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RESUMO

Nesse trabalho, trataremos da utilizacdo de
jogos matematicos no processo  ensino-
aprendizagem, com o objetivo de fazer com que
o aluno goste e desperte interesse pela
disciplina. Na teoria construtivista, o aluno
aprende a partir dos seus proprios erros, 0 que
incentva 0 mesmo, a pensar nas
consequéncias de suas atitudes, facilitando a
construcdo de seus préprios conceitos. Atraves
do jogo, ele percebe que errar faz parte da
apropriagdo de conhecimento. Os jogos, se
convenientemente planejados, s&0 um recurso
pedagdgico eficaz para a construgcdo do
conhecimento matematico.
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1. INTRODUCAO

A matematica € uma disciplina muito importante
no curriculo escolar, mas ensinar matematica
ndo é uma tarefa facil. Nesse contexto
abordamos os valores educativos que 0s jogos
matematicos acrescentam em sala de aula, os
objetivos que eles propdem para que produzam
os efeitos desejados. Serd também enfatizada a
influéncia dos jogos na aprendizagem,
metodologia utilizada para trabalhos com jogos

e em seguida descreveremos algumas
sugestdes dos jogos matematicos
exemplificando cada um.

2. METODOLOGIA

Neste trabalho a metodologia utilizada é a de
pesquisa em biblioteca, com leituras de livros de
didatica e jogos matematicos e também no
acesso a internet em sites que ajudaram na
fundamentacdo e argumentacdo dos aspectos
propostos no trabalho.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

No decorrer do projeto foi percebido que os
jogos e brincadeiras vao tomando uma
dimensdo mais socializadora, em que 0s
participantes se encontram, tém uma atividade
comum e aprendem com tudo que lhes
possibilita aprender, com o lidar com o respeito
mutuo, partilhar, dividir tarefas e tudo aquilo
que implica uma atividade coletiVay,jizacso:
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Um dos resultados que ficou explicito na
turma , foi que o lddico passou a ser
reconhecido como traco essencial de
psicofisiologia do comportamento humano. De
modo que a definicdo deixou de ser o simples
sinbnimo de jogo.

Gostaram do jogo

Aprende melhor um conteudo
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estudar o conteudo
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Fonte:A importancia do ladico no aprendizado de
matematica.

Grafico 2 — Gréfico dois, resultado da pesquisa
sobre os tipos de jogos que os alunos do Ensino
Médio da Escola Agostinho Neres Portela
conhecem e preferem.
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Qual a contribuig¢do do jogo ludico como
método didatico para o seu aprendizado?
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Fonte: Resultado do questionario aplicado aos
alunos da Escola Agostinho Neres Portela, apés a
utilizacédo do ludico em sala de aula.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Diante desse trabalho podemos concluir a
importancia que a implementacdo de jogos
matematicos  trazem para 0 ensino
aprendizagem dos estudantes do ensino meédio
da escola Agostinho Neres Portela. Ficou claro
a influéncia e os valores educativos que 0s
jogos acrescentam aos alunos. Estudados os
varios aspectos da matematica, pode-se
entender que esses materiais didaticos

ajudam no ensino dos professores
facilitando o aprendizado, favorecendo o
raciocinio e desenvolvimento do

pensamento dos alunos. Além de ser um
recurso didatico valioso para estimular o
interesse dos estudantes da disciplina de
matematica. Sendo assim, esses materiais
tem o objetivo de melhorar o ensino de
matematica da escola Agostinho Neres
Portela e facilitar o trabalho dos professores,
além de instigar o interesse e o0 gosto dos
estudantes pela disciplina
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