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RESUMO

Sabe-se que o lddico tem grande influéncia na aprendizagem matematica,
principalmente pelo fato de ser a disciplina menos aceita pela maioria dos alunos.
Pensando nisso, foi criado o projeto Trilha Monetaria: Aprendendo ganho mais, um
projeto interdisciplinar e transdisciplinar que tem como tema principal a matematica
financeira, mas aborda atividades com os mais diversos assuntos. O projeto esta sendo
realizado na EEMTI Professora Carmosina Ferreira Gomes na cidade de Sobral-CE
durante a sua | Semana da Matemética. Neste, os alunos vdo ganhando dinheiro
exclusivo da escola, os chamados PICis, e terdo a oportunidade de usufruir dele no dia
D da Semana da Matematica. Este projeto visa simular para os alunos um pouco de
como se da a vida financeira no cotidiano na intencdo de atrair a atencdo para a
importancia da matemética em suas vidas.
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1 INTRODUCAO

E notdrio que a maioria dos alunos atualmente tem uma grande rejeicdo quanto a
disciplina de matematica, e isso causa grande impacto em seus cotidianos, visto que
constantemente depara-se com situacdes onde € necessario fazer algum tipo de
“continha”. Principalmente na vida financeira, em uma ida ao supermercado, por
exemplo, onde é necessario comprar sem ultrapassar a quantidade de dinheiro que
possui, ou na hora de receber um troco, entre outras coisas.

O presente projeto, procura envolver os alunos na pratica da vida financeira,
onde eles deverdo conquistar o dinheiro e gasta-lo. Entre o conquistar e gastar havera
varias etapas que serdo descritas em topicos seguintes.

Sabe-se que os alunos que ingressam no Ensino médio deveriam estar aptos a
resolver itens e compreender os conteudos ensinados nesta fase de ensino, que exige dos
discentes habilidades e competéncias adquiridas com o conhecimento das operacdes
basicas, pois estas sdo pré-requisitos para a aprendizagem dos conteudos nos anos do

Ensino Médio. No entanto vé-se uma defasagem nessas areas, estas sao identificadas



durante a avaliacdo diagndstica realizada no inicio do periodo letivo, e ela se estende
nas séries posteriores impedindo que o aluno progrida matematicamente. Detectando
esta problematica, € justa a realizacdo de um trabalho coletivo na escola onde possamos
ajudar o aluno a desenvolver seus potenciais, diminuindo os bloqueios apresentados por
muitos que temem a matematica e sentem-se incapacitados de aprendé-la.

Vendo a deficiéncia de alguns alunos nas pequenas &reas da matemaética,
pensou-se no projeto Trilha Monetaria: Aprendendo ganho mais, que decorrerd durante
a | Semana da Matemética na EEMT]I Professora Carmosina Ferreira Gomes durante a
ultima semana do més de Novembro (do dia 25 ao dia 29).

Esta traés como objetivo geral estimular o gosto pela disciplina de Matematica,
alterando a rotina das turmas com atividades diversificadas, com o uso de jogos
pedagdgicos, exercicios e atividades dindmicas, visando aumentar a motivacao,
concentracgéo, participacdo ativa dos estudantes, socializacdo e protagonismo juvenil.

Especificamente, pretende-se estimular a aprendizagem da matematica através
de recursos pedagdgicos que despertem no aluno o interesse e o prazer pelo estudo da
disciplina; além de mostrar que a matematica pode ser aprendida através de jogos e
brincadeiras esquecendo um pouco das teorias e formulas. Visa-se também ajudar os
discentes a compreender o funcionamento e a importancia da matemaética financeira,
identificando e sabendo movimentar o sistema monetario como forma de sobrevivéncia

exigida no cotidiano.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Segundo Domingos (2014), os professores atualmente tém se deparado com um
novo desafio de ensinar aos jovens e as criancas a lidarem melhor com as finangas, esta
tarefa € necessaria para que se tenha uma geracdo mais consciente, financeiramente
falando. Tal consciéncia é importante por diversos motivos, desde o desenvolvimento

da economia local até a realizacdo de sonhos pessoais.

E importante que o aluno do Ensino Médio compreenda a matematica
financeira aplicada aos diversos ramos da atividade humana e sua influéncia
nas decisfes de ordem pessoal e social. Tal importancia relaciona-se o trato
com dividas, com crediarios a interpretagdo de desconto, a compreensao dos
reajustes salariais, a escolha de aplicagBes financeiras, entre outras.
(OLIVEIRA, 2013, p.04 apud DIRETRIZES CURRICULARES PARA A
EDUCACAO BASICA, 2008, p. 61)



A matematica financeira é algo que os alunos utilizardo em toda a sua vida,
principalmente na vida adulta, assim ter educacdo financeira é algo crucial para que
sejam felizes, e a base disso esta na escola. Logo é importante que estas se mobilizem
de alguma forma para que este assunto faca parte da formacéo discente. De acordo com
Domingos (2014) “diversas escolas espalhadas por todo o pais ja estdo inserindo
Educacgdo Financeira em sua grade curricular, seja como disciplina, seja como matéria
transversal”, e afirma também que essa insercdo teve beneficios ndo s6 para os alunos,
como também para 0s pais e até para os professores.

Sendo assim, é importante darmos aos alunos a oportunidade de aprenderem a
importancia de se educarem principalmente nessa area, tendo em vista que ela fara parte

da vida deles independente da profissdo que escolherem.

3 METODOLOGIA

A execucdo do projeto trilha monetaria, teve inicio com o planejamento da
semana da matematica, onde decorrera a acdo. Inicialmente foi decidido que esta
aconteceria na ultima semana do més de novembro (do dia 25 ao dia 29) do ano de
2019.

Para esta acéo, foi criado o Peso Interno Carmosinense (PICi), uma moeda com
valor monetario apenas na EEMTI Professora Carmosina Ferreira Gomes. Em seguida
foi pensado como os alunos usufruiriam dessa moeda e como as conquistariam.

Deu-se da seguinte maneira, cada turma da escola em questdo tem um Diretor de
Turma (DT), estes foram os responsaveis por distribuir vouchers (que serdo trocados
pela cédula PICi no dia D da Semana da Matematica) aos alunos que cumprissem
obrigacGes basicas de sala de aula, como bom comportamento, frequéncia e realizacédo
das atividades. Ao final de cada uma das trés primeiras semanas (dia4 a 8,11 a15¢e 18
a 22 de novembro), o DT das turmas contabilizaram a quantidade de alunos merecidos e
fizeram a entrega do voucher, sendo 1 para cada aluno contemplado. A Gltima semana
do referido més (dia 25 a 29) serd a Semana da Matematica, onde ndo s6 os DTs, mas
todos os professores contemplardo alunos com vouchers baseados em critérios
escolhidos por cada um.

Vale ressaltar que a escola possui Atendimento Educacional Especializado
(AEE), sendo assim, a professora contemplou também os seus alunos de acordo com as

atividades realizadas por eles.



O dia 29 de novembro serd o dia D da | Semana de Matematica da EEMTI
Professora Carmosina Ferreira Gomes, neste dia, ocorrerdo dois momentos envolvendo
todos os membros da instituicdo. O primeiro momento serd uma feira de jogos
matematicos, onde os alunos ao obterem a vitéria em algum jogo, serdo premiados com
vouchers, este momento acolherd 14 jogos, dentre eles Cara a cara dos poliedros, Jogo
das probabilidades, Trilha do Resto, Dedo no gatilho, Sudoku, Caga ao numero,
Fatorando, Torta na cara, Corrida do saco, Qual é o niumero, Tiro ao alvo, Quem vai
acertar, Golmatematica- chute ao alvo e circuito e a Mesa dos Desafios.

Paralela a feira de jogos, terd um espaco reservado para a troca dos vouchers por
cédulas de PICi, as quais foram confeccionadas nos valores de P$1, P$2, P$5 e P$10.
Vale ressaltar que cada voucher da direito a 3 PICis. Todos os alunos deverao se dirigir
ao que chamamos de PICi Bank para realizar esta troca, isto é necessario para a
realizacdo do segundo momento do dia D.

O segundo momento sera composto por 4 lojas homeadas como “Polindémios
Gourmet: Delicias feitas para vocé€”, onde serdo vendidas comidas de diversos tipos,
“Pitagoras for man”, voltada para o sexo masculino, “Tangente Acessorios: Vocé no
Angulo Reto”, para o sexo feminino e “Raiz Quadrada Variedades” voltada para todos
os alunos. Nelas os discentes poderdo fazer compras e pagar com os PICis adquiridos
durante todo o més. Os produtos vendidos foram arrecadados por meio de doacGes dos
membros da escola e por meio de patrocinios conseguidos pelos alunos com um oficio
assinado e carimbado pela instituig&o.

Para a confeccdo dos jogos e execucdo de todos os momentos do dia D, conta-se
com o auxilio dos alunos dos 3° anos da escola, principalmente no momento da feira de
jogos, onde estes alunos serdo responsaveis por aplicar cada atividade, mostrando as
regras e monitorando o andamento do jogo. Os professores terdo a funcdo de apenas
supervisionar o andamento das atividades, sendo que cada docente sera direcionado a
uma atividade diferente.

4 ANALISE E RESULTADOS ESPERADOS

Tendo em vista que a Semana da Matematica € um projeto que ainda nao se
findou a execucdo, ndo se podem discutir resultados. Entretanto, até o momento,
analisando o que j& ocorreu, distribui¢cdo dos vouchers pelos professores DTs, pode-se
perceber que a idéia da semana da matematica atraiu 0s alunos a cumprirem com mais

eficiéncia e capricho os seus deveres como tal. Isso foi percebido pelo aumento da



solicitacdo de vouchers da primeira para a segunda semana de novembro, enquanto na
primeira semana foram solicitados apenas 75, na segunda pediu-se 121 vouchers.

Com isso, constata-se que 0s alunos ansiosos pelo dia D, e na expectativa de
arrecadarem o maximo de PICis possiveis, passaram a participar mais das aulas, o que
foi de grande gratificacdo. Este aumento na participacdo foi percebido também nos
alunos com deficiéncias menos graves, onde se mostraram entusiasmados em participar
e conquistarem os seus PICis.

Para o dia D, espera-se que todos os alunos procurem participar de a0 menos um
jogo, visto que todos eles mostram desejo de arrecadar PICis. Independente do jogo
escolhido pelo aluno, o fato de ele estar praticando a matematica, com certeza trara
alguma aprendizagem, que é um dos principais objetivos do trabalho.

Enquanto aos monitores, alunos do 3° ano, cada um precisara aprender o jogo o
qual monitorara, e isso ja trara aprendizagem efetiva do assunto relacionado ao jogo, ou
uma fixacdo do mesmo. Além disso, alguns jogos necessitam do pensamento rapido dos

monitores, e tudo isso contribuira para sua aprendizagem.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Esperamos que este projeto, rico de informacdes e saberes, se enlacem nos
planos anuais da escola, deixando marcas e aprendizagens fortes nos docentes e
discentes, valorizando a matematica, provocando ainda mais os valores e
reconhecimentos necessarios que a disciplina merece retirando os fantasmas e horrores

e deixe de ser a grande vila dos alunos.
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