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Resumo

As metodologias ativas ganham espaco nas escolas cearenses proporcionando experiéncias de
aprendizagem significativa, sobretudo no curso de Libras da EEEP Joaquim Nogueira. Nosso
trabalho descreve sucintamente as etapas de uma sequéncia didatica que oportuniza a
producao de contetido digital em Libras e Portugués, voltado aos conteidos de Informatica
Basica, pelos alunos do primeiro ano do curso de Libras, cujo publico é constituido de surdos
e ouvintes. Dada a escassez de material didatico préprio a este publico e no intuito de
oportunizar o protagonismo do aluno, propusemos a criacao de videoaulas elementares dos
contelidos estudados priorizando a habilidade de aprendizagem que promove a maior retencao
de contetido, segundo Glasser (2018), a de ensinar aos outros. Outra metodologia associada
foi a da aprendizagem cooperativa para fomentar a cooperacao entre os alunos. As videoaulas
produzidas foram reunidas e publicadas no YouTube em um canal administrado pela docente.

Palavras-chave: Metodologias ativas; Producdo de contetido; Protagonismo estudantil; Libras;
Habilidades de aprendizagem

1 Introducao

O presente trabalho tem como objetivo descrever e discutir uma estratégia didatica
baseada nos preceitos da Aprendizagem Cooperativa para o ensino de Informatica Bésica, a qual
foi aplicada em uma turma mista de surdos e ouvintes de uma escola de educacao profissional do
Estado do Ceara. Um dos desafios de ensinar ao publico surdo é respeitar suas especificidades e

criar ou adaptar as atividades de modo a atendé-las.

Camara Silva (2018) trata essa problematica no ambito na Base Nova Comum Curricular,
BNCC. A autora argumenta as mudangas propostas nao favorecem a aprendizagem e a
implantacdo de estratégias especifica para o surdo, ou seja, as mudangas propostas acrescentam

pouco e ndo priorizam a redugdo do possivel fracasso escolar deste ptiblico.

1Graduada e Mestra em Letras pela Universidade Federal do Ceara- UFC, professora regente do Laboratério de
Informatica da EEEP Joaquim Nogueira, jeanniefontes@gmail.com
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Para Almeida e Vitalino (2012, apud TAVARES e CARVALHO, 2010, p. 3):

Percebe-se que em nosso pais, entre os documentos que
compdem o conjunto de leis denominados Politicas Publicas e sua
implementacdo, hd um grande fosso. Com as politicas publicas
educacionais na area de educacdo de surdos, ndo é diferente. (...) Mas, na
pratica, o que se percebe, é o aluno surdo mais excluido do que incluido

nas salas de aula regulares (...).

Do ponto de vista do sucesso escolar, o desempenho dos surdos na escola basica nao é
satisfatorio, fato corroborado pelos resultados deste publico nas avaliacOes externas. Se o0s
métodos tradicionais de ensino, baseados no ouvir e no falar, ja ndo sao plenamente eficientes na
era digital em que vivemos, ponderamos a dificuldade do surdo que acessa a informacao das aulas

por meio da Libras, traduzida pelo intérprete, vivenciando uma metodologia passiva, tradicional.

Savegnago (2015) aponta que os métodos tradicionais proporcionam pouca retengao dos
conhecimentos. Deste modo, detectamos uma grande lacuna em metodologias ativas para o surdo,
o qual poderia se beneficiar da utilizacdo destas. Corroborando nossa hipétese, apresentamos
Glasser (apud Silva, Luzardo, 2018), o qual defende em sua pesquisa que as metodologias mais
exitosas, para quaisquer alunos, sdo aquelas nas quais os discentes sdao o centro do processo, ou
seja, quando este realiza atividades praticas que requeiram uma socializacdo dentro de uma
pratica social de linguagem como por exemplo, realizar um seminério, fazer uma exposicao ou dar
uma aula. Segundo este estudioso, as metodologias ativas mencionadas elevam a aprendizagem
para um percentual de 90%, frente aos 30% das metodologias passivas que privilegiam o ato de
OBSERVAR - caso prototipico dos surdos —, como podemos observar pela piramide elaborada

por este autor.

Figura 1

PIRAMIDE DE WILLIAM GLASSER

Aprendemos...
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Fonte: http://www.ceesd.org.br/piramide-de-aprendizagem-de-william-glasser/, acesso em
25/07/2019

Consideramos a Aprendizagem Cooperativa um exemplo de metodologia ativa uma vez

que sua prerrogativa é que se trabalhe em equipe, discutindo, debatendo, definindo tarefas e,
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sobretudo, explicando e definindo os contetidos propostos em prol da resolucdo de uma atividade
ou elaboracdo de um produto, conforme o que afirma Dias (2016, p.02) sobre as particularidades

das metodologias ativas elencamos:

v Centradas no aluno;

v Envolvem métodos e técnicas que estimulam a interagdo aluno x professor,
aluno x aluno e aluno x material didatico e outros recursos de aprendizagem.

v Aprendizagem colaborativa e significativa;

v Reflexdo critica sobre a experiéncia;

v Maior apropriacgdo e divisao das responsabilidades no processo de ensino-
aprendizagem;

v Desenvolvimento de capacidade para autoaprendizagem;

v Favorece uma maior retencdo do conhecimento;

v Produz melhoria no relacionamento interpessoal

Assim, pretendemos descrever uma estratégia exitosa de ensino na qual propusemos a
producdo de contetdo digital nas aulas de Informatica basica, bem como discutir os resultados e
contribuir com futuras estratégias didaticas para o ensino de salas mistas e, ainda, fomentar a

inclusdo nas escolas de educagdo basica.
2 Procedimentos Metodol6gicos

Nossa pesquisa foi realizada numa escola de educacao profissional no Estado do Ceara a
qual possui o curso Técnico de Libras integrado ao ensino médio regular. Especialmente no
primeiro ano de cada turma de Libras, pode haver dificuldades de aprendizagem por parte dos
alunos surdos, haja vista a maioria das disciplinas ser ministrada professores ouvintes, cujas
estratégias didaticas socializadas e adotadas massivamente sdo as apresentacOes digitais,
popularmente, slides e metodologias majoritariamente passivas. Embora ndao seja o proposito
deste trabalho, ressaltamos que a formacdo continuada de professores como foco em metodologias
assertivas e ativas, sobretudo direcionada para os alunos surdos, é primordial para o sucesso

escolar.

A turma estudada é caracterizada por 32 alunos, sendo 17 ouvintes e 15 surdos, 0s quais
cerca de 40% destes possuem distor¢ao idade-série. Nossa pesquisa concentrou-se na abordagem

qualitativa descritiva. Trataremos a seguir do problema que a motivou.

No curriculo basico do curso de Libras é obrigatéria a disciplina de Informatica bésica,
cujos objetivos primeiros sao proporcionar aos alunos a desenvoltura necessaria para utilizarem as
midias digitais e programas baésicos de edicdo de texto, criagdo de apresentacdes e planilhas
eletronicas. A metodologia utilizada pela docente é mista, pois ela mescla aulas expositivas (com
o uso de projetores de slides) e projetos em equipes que proporcionam a criacdo de um produto

digital, tal como uma postagem, um curriculo em formato digital, um folder, etc. Em sua pratica, a




docente observou que os alunos surdos ndo conseguiam acompanhar a aula expositiva, necessaria
para a apreensdo dos primeiros conceitos para as etapas seguintes, pois sua atencdo visual era
dividida entre a intérprete de Libras e as imagens projetadas. No primeiro bimestre letivo, as
estratégias utilizadas, na maioria passivas, ndo foram eficientes para motivar os alunos. O
resultado foi que cerca de 70% dos estudantes ndo conseguiram alcancar os objetivos de ensino

daquela etapa.

A partir da metodologia da aprendizagem cooperativa, na qual a estratégia de ensino
comeca desde a formacdo das equipes, a docente separou os alunos em grupos segundo
particularidades de aprendizagem que observou, mantendo alunos de baixo e alto desempenho na
mesma equipe: a ideia era de que um ajudasse o outro. Em seguida, foi tracada uma sequéncia
didatica que privilegiasse o surdo nas atividades propostas, ou seja, ele seria o executor da
atividade fosse ela gestualizada (equivalente a oralizada para os ouvintes) ou escrita. Partindo da
base da piramide de Glasser, a qual aponta que o melhor indice de aprendizagem é quando
ensinamos aos outros, a professora propos aos alunos a criacdo de uma série de videoaulas de
informatica basica — com os conteidos que ja haviam sido ministrados naquele semestre), que

fossem acessiveis para surdos, ou seja, ministrada em Libras.

A docente estabeleceu um cronograma de atividade e tarefas, bem como fez a divisao de
temas por equipes e organizou 0s espacos e materiais necessarios para as gravagoes dos videos.
Foi solicitado aos alunos que legendassem o video em Lingua Portuguesa, a fim de tornar o
material acessivel aos ouvintes ndo-falantes da Libras. A aprendizagem cooperativa foi
fundamental para o sucesso do empreendimento, pois a troca de saberes e discussoes contribuiu
para a execucao dos videos. Os videos foram reunidos em um canal do You Tube, administrado
pela docente. Os proprios alunos postaram os videos em suas contas pessoais, identificados com
as Tags Informatica Basica, Libras e os links enviados a professora para que pudessem ser
identificados e divulgados. O publico em geral pode assistir aos videos pelo canal da escola, como
por exemplo o video intitulado “Informatica para Surdos: Partes basicas de um
computador”( disponivel no link https://www.youtube.com/watch?
v=mvgxAKcMmhY &list=P1.9gTO0yw93pLI2-C6m7G4Ed3-0JQ7dExU6&index=4, acesso em
26/07/2019)

3 Resultados e Discussao

Apesar das dificuldades técnicas, a estratégia utilizada foi de grande valia tanto para o
publico surdo quanto para ouvintes. Além de serem bem-sucedidos nos objetivos educacionais do

bimestre, os alunos desenvolveram habilidades relacionadas as Tecnologias de Informacdo e
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Comunicagdo e demostraram protagonismo ao pesquisarem e utilizarem sem auxilio da docente
ferramentas digitais que possibilitassem a execucdo do trabalho. Ao final no bimestre que foi
realizada a sequéncia didatica, cerca de 90% dos alunos surdos alcancaram os objetivos de ensino

propostos.
4 Conclusao

Neste trabalho descrevemos uma estratégia didatica colaborativa baseada na metodologia
da aprendizagem cooperativa com vistas a producdo de contetido digital por uma turma mista de
alunos surdos e ouvintes de uma escola publica de educacdo bésica cearense. A partir da piramide
de aprendizado de Glasser, definimos uma estratégia didatica que privilegiasse a acdo de ensinar a
alguém, prevendo uma melhor apreensao do contetido por parte dos alunos. A sequéncia didatica
possibilitou a viabilizacdo de uma pequena série de videoaulas produzida e publicada em uma
plataforma de videos digitais pelos proprios alunos, material o qual foi posteriormente num canal
ptblico administrado pela docente. Por meio da inovacdo na estratégia os alunos nao so
alcancaram os objetivos didaticos tracados para o bimestre letivo (cerca de 90% da turma), como
também desenvolveram outras, relacionadas a convivéncia, cooperacdo e protagonismo.
Fomentamos também a reflexdo sobre a necessidade de a criacdo de materiais didaticos em Libras

e sobre o papel dos estudantes, enquanto cidadaos, para modificar a sociedade.
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