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RESUMO

O eixo principal deste trabalho fundamenta-se em demonstrar a importancia do uso de cards como
ferramenta de ensino-aprendizagem no periodo de ensino remoto na E.E.M.Raimunda Silveira de
Souza Carneiro. Serdo apresentados os resultados obtidos com essa nova metodologia na préatica
pedagdgica com a utilizacdo do material estruturado de lingua portuguesa desenvolvido no curso
Lingua Portuguesa: Formacdo de professores para o fortalecimento da aprendizagem, promovido
pela Seduc-Ce em parceria com a 3° Crede, e os descritores da matriz do SPAECE e SAEB. Para
tanto, confrontaremos os autores como Camargo (2018) e Pereira (2008) bem como o material
estruturado posto em pauta. Por meio das atividades ludicas, o estudante comunica-se consigo
mesmo e com 0 mundo, estabelece relagcdes sociais, constrdi conhecimentos, desenvolvendo-se
integralmente. Dessa maneira, este estudo traz para os debates literarios discusses acerca da
relevancia de se trabalhar ludicamente no contexto de ensino remoto, como também a forma como

os profissionais da educagdo podem utilizar essas atividades em seu ambiente escolar.
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Como atividades com cards podem contribuir para o processo de ensino-aprendizagem em

Introducéo

lingua portuguesa? Baseando-nos nessa pergunta, este estudo objetiva refletir e analisar sobre a
relevancia de se trabalhar de forma ludica, criativa e que chame atencdo dos estudantes, usando 0s
cards como esse tipo de estratégia inovadora, visto que estamos vivenciando esse momento delicado
de ensino remoto, no qual ha um ndmero alto de alunos que se sentem desmotivados e relatam néo
terem foco nos estudos.

O contexto atual da educacdo exige a renovacao, adptacdo e formacéo dos profisionais para
0 uso de métodos diferenciados, criativos ,contemporaneos e motivacionais. As atividades com
cards de forma lddica podem ser utilizadas como promotoras da aprendizagem nas praticas
escolares, possibilitando a aproximacéo dos alunos ao conhecimento cientifico. Neste sentido, elas
se constituem em um importante recurso para o professor desenvolver a habilidade de leitura,
interpretacdo e compreensdo de variados textos. A metodologia é estimular nos educandos novas
formas de reflexdo e raciocinio, bem como adotar mudancas, com novas formas de gerar

conhecimento em Lingua portuguesa. Como afirma Camargo (2018, p.18)

Criar condi¢des de ter uma particpacdo mais ativa dos alunos, implica, absolutamente a
mudanca da pratica e o desenvolvimento de estratégias que garantam a organzacdo de um
apredizado mais interativo intimamente ligado com situac@es reais. Por isso, a inovacgéo a
educagdo € essencialmente necesséria. Inovagdo é uma das formas de transformar a
educacéo.

Dessa modo, esse trabalho possui relevancia, pois possibilita refletirmos sobre os vérios
métodos de ensino-aprendizagem e como aulas que fogem do senso comum estilulam, motivam e
ajudam os alunos em suas formacdes. Ademais, vale destacar o suporte oferecido pelos materiais
estruturados de Lingua Portuguesa e a formagdo dos professores com foco nas matrizes do
SPAECE e SAEB que serviram de subsidio aos docentes para preparem suas aulas centradas em
estratégias de leitura. A proposta para o uso dos CARDS foi uma sugestdo das formadoras do curso

de Lingua Portuguesa - Formacdo de Professores para o Fortalecimento da Aprendizagem
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objetivando contribuir com o trabalho do professor nesse periodo de pandemia no sistema remoto

de ensino.

Nesse sentido, a justificativa do trabalho dar-se pela necessidade de serem aplicadas praticas
metodologicas ludicas por meio dos cards com descritores de Lingua Portuguesa que propiciem a
motivacdo do aluno em aprender perante o contexto pandémico em que se encontra. Para Luckesi,
(apud MALUF, 2008, p. 22), a atividade ludica é a acdo que pode propiciar a plenitude da
experiéncia, por isso proporciona prazer ao ser humano, seja como exercicio, como jogo simbolico
ou como jogo de regras. Ele afirma, ainda, que uma atividade ludica pode ndo ser divertida. Para o
aluno aprender, o contetido precisa ter signifcado , ou seja, estar articulado com seu cotidiano e
suas vivéncias. Nessas perspectva, 0 estudo dos cards com textos e situacdes da realidade do

estudante, aguca a vontade de aprender e a estar interajindo nas aulas.

O professor deve organizar suas atividades para que sejam significativas para o educando.
Deve criar condi¢Oes para um trabalho de aprendizagem, facilitando seu desenvolvimento, para que
essas atividades propporcionem prazer no aluno. Pois é no ludico que o esudante tem a
oportunidade de vivenciar regras, normas, transformar, recriar, aprender de acordo com suas

necessidades, desenvolver seu raciocinio e sua linguagem.

Metodologia

A utilizagdo dos cards como ferramenta de aprendizagem nos estudos remotos permitiram
um alto feeldback por parte dos alunos, e isso se deve a sua composicdo, e estrutura, 0 uso de
imagens, as dicas principalmente, elementos essenciais para o resultado significativo que
tivemos.Os bons resultados também se devem a facilidade e a inovacdo que essa metodologia
trouxe aos estudantes ao ser veiculada nas redes socias como whatsapp, intagram, mensseger e
facebook O conhecimento resulta do entendimento que fazemos das nossas interacbes com a

sociedade, € o0 que nos indica Camargo (2018, p.25)
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As pessoas estdo cada vez mais conectadas. A cultura, as institui¢des e a tragetdria da
sociedade caminham para um universo cada vez mais inter-relacionado. Por exemplo,
estabelecem-se redes de comunicacdo por meio de midias participativas , nas quais se
apresentam noticias,fatos e novos meios de entretenimento em tempo real no mundo
todo.Pessoas,agentes publicos e privados aparecem conectados . Juntamente com essas
modificacOes , fazem-se necessarias também mudancas na educacdo ou ainda nos métodos
de ensino-aprendizagem. A velocidade em que ocorrem as transformacBes na sociedade

torna cada vez mais provisérias ou temporéarias as veradades construidas no saber fazer
cientifico.

Nessa perspectiva,0 uso de cards na pratica em aula remotas séo estratégias de metologias
inovadoras que servem para motivar os alunos a participarem das atividades . Desse modo, a
execucdo da metologias é a prova de que os Cards ndo sdo apenas um veiculo motivacional, eles
tiveram um papel importante na aprendizagem dos jovens estudantes da E.E.M.Raimunda Sileira de
Souza Carneiro .Mostrou-se uma excelente ferramenta que promove a associagdo do prazer no

aprender do conteudo.

Figura 1- ATVIDADE COM CARDS POR MEIO DE GOOGLE FORMULARIOS - professora: KASSIA
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*Estamos de volta e dessa vez ainda mais j e nento de vocés. Iremos
estudar um pouco sobre os descritores do SPAECE, no intuito de diagnosticar a interpretacao textual de vocés*
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*OBJETIVOS*

tar e analisar textos de géneros distintos

propésito comunicativo em diferentes géneros

emelhancas e\ou diferencas de opinides na comparagao de ideias entre textos.
tido de uma palavra ou expresséo

Ler, inte
identific.

identific.
Inferir o

Endereco de e-mail *

Fonte: Acervo da autora (2020).
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B LINGUA PORTUGUESA-CARDS-17\08\20 1B 03 ¥ peo o s B : O
Perguntas  Respostas @) Total de pontos: 15

LINGUA PORTUGUESA D10- Identificar o propésito comunicativo em diferentes géneros
Leia o texto

£GA OF BRINCAR DE
ESCONDE £3

£ £SCONDE

ecifico, p
nlomm ou esclarecer, expor pontos de vista, refutar uma
posiclo, criticar, divertir, narrar efou relatar uma histéria,
A finalidade do texto & incentivar a fazer uma adverténcia, persuadir alguém, etc

(A) dendncia  violéncia infantil.

(8) adogao de criangas.

(C) necessidade de as criancas brincarem.
(D) divulgagso de brincadeiras infantis
(E) informar sobre brincadeiras
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Fonte: Acervo da autora (2020).

Figura 3- ATVIDADE COM CARDS POR MEIO DE GOOGLE FORMULARIOS - professora: KASSIA
ARAUJO

DO3- INFERIR O SENTIDO DE UMA

PALAVRA OU EXPRESSAO, POR MEIO DAS _—= \w\ = @/
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DA SITUAGAO £

Leia atentamente a tirininha
abaixo.

A expressdo “wvou matar dois

coelhos com uma sé cajadadal!”
indica que o menino conseguiu

A) deixar a mae tranquila.

B) desobedecer as ordens da mae.
C) fugir do banho no chuveiro.

D) tomar banho e brincar.

E) Jogar bola e se sujar

TENHA MUITA ATENGAC
AO LER O COMANDO DA
QuesToEs.

POS LER E OBSERVAR A
LINGUAGEM NAO

VERBAL PRESENTE NO
TEXTO, O QUE VOCE QUE
O MENING
MALUQUINHO ESTA /
INDO FAZER?
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Fonte: Acervo da autora (2020).
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. e ATENTE-SE A LEITURA DE TODA A
O Texto tem como finalidade IMAGEM.
(A)

exaltar a beleza e a
diversidade de nossos passaros.
(B) divulgar uma campanha de
protecdo a animais. OBSERVE CUIDADOSAMENTE AS

P PALAVRAS.
(C) informar sobre uma campanha
de vacinagdo de animais.
(D) mobilizar as comunidades em
prol da conservagao das matas.

Leia o texto e responda.

IDENTIFIQUE AGORA O OBEJITIVO DESSE

CARTAZ.

-
GOVERNO po )
0CO ESTADO po CEARA

Fonte: Acervo da autora (2020).

Figura 4 ATVIDADE COM CARDS POR MEIO DE GOOGLE FORMULARIOS - professora RENATA
SANTOS

LINGUA PORTUGUESA D10 - Identificar o propdésito comunicativo em diferentes géneros

Leia o texto

CHEGA DE BRINCAR DE
ESCONDE-ESCONDE.

msm][ﬁ Todo texto se realiza com uma determinada finalidade, ou seja,
EIIIRI!H?I? nu tem um propdsito comunicativo especifico, por exemplo,
informar ou esclarecer, expor pontos de vista, refutar uma
posicdo, criticar, divertir, narrar e/ou relatar uma histéria,
A finalidade do texto é incentivar a fazer uma adverténcia, persuadiralguém, etc.

(A) denuncia a violéncia infantil.

(B) adogdo de criancas.

(C) necessidade de as criancas brincarem.
(D) divulgacdo de brincadeiras infantis

(E) informar sobre brincadeiras |
GOVERNO po
EstADO no CEARA
Socsetarie da Bducoghe

Fonte: Acervo da autora (2020).
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B  Copiade -ATIVIDADE DE LINGUA PORTUGUESA-CARDS- [ % 300 o ® m 8

Perguntas  Respostas (B Total de pontos: 15
-ATIVIDADE DE LINGUA PORTUGUESA-CARDS-17
A 21/08

Ola galerinha!
Estamos de volta e dessa vez esperamos ainda mais engajamento e comprometimento de vocés. Iremos
estudar um pouco sobre os descritores do SPAECE, no intuito de diagnosticar a interpretagéo textual de vocés.

OBJETIVOS
Ler, interpretar e analisar textos de géneros distintos
Idennflcar o propésito comunicativo em diferentes géneros

e\ou di de na comparag#o de ideias entre textos.
Inferir o sentido de uma palavra ou expressao

NEBEFwWe

Endereco de e-mail *

Endereco de e-mail valido

Fonte: Acervo da autora (2020).

Figura 6 ATVIDADE COM CARDS POR MEIO DE GOOGLE FORMULARIOS - professora RENATA
SANTOS

B Copia de -ATIVIDADE DE LINGUA PORTUGUESA-CARDS- 1 ¥r ne ez |ER : 8
Perguntas  Respostas Total de pontos: 15

142 / 152 respostas corretas

B [—4(2,6%)
c [ -406%)
D |—2(13%)
E |-0(0%)
[ 50 100 150

120 / 152 respostas corretas

A PB—2(13%)

c 8 (5,3%)

D L20 (13,2%)

Fonte: Acervo da autora (2020).
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Procuramos, neste trabalho, analisar a importancia do uso de cards no desenvolvimento da

Considerac0es finais

aprendizagem dos estudantes, como também procuramos nos remeter a reflexdes sobre a relevancia
dos métodos ludicos na préatica docente. Vimos que é fundamental propor atividades que chamem a
atencdo do aluno a aprender, principalmente nos estudos remotos.Nesse sentido,como as aulas
relacinadas aos cards com descritores foram realizadas de forma online,sincrona e assicrona foi
possivel, portanto, perceber que: houve um aumento na participacdo das aulas e atividades e
consequetemente na aprendizagem, visto que a proposta da atividade no google formulérios havia
uma pontuacao para cada questao.

Ao observarmos e fazermos as corre¢fes, notamos que a maioria conseguiu alcancar com
éxito a pontuado destacada, 15 pontos. Outrossim, houve um momeno via google meet, no qual 0s
alunos partiparam no chat relatando o que acharam da aula, com elogios e agradecimento pela
metologia utilizada.Logo, o0 uso de pratcas inovadoras e tecnologicas no periodo de ensino remoto
contribuiu como incentivo e motivacdo para que os alunos ndo perdessem o foco e sentissem que
ndo estdo sozinhos, que apesar do distanciamento social, puderam estar mais proximos dos seus
professores e dos seus colegas. As atividades ludicas proporcionam uma aprendizagem descontraida
e a0 mesmo tempo proveitosa, sendo que a educagdo através do ludico, propde-se a uma nova
postura existencial, cujo modelo € um novo sistema de aprendizagem inspirado numa concepcao de
educacdo para além de apenas ensinar
(SANTOS, 2001).

Concluiu-se através deste trabalho que o uso de cards como ferramenta ludica de ensino-
aprendizagem auxiliaram na aquisicdo de competéncias e habilidades de forma eficaz e
significativa, com foco na competéncia leitora. Esperamos que este trabalho possa servir de
fundamentacdo para que os professores que queiram inovar sua pratica, tenham nos cards aliados
permanentes, possibilitando aos alunos uma forma de desenvolver as suas habilidades intelectuais e

sociais de forma descontraida, ludica e participativa.
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AVACED. Ambiente Virtual de Aprendizagem da CODED/CED. Mdédulo 03: inferir o sentido
de palavra ou expressao em um texto:
https://avaced.seduc.ce.gov.br/mod/forum/view.php?id=23225 Acesso em: 29 de setembro de 2020.
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