DoCErlfgg

BINGO DAS FUNCOES: UMA ALTERNATIVA DINAMICA NO ENSINO E
APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Silmara Benigno Soares!

Raimunda Thaiz Mendes Silva?

RESUMO

Partindo da reflexdo do processo de ensino e aprendizagem de algebra no Brasil e sua grande
importancia para a matematica, foi analisada e planejada a utilizacdo do Jogo Bingo das
Fungdes com a proposta de complementar a aula expositiva e tentar amenizar as dificuldades
enfrentadas por parte dos estudantes. Esta pesquisa foi desenvolvida com o objetivo de utilizar-
se da tendéncia metodoldgica jogos matematicos como forma de amenizar as dificuldades
oriundas do ensino tradicional, pois geralmente as aulas sdo apenas expositivas. E a utilizacdo
desse método é uma ferramenta para ser utilizado pelo professor de matematica. A utilizacao
do jogo vai além do ambiente escolar, pois desperta no aluno habilidades que podem ser
utilizadas na resolugdo de problemas no seu dia a dia e no raciocinio légico por utilizar-se das
tomadas de decisdo. A proposta foi abordada a partir do trabalho desenvolvido com o Material
Estruturado Raz0es, Propor¢des e Fungdes Afins - Parte |, do Foco na Aprendizagem matematica. O
jogo proposto foi 0 bingo das funcdes semelhante ao bingo tradicional abordando as funcées
afim que vem com a ideia de ser vinculada a aula expositiva, pois além de elevar o lado ludico
do estudante levard um entendimento diferenciado dos contetdos abordados.

Palavras-chave: Jogo. Fungdo Afim. Material Estruturado.
Introducéo
A disciplina de matematica € vista por grande parte dos alunos como uma materia dificil.

Acredita-se que esse fato vem da questdo dos grandes indices de reprovacdo associados a

mesma e/ou por os alunos no periodo do ensino fundamental 1 ndo receberem uma formacéo
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adequada ou até mesmo por ser uma questdo cultural pois pode-se observar que em alguns casos

0s estudantes mesmo sem estar diante de uma situacdo problema dificil apresentam averséo a
disciplina.

A realidade de muitas salas de aula hoje ndo € muito diferente das antigas pois 0s
professores por muitas vezes se prendem a metodologias tradicionais e por ndo buscam um
ensino alternativo para contextualizar a aula com elementos do dia a dia. Se prende ao método
de ensino tradicional, mecanico e de memorizacdo de conceitos, afastando-se de um
aprendizado que ofereca aos estudantes a reflexao, exposicao de ideias e o0 analise de situaces
problemas. Nesse sentido, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) destacam:

[...] 0 ensino de Matematica prestara sua contribui¢do a medida que forem exploradas
metodologias que priorizem a criacdo de estratégias, a comprovacdo, a justificativa, a
argumentacdo, o espirito critico, e favorecam a criatividade, o trabalho coletivo, a
iniciativa pessoal e a autonomia advinda do desenvolvimento da confianca na propria

capacidade de conhecer e enfrentar desafios. (BRASIL, 1998, p.26).
O ensino de matematica hoje nas escolas brasileiras ainda é muito tradicional, h alguns

anos as escolas vem com modelos de implementacdo das aulas utilizando tendéncias
metodoldgicas como tecnologias da informacgéo e comunicacao, resolucao de problemas, jogos
e histria da matematica. Na busca de levar aos alunos novos métodos de aprendizagem é que
foi pensado na tendéncia metodologica envolvendo jogos matematicos.

Indagando a origem da palavra, Grando (1995, p.30) destaca que “Etimologicamente a
palavra JOGO vem do latim locu, que significa facejo, zombaria e que foi empregada no lugar
de ludu: brinquedo, jogo, divertimento, passatempo”. Desse modo, o jogo pode ser entendido
como uma atividade que gera entretenimento ou como um passatempo. Com a finalidade o
desenvolvimento de conceitos e de habilidades a aula se desenvolveu no ensino remoto, nas
aulas de matematica da 12 série da Escola de Ensino Médio em Tempo Integral Filgueiras Lima,

localizada no municipio de Iguatu-Ceara.
Metodologia

Com a pespectiva de complementar as aulas de funcdo afim e quadratica foi que
pensamos nessa metodologia. A principio tinha sido pensado em planejar algum jogo que se

trabalhase funcGes. Pesquisando em artigos e em sites encontramos alguns jogos que
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trabalhavam esse assunto e em especial gostamos do jogo Bingo das Funcdes.

O jogo adotado é uma aplicacéo pratica do estudo de fungéo afim e quadratica também
conhecidas como fungéo polinomial do 1° e 2° grau respectivamente, que requer a abordagem
de congeitos basicos. Contetdos vistos no curriculo da 12 série no ensino médio da educacgao
basica. E visivel nos resultados que os alunos tém muita dificuldade em assimilar esse contetido,
0 conceito de funcdo nem sempre é construido pelo aluno durante sua formacao bésica, pois
sabemos que o0 ensino da matematica na maioria das escolas brasileiras passa por obstaculos,
principalmente pelo fato de nas séries inicias os professores ndo apresentarem a matematica de
uma forma que deixe os estudantes a vontade para a exploracdo dos conceitos. E até mesmo
pelo fato de ndo relacionar a matematica com o cotidiano, e que muitas vezes nao questionam
qual a aplicacdo do tema matematico no dia a dia.

Contrucdo do jogo aconteceu em aula remota: A principio foi realizado a contrucédo do
designer do jogo, modelo das cartelas, logo propria do jogo, fichas e a confeccdo personalizada
da caixa do jogo (essa caixa pode ser produzida a partir de outra cobrindo com e personalizando
colando a logo). Logo ap6s partimos pra criacdo das fungdes que seriam colocadas nas cartelas
e 0s respectivos nimeros das cartelas de forma que ao substituir o valor de X sorteado pelo
globo na fungéo, desse algum valor (resultado final) da cartela e assim ao completar toda a
cartela fosse possivel a finalizagcdo com sucesso do jogo.

Informacdes do jogo: O jogo € composto de um globo com pedras enumeradas de 1 a
40, tem um total de 25 cartelas, as cartelas ndo séo descartaveis entdo por isso foi pensando em
ser macadas com carosso de feijdo (que é distribuido para cada participante antes do inicio de

jogo), foi repassado 0 modelo de cartelas, para que cada aluno congeccionasse a sua em casa.

Figura 1. Designer do jogo bingo das fungdes. 2020.
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Fonte: Elaborado pelas autoras.
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Figura 2. Modelo de uma cartela do bingo. 2020.

F(x) =x*+3x-3

13 85 205
25| et A 25
37 127 375
Fonte: Elaborado pelas autoras.
Regras do Jogo:
. Sorteia-se um numero do globo do bingo, e esse nimero serd o valor de X da

funcéo dada na cartela;
" O jogador ent&o efetua a operacao e verifica o valor da imagem da funcéo para

0 nUumero sorteado;

. O valor dessa imagem € o numero que ele deve procurar em sua cartela;

" Caso o participante passe batido ndo sera tido como o vencedor da partida;

" Vence o jogo quem completar toda a cartela e gritar a palavra ‘FUNCAQ’;

. Quando completar a cartela se em vez de chamar FUNCAO disser qualquer

outra palavra perde a chance de vencer.

Apds a etapa de confeccdo do jogo foi realizada a aula remota com a aplicacéo, e em
seguida o derecionamento do Material Estruturado Razdes, ProporcGes e Funcgdes Afins - Parte
I, na realizacdo da resolugdo dos problemas propostos e divididos em quatro niveis de

apropriacdo do objeto de estudo.
Resultados e discurséo

A grande dificuldade dos alunos em matematica é notoria, entdo € necessario que o
professor crie mecanismos para ajudar na aprendizagem trazendo a sala de aula recursos
tecnoldgicos ou pedagdgicos vinculados ao conteudo programatico. A utilizacdo do jogo
ofereceu resultados positivos de modo que seja utilizado como um recurso complementar. Sua
aplicacdo substituir a aula tradicional expositiva, com o ganho pedagogico no qual o0 mesmo foi
planejado. Entdo para isso tem que ficar bem claro para o professor que o jogo tem suas metas,

e objetivos a serem alcancados. Este recurso metodologico vem contribuindo muito para uma
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boa formacédo dos educandos, e enriquecendo o nivel da aula de matematica, pois torna a aula

atrativa e supre muitas dificuldades do aluno.

Contudo buscou-se utilizar um material que estivesse engajado com o estudo de fungdes
afins, em que os alunos estavam em processo de aprendizagem, com isso, 0 tema em questéo
era o conceito de funcédo afim e os conjuntos dominio e imagem. O planejameto do jogo Bingo

das Funcdes auxiliou o processo de aprendizagem dos alunos.
Considerac0es finais

Os Jogos Matematicos utilizados em sala de aula como complemento da aula expositiva
tradicional auxilia muito ao professor no processo de ensino e aprendizagem, pois associa o
exercicio do conteddo com o lado ludico, despertando no aluno um interresse maior em
aprender mais sobre o objeto de estudo.

Nessa pespectiva 0 Material Estrutrado despertou a proposta de um ensino mais amplo
e que favorecesse 0s alunos a contruir seu conhecimento matematico, possibitando o professor
abordar metodologias que saissem do método tradicional, favorecendo o processo de ensino e
aprendizagem de ambos.
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