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CURSO G’ESTAO DE PROJETOS E
ESTRATEGIAS EDUCACICNAIS EM ESPACOS
MAKERS

Publico-alvo: Gestores e Formadores para os Labcrie (até 20
professores/gestores/multiplicadores indicados por cada unidade
federativa de implantacao).

Modalidade de oferta: 20 horas EaD + 20 horas presenciais.
Carga horaria total: 40 horas

Numero de Turmas: 1 turma por Labcrie

Objetivo Geral: Apresentar estratégias, metodologias, ferramentas e
tecnologias para gestao dos espacos makers e para a gestdao dos projetos
educacionais desenvolvidos no ambito dos LABCRIE. Apresentar e
construir, de forma pratica, estratégias, metodologias, ferramentas e
tecnologias que possam apoiar o trabalho pedagdgico dos professores da
educacao basica para a integracdo da cultura maker, da gamificacao, da
robédtica educacional e da aprendizagem criativa no planejamento didatico
pedagdgico de forma contextualizada com o curriculo escolar e com as
competéncias gerais previstas na BNCC.

Metodologia da oferta: O curso sera ofertado de forma hibrida, com todo
material didatico dos mddulos organizado no ambiente virtual de
aprendizagem e com formacdes presenciais focalizadas nos conteudos
praticos de cada Mddulo. Seguindo um cronograma de execucdo, cada
Labcrie recebera especialistas para ealizacdo das formacdes presenciais
com durac¢do total de 20 horas, iniciando na sexta a noite, sabado e
domingo o dia todo. As outras 20 horas serdao computadas por meio de
atividades a serem desenvolvidas no AVA UFMS dentro do periodo de
oferta do curso, com mediacdo de especialistas da area.
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GUIVERSIOABE TEDERAL

Conteudo Programatico:

Madulo | - Gestdo de Espacos Makers e suas Tecnologias
Médulo Il - Cultura Organizacional

Madulo Il - Cultura Maker na Educacao

Modulo IV - Gamificagcdo na Educacgao

Modulo V - Robdtica Educacional

Madulo VI - Aprendizagem Criativa

Médulo VII - Educomunicacao




