
Para que o duelo ocorra, existem dez objetos do mundo
deles que se espalharam pela Terra com a queda da nave.
O Alien que encontrar cinco desses objetos primeiro é o

vencedor. Acontece que esses objetos deverão ser
encontrados pelas equipes por meio de charadas de

associações, exemplo: banheira gigante = piscina.
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Atividades para recreação
Alien

Conceito: atividade noturna, que tem
como objetivo ajudar a procurar objetos
escondidos em vários locais do espaço,

trabalhando, dessa maneira, a
cooperação entre o grupo. Para isso

vamos precisar apenas de  papel, pincel
e fantasias e um monitor para cada

equipe. O monitor, será o nosso Alien!

A história que se conta é a seguinte:
A nave em que os dois Aliens viajavam

caiu na Terra e, portanto, ela só poderá
levar um deles de volta. Como os dois
querem retornar ao seu mundo, eles
travarão um duelo com a ajuda das
equipes. O vencedor irá para seu

planeta e o perdedor ficará na Terra,
tornando-se humano. 

As charadas serão sempre lugares. Na
piscina haverá dois objetos, um para cada
equipe. As equipes poderão pegar apenas
um deles. Ao trazer o objeto para o Alien,

este dará nova charada e assim
sucessivamente, até chegar ao quinto
objeto.  A equipe que achar os cinco

objetos primeiro e trazer ao seu Alien
será a campeã.

Essa é uma atividade preferencialmente noturna para dar
um pouco mais de dificuldade na procura dos objetos.

Agora é a sua vez de sugerir uma atividade dinâmica, em
grupo, para ser feita também no período noturno.


