CEARA

GOVERNO DO ESTADO

SECRETARIA DA EDUCAGAO

COLEGAD
COMPONENTES
ELETIVOS
FUNDANTES

Ay 5y
.:}' R o
SEERERN T
HE NN NN NN
EEEEN I ENNENN
( FARER AR A

i - " |
Al E@unaaaEn?

y
i 4
il b e




Camilo Sobreira de Santana
Governador

Maria Izolda Cela de Arruda Coelho

Vice-Governadora

Eliana Nunes Estrela
Secretdria da Educagdo

Maria Jucineide da Costa Fernandes
Secretdria Executiva de Ensino Médio e Profissional

Gezenira Rodrigues da Silva
Coordenadora da Educagdo em Tempo Integral

Denylson da Silva Prado Ribeiro
Articulador da Coordenadoria da Educagéo em
Tempo Integral

Daniela Bezerra de Menezes Gomes
Orientadora da Célula de Desenvolvimento da
Educagdo em Tempo Integral

Elaboragdo e Acompanhamento
Equipe Técnica CEDTI:
Anna Karina Pacifico Barros
Ellen Oliveira Lima Sandes
Jefrei Almeida Rocha
Maria Nahir Batista Ferreira Torres
Maria Socorro Braga Silva
Paulo Jakes Cunha da Silva Junior
Teresa Marcia Almeida da Silveira
Equipe Técnica CEDEC:
Ive Marian de Carvalho Domiciano
Roserlany Francelino Gomes
Vivian Silva Rodrigues Vidal
Revisdo: Ellen Oliveira Lima Sandes
llustracges e Capa: MRDezigner
Diagramacdo: Taoimagem Design & Propaganda
Direito autoral do desenho e infografia: Freepik

Dados Internacionais de Catalogacao na Publicacao (CIP)

Livro eletronico

Jakes Cunha da. IV. Titulo.

G633c Gomes, Daniela Bezerra de Menezes
Clubes Estudantis [recurso eletronico] / Daniela Bezerra de
Menezes Gomes, Maria Socorro Braga Silva, Paulo Jakes Cunha da
Silva Junior. - Fortaleza: SEDUC, 2022.

ISBN 978-65-89549-71-0 (E-book)

1. Comunicagdo. 2. Protagonismo. 3. Juventude. I. Gomes, Daniela
Bezerra de Menezes. II. Silva, Maria Socorro Braga. III. Silva Junior, Paulo

CDD: 369.4




APRESENTAGAU INSTITUGIONAL

A Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara, por meio da
Coordenadoriade Educacdo em Tempo Integral e Educagao Complementar
(COETI), apresenta as Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral -
EEMTI a colegao de fasciculos que abordam Unidades Curriculares
Eletivas, que compdem os Itinerarios Formativos do curriculo, sendo
este material direcionado para os Clubes Estudantis.

Os fasciculos sdo uma parte das ferramentas de suporte pedagégico
para a efetivacdo e funcionamento dos Clubes Estudantis, bem como
outras Unidades Curriculares Eletivas. A disponibiliza¢do deste material
para as EEMTI tem como objetivos:

[. Contribuir com a formagao ampla e integral da/do estudante, com
o intuito de que sejam protagonistas cooperativos(as) e solidarios(as);

[1. Oferecer apoio pedagégico e didatico as/aos gestores(as), para
fortalecer o funcionamento dos Clubes Estudantis nas unidades escolares,
expondo experiéncias exitosas e fomentando novas possibilidades;

[II. Disponibilizar, para as/os estudantes, subsidios para o
desenvolvimento e mobilizacdo de habilidades inerentes ao protagonismo,
competéncia indispensavel para o desenvolvimento dos Clubes Estudantis
na escola e na comunidade;

IV. Possibilitar a articulagdo dos Clubes Estudantis, sempre que
possivel, com o Projeto de Vida, a fim de contribuir com a aquisi¢ao de
novos conhecimentos, a ampliacdo da aprendizagem e o crescimento
cognitivo e socioemocional das/dos estudantes.

A elaboragdo dos fasciculos esta vinculada as ementas do Catalogo
das Unidades Curriculares Eletivas de 2022. Na segunda tiragem de
producao, foram selecionados conhecimentos fundantes para a execugado
dos Clubes Estudantis, ou seja, que apresentam assuntos essenciais e
contextualizados, capazes de gerar interesses nas/nos jovens, a partir das
tematicas abordadas. Esses objetos do conhecimento estdo relacionados
as competéncias e habilidades das quatro areas de conhecimento da
Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Linguagens e suas tecnologias,
Matematica e suas tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas tecnologias
e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) e ao eixo de Formacgdo Técnica
e Profissional.

Volumel: Linguagens e suas tecnologias

Volume2: Matematica e suas tecnologias

Volume 3: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias
Volume 4: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Volume 5: Formacao Profissional







CULO

CONHECENDO 0 FASC

PARTE

Cada PARTE é composta por unidades, trés ou quatro atividades
(PARA COMPREENDER), um elaborando o produto final (ATIVIDADE
PRATICA), e uma avaliacio (PRATICANDO EU APRENDO).

UNIDADE

A UNIDADE é composta por uma, duas ou até trés habilidades
afins, selecionadas da BNCC ou da matriz do SPAECE ou do ENEM.

< PARA COMPREENDER

As atividades do PARA COMPREENDER sao constituidas, em geral,
por até trés questoes reflexivas e de respostas construidas.

4 PRATICANDO EU APRENDO

O PRATICANDO EU APRENDO ¢ o espaco destinado a avaliacao,
que sera composta de itens de multipla escolha, aplicados pelo SPAECE,
ENEM ou SAEB, sobre a area de conhecimento a que a eletiva pertence.

@ FIQUE DE OLHO

O icone FIQUE DE OLHO apresenta lembretes que sdo muito
importantes para a compreensao do assunto.

S.J SAIBA MAIS

0 SAIBA MAIS aprofunda os conhecimentos e aborda curiosidades
sobre: assunto, autor, livro, dicas de sites e/ou um complemento
relevante para o tema, sempre relacionado ao desenvolvimento da
habilidade.

« CULMINANCIA

A CULMINANCIA apresenta as instrugdes para elaboracdo de um
produto com fungao social.

Assim, a/o estudante estara preparado(a) e seguro(a) para produzir,
juntamente com suas/seus colegas, um objeto com a finalidade de
estimular o protagonismo estudantil, para ser compartilhado com a
comunidade escolar.
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Parabéns pela escolha de seu Clube Estudantil, que é parte
integrante da composicao de seu curriculo. Nesta Unidade Curricular
Eletiva, vocé tera oportunidades diversas de debater sobre diferentes
temas, fortalecendo, assim, uma das competéncias mais exigidas da
atualidade: a capacidade de comunicar-se com eficiéncia e qualidade,
potencializando o protagonismo pessoal, coletivo e social.

Paraaescolha de um Clube Estudantil, ¢ importante mobilizar algumas
habilidades cognitivas e socioemocionais, como: o autoconhecimento,
identificando os valores que alicercam o seu Projeto de Vida e como
esses valores podem contribuir para o seu sucesso como pessoa e
como cidadao(a).

Os Clubes Estudantis contribuem efetivamente na melhoria de
sua aprendizagem escolar, bem como na melhoria de sua convivéncia
na escola. Buscam produzir ainda resultados de aprendizagem,
com desenvolvimento de postura protagonista, de boa convivéncia,
interacdo, desenvolvimento de competéncias interpessoais e grupais,
interdependéncia positiva, respeito as diferencas, lideranca, gestao do
tempo e responsabilidade individual.

No final do semestre, cada Clube Estudantil devera realizar a
culminancia de suas atividades, apresentando um produto cientifico,
educacional ou cultural relevante e de impacto social. Porém, uma boa
oportunidade para que vocé e suas/seus colegas possam apresentar
a proposta desse produto as demais EEMTI é o Dia D dos Clubes
Estudantis. Um momento rico de compartilhamento e troca de
experiéncias entre estudantes de contextos diversos, apresentando
estudos, pesquisas e criagoes. Este sera um dia de bastante interagao,
participagao e troca de conhecimentos!

Afinalidade é que o fasciculo a/o auxilie a exercer o protagonismo, de
modo que vocé identifique seus potenciais, interesses, aptidoes, fortalezas
e potencialidades, por meio de estratégias de interagdo promotora para
o alcance de seus objetivos e metas em todas as dimensoes.

Sucesso e bom estudo!
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HABILIDADES DESENVOLVIDAS — BNCC

Linguagens - Comp 7 — Mobilizar praticas de linguagem
no universo digital, considerando as dimensoes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para
expandir as formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de
aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.
(EM13L66701) Explorar tecnologias digitais da
informacao e comunicagdo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las
de modo ético, responsavel e adequado a praticas
de linguagem em diferentes contextos.

Linguagens - Comp. 2 - Compreender os processos
identitarios, conflitos e relagées de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitar
as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢es
e atuar socialmente com base em principios e
valores assentados na democracia, na igualdade
e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o
dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagao, e
combatendo preconceitos de qualquer natureza.

(EM13LP19) Compartilhar gostos, interesses, praticas
culturais, temas/ problemas/questdes que
despertam maior interesse ou preocupacio,
respeitando e valorizando diferenc¢as, como forma
de identificar afinidades e interesses comuns,
como também de organizar e/ou participar de
grupos, clubes, oficinas e afins.

Ciéncias Humanas e Sociais - Comp. 6 — Participar, pessoal
e coletivamente, do debate publico de forma
consciente e qualificada, respeitando diferentes
posi¢des, com vistas a possibilitar escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.
(EM13CHSB05) Analisar os principios da declaragdo dos
Direitos Humanos, recorrendo as nogdes de justica,
igualdade e fraternidade, para fundamentar a
critica a desigualdade entre individuos, grupos
e sociedades e propor acdes concretas diante da
desigualdade e das violagdes desses direitos em
diferentes espacos de vivéncia dos jovens.




Ahabilidade de comunicacdo lhe proporcionara a
construcdo do conhecimento por meio de inimeras

' possibilidades de desenvolvimento pessoal e coletivo,
1 articulando-se com o estudo sobre o direito a

comunicagao e a era digital.

BDMUNlBAGAUE Segundo o dicionario online de Portugueés,
z Oratdria significa “Arte de falar em publico;
URAT[]R'A B[]MU eloquéncia; conjunto de regras que auxiliam na

FERRAMENTA PARA [] arte de falar bem; retérica”. E importante ressaltar

que ha muitas defini¢ées para o termo ARTE, e aqui

DESENVU |_V| M ENTU usaremos o que diz Platdo, que a descreve como uma
forma de conhecimento ou atividade humana util e

PESSUAL racionalizada. Assim sendo, entendemos que a arte
de falar tem regras, técnicas e, como tal, pode ser
aprendida, portanto corresponde a um conjunto de
técnicas que auxiliam a composicdo e a declamacao
de discursos envolventes.

Algumas linhas de pensamento afirmam que a
oratdéria nasceu no Antigo Egito, junto ao poder de
persuasdo dos farads, porém os primeiros registros
sobre técnicas para falar em publico vém da Grécia
Antiga, o que sugere que a pratica da oratdria se
iniciou integrada a retérica, campo que emprega
a linguagem para persuadir ou transmitir uma
mensagem de forma convincente. Entretanto,
retorica ndo se restringe ao discurso falado,
ela também se aplica a literatura, publicidade
e formatos de arte, como a pintura e a musica.
Sécrates e Aristoteles consideravam a retérica
uma importante ferramenta da filosofia. Segundo
o filésofo e educador escocés George Campbell,
a retoérica (incluindo a oratéria) serve a quatro
objetivos principais: instigar a imaginacao;
favorecer a compreensdo; despertar paixao;
influenciar a determinacgao.

~

Na sociedade atual, a influéncia é ampliada
através do meio digital. Em minutos, uma imagem,
um video ou uma noticia podem viralizar, o que nos
torna ainda mais responsaveis pelas consequéncias
do que comunicamos, em decorréncia do direito de
expor nossas emoc¢oes, vontades e opinides. Nesse
mundo globalizado, uma das principais qualificacoes
para um profissional de exceléncia € a capacidade
de comunicar-se de forma eficaz, com seguranca e
naturalidade, nas mais diversas situagdes, sejam
formais ou informais, e até nos relacionamentos
afetivos entre familiares e amigos.

/

- AHISTORIA DA COMUNICAGAD

Em uma pesquisa divulgada na revista Epoca
Negdcios, sobre os lideres do século XXI, as

UNIDADE 1




competéncias que mais precisam ser desenvolvidas sdo a comunicacao (53%), o
pensamento estratégico (53%) e a lideranca (67%). A pesquisa aponta ainda as quatro
dimensodes do autoaperfeicoamento:

1) Aprenda pela experiéncia, tratando os outros de modo construtivo e mantendo-se
calmo sob pressao.

2) Procure experimentar coisas novas, como projeto-piloto, e envolver-se em
atividades que permitam desenvolvimento de habilidades.

3) Em circunstancias desfavoraveis, sobressai o talento para inspirar. (Sua presenca
inspira confianga? (= Reflita.)

4) Tenha o habito de analisar as situacdes a partir de uma perspectiva isenta.

0 século XXI trouxe mudancas de paradigma na metodologia de geréncia. A economia
era centrada em custo, com foco no que era tangivel: preco = custo + margem de lucro.
Com isso, os executivos olhavam prioritariamente para dentro de suas fabricas, mas,
na economia atual, o foco é o cliente, e os valores mais cobicados sdo os intangiveis. As
empresas de ponta ja se preocupam menos com a especialidade do executivo e mais com
sua capacidade de lideranga. Décadas em um mesmo setor sdo cada vez menos valorizadas.
Ser generalista e adaptativo, capaz de sempre aprender e mudar, sdo caracteristicas
apreciadas por empregadores e também por empreendedores.

< PARA COMPREENDER

Segundo o jornal Gazeta do Povo, o curriculo em video é a nova tendéncia das selegdes.
Além de substituir etapas presenciais, otimiza os processos de recrutamento. Um video é
uma forma mais dindmica de conhecer as habilidades e emo¢des de um candidato e sentir
a verdade naquilo que ele esta abordando em sua apresentagao.

Pensando nisso, propomos a vocé gravar o seu curriculo em um video, de no maximo
3 minutos, a ser disponibilizado online, em diferentes plataformas, seguindo o seguinte
roteiro: Identifique-se, fale um pouco sobre vocé, enfatize suas qualidades e seus desejos.
Depois relate que tipo de trabalho vocé esta buscando e o que uma empresa tem a ganhar
contratando vocé.
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@ FIQUE DE OLHO

Embora nao esteja presente na grade curricular da maioria das escolas e faculdades
brasileiras, a oratéria é reconhecida por entidades internacionais. No Brasil, a Sociedade
de Debates da Universidade Federal do Ceara, fundada em 2010, é pioneira em trazer o
movimento de debates universitarios para o Brasil, e hoje é a maior e melhor Sociedade
de Debates do pais, titulos mantidos no dltimo Torneio Open Brasil, em abril de 2021.

Faz parte também da oratéria a comunicagdo ndo verbal, pois esta pode transmitir uma
mensagem mais forte e mais marcante do que as proprias palavras. Segundo Mehrabian,
professor de psicologia da Universidade da Califérnia, os trés elementos que explicam
de forma diferente o nosso sentimento pela pessoa que apresenta uma mensagem sao:
componentes verbais 7%, o tom de voz representa 38% e a expressio facial 55%. E o
somatorio disso tudo que nos leva a dar credibilidade ou ndo a mensagem. A habilidade
de ter controle sobre o corpo para usar a favor da comunicac¢do é uma das caracteristicas
dos grandes oradores.
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P. 11

A Declaragdo Universal dos Direitos Humanos,
no artigo 19, diz que “todo o individuo tem direito a
liberdade de opinido e de expressao, o que implica o
direito de ndo ser inquietado pelas suas opinides e o
de procurar; receber e difundir, sem consideracao de
fronteiras, informacdes e ideias por qualquer meio
de expressao”. Note que o texto do artigo, além do
direito de expressar-se, garante o direito de criar,
compartilhar, curtir ou criticar nos ambientes digitais.
Mas nem sempre foi assim. O Brasil teve um longo
caminho para estabelecer esses direitos. Conheca
alguns marcos importantes paraa legislacdo brasileira:

Al-5-1968 Lei daImprensa - 1967 Constituicao
de 1988 Codigo Civil - 2002 Renovagdo da Lei da
Imprensa - 2009 Marco civil da internet 2014.

Veja em detalhes como foi construido o Marco
Civil da Internet.*(dsina12)

Na pratica, sem a garantia de dialogo construtivo
e diante da viruléncia das bolhas sociais, pessoas que
poderiam colaborar com o debate publico decidem
ndo participar para se preservarem, em uma atitude
muito semelhante a autocensura. O ambiente tdxico
gerado pela desinformacao e pela pratica do discurso
de 6dio inibe a pluralidade dos debates e aliberdade
de expressao, dai a necessidade de identificar e lutar
contra esse cenario.

Para além do direito de uso da comunicacao
midiatica, é preciso garantir o acesso a educagao
midiatica a todos, através de esforcos sustentaveis,
coletivos e diversos, a fim de que todo cidadao possa
exercer plenamente a democracia e romper a bolha
limitadora que leva a polarizacdo dos discursos.

~

Relatério da Freedom House, divulgado em
setembro de 2021, classificou a internet no Brasil
como “parcialmente livre”. A Freedom House é
uma organizac¢do sem fins lucrativos, ativa ha 60
anos, na promoc¢ao de uma série de pesquisas,
defesas e publica¢des para fomentar os direitos
humanos, a democracia, o estado de direito e os
meios de comunica¢do independentes. No altimo
relatorio, foi identificado que a queda global de
liberdade continua a se repetir, agora em seu 11°
ano consecutivo. 20 paises bloquearam o acesso a
internet de junho de 2020 a maio de 2021, e outros
21 paises barraram o acesso a plataformas de midias
sociais. Além disso, 45 nagdes sao suspeitas de
obter spywares ou tecnologias para extrair dados
de fornecedores privados.

- DIREITO A COMUNICAGAD

UNIDADE 2
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MARCO CIVIL DA INTERNET - LINHA DO TEMPO g

Deputada Alessandro

Malon (FT-R) &

designado relator Marco Civil &
doProjeto de Lei, Margo ' aprovado em
na Comissao Espedal votagao na
criada no dia anterior Camara dos

para debater o Projeto. Deputados.

A proposta era o Projeto de Lei de Cibercrimes (PL 84/09), Dilma Rousseff Projeta sague
de autoria do Senador Eduardo Azeredo. Entidades da encaminha o ao Senado
saciedade civil reagiram &s tentativas de regulagio anteprojeto do Marco para votagao.

Civil da Internet &
Camara dos Deputados.

Infcio da sequnda fase

da consulta pablica online
sobre texto no formato de
anteprojeto de lei.

Aproposta de redagio do
Marco Civil éalterach & Comissio Especial da
permanece em consulta, Marco Civil da Internet
realiza a primeira
audiéncia publica
Langadaa comunidade
virtual do Marce Civil
da Internet no portal
=Democrada.

por meio do direito penal, pedindo uma regulagéo civil.

Doaumentos vazados por Edward
Snowden apontam Dilma Rousseff
como alvo de espionagem da NSA.
Petrobras também foi ahvo.

Presidents Lula discursa no 10° Forum
Intemnacional de Software Livre a favor
de um Marco Regulatério Civil para a Internet

Marco Civil & colacado em regime de
urgéncia. Com isso, deve servotado
em 45 dias para ndo trancar a pauta
da Camara dos Deputades

Ministério da Justica e FGV assinam corvénio
para o desenvolvimento de plataforma de debate
online para a construgio de um Marco Civil da Internet.

Sem consenso para votagio, Marco
Civil passa a trancar a pauta da Cimara
dos De putados. Nos préximos meses,
2 votagdo seria adiada repetidas vezes.

Langamento da plataforma de consulta pablica para
elaborag3o do Marco Civil na Intemet, em eventa na FGV.
Infcio da primeira fase de consulta pablica online, sobre os
principios & temas que deveriam con star no Anteprojeto de Lei.

Termina a segunda fase da
consulta, com o recebimenta
de 1.168 contribuigses

SAL/M e CTSFGV

Assemblela Geral da ONU aprova
rednem-se no Rio de Janeiro

resolugio 'Direito 3 privaddade na
era digital", apresentada por Brasil
e Alemanha.

Termina a primeira fase de consulta pablica
onling, com o recebimenta de 800 contribuicdes. para a sistematizago das

contribuigses da segunda fase.

580 anunciadas as datas para a
Reunido Multissetorial Global sobre
Gavernanga na Intemet (NETmundialy
dias 23 & 24 de abril, em Sao Paulo.

< PARA COMPREENDER

Assista ao video https://www.youtube.com/watch?v=hGKAaVoDISs e conhe¢a um
pouco mais sobre os direitos humanos. Agora que vocé se inspirou, crie trés posts para
redes sociais, divulgando uma personalidade local que influenciou o exercicio desses
direitos na sua cidade, no seu bairro. Pode ser um comunicador local, que garante o direito
de expressao; um educador voluntario que alfabetiza adultos, garantindo o direito de
aprender; ou um profissional da saude, que ensina praticas de higiene e cuidados basicos
para comunidades em vulnerabilidade social. Enfim, se vocé entendeu, coloque a mao
na massa, divulgue as boas praticas e incentive outras pessoas a fazer o bem e garantir
os direitos humanos para todos, e ndo se esqueca de continuar pondo em pratica o que
vocé aprendeu na unidade anterior, sobre a expressividade da comunicacao.

@ FIQUE DE OLHO

O direito a comunicacao é para todos, e isso inclui a populacdo idosa.
Esse publico em geral necessita de apoio para compreender e usar de forma
plena as midias. Pensando nisso, o Instituto Palavra Aberta criou o programa
EducaMidia 60+, direcionado para pessoas com mais de 60 anos de idade,
com foco no desenvolvimento de habilidades necessarias para a participacao

MADULO 1 plenanasociedade conectada. No sitio https://www.palavraaberta.org.br/
INTRODUGAO atuacao/educamidia-60-mais é possivel encontrar contetidos desenvolvidos
AO MUNDO especialmente para esse publico, como cartilhas digitais e outros recursos,
CONECTADO

voltados para profissionais que estejam interessados em organizar oficinas
e cursos de educacdo midiatica para essa populagao.

&ducamidia GO wi




A educacao midiatica envolve, ainda, outros aspectos, como a capacidade de ler o
mundo, obter e selecionar informacao, aferir a sua qualidade e pertinéncia, mas também
conhecer e compreender procedimentos técnicos de direcionamento da informacao
por meio de algoritmos e big data. Na sociedade da informacao, a educacao midiatica
é o caminho seguro para apoiar o didlogo e a compreensio entre as pessoas. E um pré-

S. SAIBA MAIS

Acesse o video: Direitos Humanos Brasil? Uma breve historicizagdo e aprenda um pouco
mais sobre como surgiram e o que defendem. Em tempos de intolerancia e desinformagao, é
fundamental irmos as origens e raizes para compreender o que falamos. Direitos humanos sao
imprescindiveis para o bem estar e seguranca de todos, porém pensar em direitos humanos
tem um pressuposto: reconhecer que aquilo que consideramos indispensavel para nds é
também indispensavel para o préximo.

https://www.youtube.com/watch?v=Sp9bwKhfB70

#’ ANOTACOES
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- GRIAGAD E DIVULGAGAD Dt CONTEUDO NA ERA DIGITAL
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E comum nio pensarmos ou relacionarmos os
nossos habitos de consumo digital ao que fazemos
nas redes sociais, como postar, curtir, compartilhar.
No entanto, é hora de termos um olhar distanciado
e critico sobre esses habitos. Vocé saberia dizer uma
estimativa de quanto tempo do seu dia é destinado ao
Facebook, Twitter, Whatsapp e/ou Youtube? Qual o
seu objetivo ao dedicar esse tempo as redes sociais?

As fake news tém até 70% mais chances de se
propagarem do que as noticias verdadeiras. Essa
informacdo é de uma pesquisa divulgada no jornal
Estadao. A poluicao informacional pode ser pensada
pela perspectiva da qualidade ou da veracidade da
informacdo e pelo prejuizo que ela pode causar a
democracia, as pessoas e as esferas ou campos de
atuacdo humana. A poluicao informacional pode
se dar por meio de informagdes falsas e de outras
que, embora contenham algum grau de veracidade,
podem causar danos a uma ou varias pessoas por
violar a privacidade de alguém ou pela divulgacao
fora de contexto.

BOAT 'S

NO CELULAR

NAO TEM FONTE? MUITOS ADJETIVOS?
NAO REPASSE DESCONFIE

' BUSQUE A FONTE PESQUISE
= ORIGINAL OUTRA FONTE

'QUEM PUBLICOU? | S NCTICIA
CHEQUE O R | INTEIRA
HISTORICO

| ESTA EMDUVIDA? |
CONFIRA ' NAO REPASSE

DTS
N

No Brasil, atuam varias agéncias de fact-
checking, isto é, grupos especializados em apurar se
informagdes amplamente compartilhadas nas redes
sociais e afirmagdes de pessoas publicas naimprensa
sao verdadeiras ou falsas, auxiliando no combate
a conteudos e a discursos que, deliberadamente,
foram projetados para enganar a opinido publica
sob diversos objetivos.

Como o uso da comunicagdo midiadtica é uma
realidade e um caminho sem volta, é preciso
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incorpora-la na nossa educac¢ao formal. Assim, a Base nacional Comum Curricular
Brasileira vai “além das habilidades de leitura e producdo de textos ja consagradas para
o impresso, sdo contempladas habilidades para o trato com o hipertexto e também com
ferramentas de edicao de textos, audio e video e produg¢des que podem prever postagem
de novos conteudos locais que possam ser significativos para a escola ou comunidade
ou apreciacgoes e réplicas a publicacdes feitas por outros. Trata-se de promover uma
formacao que faga frente a fendmenos como o da p6s-verdade, o do efeito bolha e o da
proliferacdo de discursos de 6dio e que possa promover uma sensibilidade para com os
fatos que afetam drasticamente a vida de pessoas e prever um trato ético com o debate
de ideias.” (BNCC, p. 137)

Uma das habilidades a serem desenvolvidas na educac¢do basica é “EM13LP41 -
Analisar os processos humanos e automaticos de curadoria que operam nas redes sociais
e outros dominios da internet, comparando os feeds de diferentes paginas de redes
sociais e discutindo os efeitos desses modelos de curadoria, de forma a ampliar as
possibilidades de trato com o diferente e minimizar o efeito bolha e a manipulagao de
terceiros.” (BNCC, p. 521)

Mas como fazer uma curadoria? Que tal acessar o site https://www.
aosfatos.org/? Aos Fatos é uma pequena empresa, registrada como agéncia
de noticias. Por meio de ferramentas inerentes ao jornalismo investigativo,
é especializada em monitoramento e investigacdo de campanhas de
desinformacgdo na internet e checagem de fatos.

RADAR )

democracia
Nos ultimos 7 dias, encontramos
2.949 publicacoes

de baixa qualidade dentre 36.326 analisadas.
A variagdo foi de -1% para a semana anterior

Para aprender como ser um curador, vocé pode visitar o site: https://piaui.folha.uol.
com.br/lupa/. A Lupa é uma plataforma de combate a desinformacao através do fact-
checking e da educacao midiatica. Em acao desde 2015, a agéncia expandiu WSk S
suas atividades para o ensino de técnicas de checagem e para sensibilizacao iﬁ"‘-‘tﬂ_' .
sobre desinformacdo e seus riscos. Atualmente, integra a International &% .
Fact-Checking Network (IFCN), rede mundial de checadores reunidos em %
torno do Poynter Institute, nos Estados Unidos. =

< PARA COMPREENDER

Ao longo desta unidade, vocé refletiu sobre a importancia de verificar as informagdes
antes de dar-lhes crédito ou divulga-las. Por isso, propomos que vocé abra suas redes
sociais e verifique a informacdo que esta circulando agora e faga a curadoria. Para tal, vocé
pode usar os sites indicados e /ou outros que vocé conheca. A seguir, faga uma campanha
sobre a importancia da curadoria para o combate as fake news e as bolhas midiaticas.
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@ FIQUE DE OLHO

Osinfluenciadores digitais estdo amplamente presentes nas midias sociais, direcionados
para diversas faixas etarias. Por causa dessa popularizacgao, essas personalidades também
se tornaram formadoras de opinido, seja em relacdo a estilos de vida, questdes politicas,
econdmicas, religiosas ou sociais e, pensando em um negdcio online, tendéncias e padroes
de consumo. Dessa maneira, os influenciadores digitais ja sdao considerados como a
segunda maior fonte de informacgdes para tomadas de decisdao no que diz respeito a
compras — perdendo o primeiro lugar apenas para a categoria “familia e amigos”.

#YOUPIXnumbers

RANKING DOS PRINCIPAIS
INFLUENCIADORES DO PAIS

Rica de Marré
Coisa de Nerd
Whindersson 13% JoutJout/ Julia

Carlinhos Maia 8% Cadé a Chave?
Felipe Neto % Hugo Gloss
Nathalia Arcuri 4% Camila Coelho
Mari Maria 4% Bruna Marquezine
Maisa Silva 3% Kéfera (Kéfera
Canal Nostalgia 2% SV
Boca Rosa (Bianca 2%

Luccas Neto 2%

Nando Moura 2% Nilna Secrets

£ Prima B 2% Manual do Mundo
Eehmhagly 2% Ei Nerd/Peter Aqui
Taciele Alcolea 2% Fonte: Instituto QualiBest e Spark

Ranking  Influenciador digital  Porcentagem

Bruna Vieira
Anitta

O @ ~ ;M N B W R

Pefabiodemelo

Sugerimos que vocé acesse o video do Prof. Pedro Ivo, para refletir sobre
a questdo das Fake News e arelacdo delas com o fend6meno da Pds-Verdade.
Acesse o link: https://www.youtube.com/watch?v=HfkYO0IYS52k.

dos internautas brasileiros afirmam

ue costumam pesquisar a opiniao de
influenciadores antes de fazer uma

; compra importante.

Ja descobriu um produto por meio
de um digital influencer.

Fonte: Instituto Qualibest
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Relina a producdo que vocé fez ao longo dessa primeira parte da eletiva e crie uma
pagina online, postando o seu curriculo em video, os posts sobre as personalidades locais
que influenciaram o exercicio dos direitos humanos na sua cidade, no seu bairro e, por
fim, o alerta sobre os perigos das fake news que vocé identificou na ultima atividade.
Lembre-se de colocar em pratica todos os cuidados com a comunicagdo, para que sua
pagina seja assertiva.

+ PRATICANDO EU APRENDO

1) (SESC-DF - 2018) O termo “fake news”, emprestado da lingua inglesa, tem sido
muito usado para fazer referéncia a noticias ndo confiaveis e de rapida repercussao nos
meios digitais. Em relagdo as ideias apresentadas no texto sobre esse assunto, assinale
a alternativa correta.

a) O costume de espalhar rumores mentirosos sobre as pessoas é muito antigo,
nascido com a invencdo da escrita, e recriminado desde sempre, a exemplo dos
textos escritos sobre a mitologia classica por autores como Virgilio e Platao.

h) A divulgacdo de noticias que misturam indiferentemente mentiras e verdades
para influenciar elei¢des e prejudicar inimigos politicos foi uma pratica comum
ao longo da histéria da humanidade e, tdo necessaria, que chegou a se tornar
uma profissao.

) Os antigos rumores e as atuais “fake news”, apesar de terem como fundamento a
mistura de realidade e ficcdo a servigo da difamacgao, sdo bastante diferentes no
modo de divulgacao: sendo invengdo restrita ao mundo tecnolégico da Internet,
as “fake news” se propagam com rapidez e dificilmente sdo identificadas.

i) Ameia-verdade pode ser mais perniciosa que uma mentira completa, justamente
porque é composta indiferentemente de verdade e ficcdo, que o leitor aceita com
facilidade em vez de pesquisar os fundamentos da noticia.

e) As “fake news” sdo noticias divulgadas na Internet cujo contetido falso tem 70%
a mais de probabilidade de ser detectado que o das noticias factuais, de acordo
com pesquisas atualizadas.

\_ J
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Para definir Juventude, precisamos entender

as inimeras complexidades que o tema nos traz e

' perceber a diferenciagao entre esta e as multiplas

1 Juventudes. O primeiro serefere as diferentes formas de

viver esse periodo, no entanto define uma experiéncia
PRU"’AGUN'SMU comum do que é ser jovem. A condi¢cdo juvenil

permite que as/os jovens, mesmo que diferentes, se
identifiquem de uma maneira comum; ja o segundo,
mostra-nos a multiplicidade de formas de ser jovem.
Nesse aspecto, levamos em consideragdo o género,
a orientacdo sexual, a raga/etnia, a classe social e o
respeito a essa diversidade, que garante que as/os
jovens ndo sejam discriminadas/os.

Quando falamos de juventudes, consideramos
contextos e histérias de vida diversos, sendo
necessaria a percepcao de que as dificuldades e
desafios porque passa uma/um jovem negra/o,
homossexual, moradora/or da periferia sao
diferentes e bem mais desafiadores do que
a realidade de uma/um jovem branca/o,
heterossexual, que mora naregido central da cidade.
Assim como é diferente para aquela/aquele que
€ moradora/or da zona rural e precisa trabalhar
com atividades relacionadas ao campo.

A juventude é uma fase do desenvolvimento
humano, um periodo da vida atravessado pela
inserc¢do social para além do nucleo familiar e
comunitario, um momento de construcdo de
identidades e de experimentacao. As/os jovens
hoje vivenciam, constantemente, processos de
mudancas econOmicas, politicas, socioculturais e
tecnologicas. Todas essas transformagdes ampliam
as possibilidades e desafios do ser jovem, atualmente.

As/os jovens costumam se unirem e se reunirem
formando grupos por afinidade e interesses
comuns, em espagos publicos e privados, como
pragas e shoppings, redes sociais, como Instagram
e Facebook, e em aplicativos de mensagem, como
Whatsapp. Estes sao exemplos das diversas formas
de intera¢des constantes no cotidiano da juventude.

Sendo assim, os Clubes Estudantis sdo uma forma
de organizac¢do na qual as/os jovens estudantes
tém a possibilidade de se agrupar de acordo com
seus interesses comuns e exercer a autonomia e o
protagonismo dentro do ambiente escolar. Esses
agrupamentos podem ter como tematicas: leitura
de classicos da literatura, comunicacdo social,
teatro, cinema, danca, robotica, patriménio cultural
material e imaterial, pesquisa cientifica, entre
outras, tendo como pressuposto metodoldgico o
estudo em células de Aprendizagem Cooperativa.

/

- JUVENTUDE E MULTIPLAS JUVENTUDES

UNIDADE 4




< PARA COMPREENDER

A) O que diferencia Juventude de Juventudes?

B) Considerando as mudancas por que a juventude passa diariamente em diferentes
aspectos da vida, enumere dois desafios e duas possibilidades que o cotidiano
impde as/aos jovens.

€) Quais as formas que vocé mais utiliza para interagir com seus amigos atualmente?
Como vocé pode levar essas formas de interacdo para seu Clube estudantil?

@ FIQUE DE OLHO

ALei12852/2013 institui o Estatuto da Juventude. De acordo com ela, é considerado
jovem o cidadao ou cidada com idade compreendida entre os 15 a 29 anos. Em seu
capitulo II, o estatuto prevé os direitos dos jovens. Sdo eles:

1. Direito a Cidadania, a Participacdo Social e Politica e a Representacao Juvenil;

. Direito a Educacao;

. Direito a Profissionaliza¢do, ao Trabalho e a Renda;
. Direito a Diversidade e a Igualdade;

. Direito a Saude;

. Direito a Cultura;

. Direito a Comunicacdo e a Liberdade de Expressao;
. Direito ao Desporto e ao Lazer;

O 00 g O U1 » W N

. Direito ao Territdério e a Mobilidade;
10. Direito a Sustentabilidade e ao Meio Ambiente;
11. Direito a Seguranca Publica e ao Acesso a Justica.

$. SAIBA MAIS

O documentario “Nunca me sonharam”, uma iniciativa do Instituto E.‘“f'
Unibanco, produzido pela Maria Farinha Filmes e dirigido por Cacau .
Rhoden, retrata a complexidade da juventude brasileira através de relatos
de jovens estudantes do Ensino Médio do pais. Acesse: :'-‘n'-.

https://www.youtube.com/watch?v=KB-GVV68U5s Ofactc=

=
;
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Para Costa (2000) o protagonismo leva em
consideracao o que as/os adolescentes pensam,
dizem e fazem e, por meio disso, elas/eles podem
transcender os limites que conhecem em seu
ambiente familiar, participar de maneira mais efetiva
da sociedade e gerar mudangas significativas na
realidade social, ambiental, cultural e politica. A/O
adolescente é capaz de se envolver em processos
de discussdo, decisdo, desenho e execucao de agdes
para solucionar problemas reais e desenvolver a sua
capacidade de transformacao.

O protagonismo estudantil, reconhecidamente,
promove a melhoria na qualidade das relagoes
das/dos jovens, tanto com outras/os jovens, como
também com seus familiares, com a escola, com a
comunidade e com a sociedade como um todo. E uma
pratica que promove o desenvolvimento pessoal e
social da/do estudante.

Fazer que a/o estudante reflita e compreenda que
eleéa/oatriz/ator principal do seu projetodevidae que
apartir disso é possivel modificar-se e desenvolver-se
pessoal e socialmente é um dos desafios desse modelo
de escola que preza pelo protagonismo estudantil. A
escola é o ambiente ideal para o desenvolvimento de
habilidades sociais, emocionais e culturais de maneira
segura. 0 ambiente escolar incentiva as/os jovens a se
colocarem, debaterem e tomarem responsabilidades
e riscos de maneira preservada e controlada.

A implementacao do protagonismo das/dos
jovens necessita que as escolas possuam uma
relacdo horizontal e ndo hierarquizada entre seus
personagens: alunas/os; professoras/es; gestoras/es
e funcionarias/os. A/O aluna/o nao é mais um mero
receptor de conhecimentos e a/o adulta/o passa
a ter um papel de colaborador nas construgdes e
descobertas de conhecimento das/dos estudantes. O
protagonismo das/dos nossas/os alunas/os na escola
€ o passo inicial para a expansao desse protagonismo
juvenil na sociedade.

< PARA COMPREENDER

A) Quais as melhorias que o protagonismo juvenil
pode proporcionar na sua escola?
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B) Em que situacdes vocé identifica relacdes horizontais e nio hierarquizadas na
sua escola e no seu Clube?

€) Para Antdnio Carlos Costa, teérico que fala sobre o tema protagonismo juvenil,
“a participacao dos adolescentes pode gerar mudancas decisivas na realidade
social, ambiental, cultural e politica”. Quais mudangas decisivas, dentro dessas
realidades, seu Clube estudantil é capaz de realizar na comunidade?

@ FIQUE DE OLHO

O Projeto de Vida da/do estudante possui um papel primordial para que ela/ele tenha
condi¢des necessarias de exercer seu protagonismo. A juventude é reconhecidamente
uma etapa da vida repleta de duvidas, indecisoes e desejos de mudangas. Através do
Projeto de Vida, as/os estudantes podem fazer suas escolhas com maior autonomia e
terem maiores condi¢des de lidar com as consequéncias delas.

Para desenvolver o Projeto de Vida, a/o jovem deve levar em consideracdo aspectos como:
o autoconhecimento (quem eu sou?); a expansao e explanacao (quais as minhas habilidades,
quais posso desenvolver?) e o planejamento (que objetivo eu quero para minha vida?).

£J SAIBA MAIS
Um jovem que, aos 11 anos de idade, fundou um

- Vocé sabe quem é Rene Silva?
M | p ?;D jornal em sua comunidade; aos 17, acompanhou em

MEST INFLUEN T & E tempo real a interven¢do militar no Complexo do

OF AFRICAN Alemao; aos seus 19, langou seu primeiro livro e foi
convidado para palestrar em diversas universidades ao
redor do mundo, incluindo a renomada Universidade
de Harvard, nos Estados Unidos, além de diversos
outros feitos.

wWwWw.mip

Rene Silva. Imagem disponivel em:

https://www.vozdascomunidades. Conheca um pouco mais da histéria do Rene

com.br/geral/fundador-do-voz- em: https://gq.globo.com/Prazeres/Poder/

das-comunidades-rene-silva- o

recebe-premio-em-nova-iorque/ noticia/2020/07 /do-complexo-do-alemao-ao-mundo-
rene-silva-amplia-voz-de-quem-nao-tem-palavra.html
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“Valorizar a personalizacdo, mas negar o
individualismo narcisista e hedonista; centrar a
acdo educativa no presente, sem, contudo, perder de
vista a natureza projetiva da consciéncia e o carater
teleoldgico de todo trabalho humano; acolher os meios
de comunicagdo social na agao educativa, sem fechar- se
adimensao essencial da presenga narelagao educador-
educando; superar o verbalismo por praticas e vivéncias
que envolvam razdo, emoc¢ao e acdo, sem esquecer- se
de que o dialogo continua a ocupar a posi¢ao central em
todo processo pedagégico verdadeiramente maduro;
propiciar aos educandos condi¢des para envolvimento
na solucdo de problemas reais do seu dia a dia, sem
perder de vista a teoria, como via de conceituacado e
iluminacao da pratica (Costa e Vieira, 2006)

Ao falarmos de protagonismo, precisamos
compreender que ha o protagonismo tradicional
e competitivo, que se trata da/do estudante que
possui caracteristicas de lideranca, que é mobilizador,
capaz de fazer as coisas acontecerem e se motiva por
situacdes do dia a dia escolar, como tirar boas notas,
apresentar bons trabalhos, ser reconhecido entre
seus pares e é muito influenciado pelo estimulo a
recompensa e pela competicdo, buscando sempre
ser reconhecido individualmente.

Porém, também existe a/o estudante protagonista
cooperativo e solidario, aquele que consegue estimular,
potencializar e inspirar suas/seus colegas de sala a
serem tdo influentes e determinantes como ela/ele.
Essa/Esse estudante é capaz de reconhecer que as/
os outras/os possuem capacidades e conhecimentos
que ela/ele ndo tem e que isso pode agregar o
desenvolvimento de todas/os. Ela/Ele consegue
compartilhar sua lideranga com as/os amigas/os e
assim desenvolver o protagonismo nas/nos suas/
seus parceiras/os, é estimulado, além das realizaces
individuais, por conquistas coletivas.

CARACTERISTICAS DA/DO ESTUDANTE
PROTAGONISTA COMPETITIVA/O

» Atencdo a si mesmo e as suas proéprias
necessidades;

Personagem principal;
Lideranca individual;
Destaque pessoal e individual para simesma/o;

v Vv Vv v

Define sozinha/o seus objetivos individuais
e busca apoio para alcanca-los;

v

Etica de competigio;
» Busca reconhecimento e recompensas
individuais préprias.




CARACTERISTICAS DA/DO ESTUDANTE PROTAGONISTA
COOPERATIVA/O E SOLIDARIA/O

» Atencdo as necessidades de sua equipe, de suas/seus companheiras/os, além de
suas proprias;

Parte de uma equipe;

Articuladora/or e potencializadora/or de suas/seus companheiras/os de equipe;
Compartilha o destaque e a liderancga;

Define os objetivos juntamente com suas/seus companheiras/os;

Etica de cooperacio;

v Vv Vv VvV v v

Trabalha pelo reconhecimento de sua equipe e é recompensada/o por ser parte
relevante dessa equipe.

Quadro de caracteristicas retirado de Protagonismo Cooperativo e Lideranga, da Secretaria de

Educagdo do Estado do Ceard. Disponivel em: https://www.ced.seduc.ce.gov.br/wpcontent/uploads/

sites/82,/2021/04/ACFrOgBHniddrrbj30XvSFulnxSw7MXSXJmEeVQYtqTwrd6xvGNTvTSY194ubq2AAH
xiuFzYmDI8h7WosxCOX6zdiVLhsthVthjKsmbUabK4faPAi6XZV-Vgc5bGzDOuKS.8C5vI9L5 7ur Tiwid.pdf

< PARA COMPREENDER

A) Quais as diferencas entre o protagonismo competitivo e cooperativo? Entre suas/
seus colegas e conhecidas/os do ambiente escolar, qual deles vocé mais identifica?

B) Apos determinar as diferencas do protagonismo competitivo e cooperativo, qual
deles vocé acredita que é mais eficiente para seu desenvolvimento como aluna/o
do Ensino Médio integral? Discorra sobre essa escolha.

) Quais caracteristicas dos dois tipos de protagonismo vistos vocé consegue
identificar em si?




@ FIQUE DE OLHO

_r Wprentizagel -
Cooperativa

Todos fazem sua
parte e depende
do outro para

<

Avaliagdo do
pontos positivos

Interdependéncia
positiva

Processamento
de grupo

C(?Siii:/?)o e negativos e

) ) celebragdo dos
resultados.
Responsabilidade Interagéo
< individual promotora N
_ Targlas a2 Habilidades o s
individuais e Sodais 4
diferentes para ‘ auxiliando e

promovendo o
sucesso do outro

cada membro.

Saber ouvir, esperar a vez de falar,
debater ideias, permitem uma
convivéncia produtiva e respeitosa.

S SAIBA MAIS

Uma metodologia aplicada em um projeto de extensao da UFC vem fazendo sucesso
em algumas escolas do nosso Estado, a chamada Aprendizagem Cooperativa. Veja abaixo
uma reportagem da aplicabilidade e dos beneficios dessa metodologia em uma escola
do municipio de Pentecoste, interior do Ceara.

https://www.youtube.com/watch?v=LtBBgMOEmcs

# ANOTACOES
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- GCOMPETENCIAS E HABILIDADES DOS PROTAGONISTAS

A/0O estudante protagonista possui algumas
competéncias e habilidades importantes que
sdo capazes de estimular e motivar aquelas/
aqueles que a/orodeiam e, dessa forma, instigar
a cooperacdo e o desenvolvimento de si e das/
dos suas/seus colegas.

E importante entendermos que a/o
protagonista nao obrigatoriamente precisa
possuir essas caracteristicas, mas ela/ele precisa,
no minimo, ter a vontade e a predisposicao para
desenvolvé-las e, assim, conseguir mobilizar
outras/os jovens.

Consciéncia da realidade

Esse aspecto é caracterizado pela/o estudante
que esta inteirada/o ao cotidiano do mundo em
que vivencia; além de se preocupar consigo,
também é preocupada/o com quem esta ao seu
redor, compreende os desafios e 0s momentos
oportunos ao analisar sua realidade.

Disponibilidade para participar

A/O aluna/o esta sempre disposta/o a
vivenciar experiéncias em grupos, desde
situagdes simples, como apresentacdes, a
acdes complexas, como projetos que possuem
influéncia direta na comunidade em que vive.

Engajamento

A/O estudante se sente motivada/o em
questdes que interessam a sua vida e aqueles ao
seu redor; procura alternativas para solucionar
situagdes que estdo afetando o seu ambiente,
mantém-se disposta/o, interessada/o e
estimulada/o nas atividades que esta participando.

Autonomia

Além de seautodeterminar, quando falamos de
autonomia protagonista, estamos nos referindo
avontade de agir, de resolver desafios e alcangar
objetivos. Possui a capacidade de se antecipar
aos problemas e identificar oportunidades.

Pro-atividade

A/O protagonista nao necessita aguardar
o chamado de outros, ela/ele mesma/o tem
o pontapé inicial das a¢des e impulsiona a
participacao das/dos colegas; é comprometida/o
com suas atividades e ajuda as/os outras/os a
também serem protagonistas.




Comprometimento

A/0Ojovem precisa ter a percep¢ao do compromisso e da responsabilidade do que foi
assumido perante o seu grupo. Essa boa relagdo valoriza a sua importancia e gera um
bom relacionamento entre todas/os.

Empatia

A capacidade de se colocar em e sentir o que a/o outra/o sentiria de acordo com
a situacdo que esta sendo vivenciada é uma virtude muito importante para a/o jovem
protagonista; ela/ele se coloca sempre atenta/o as/aos outras/os e disposta/o a ajudar
no que for necessario e estiver ao seu alcance.

Espirito de cooperacao e solidariedade

Através de atitudes e comportamentos do dia a dia, a/o protagonista desempenha
atividades que beneficiam a todas/os as/os que estdo ao seuredor e a ela/ele mesma/o,
sempre buscando um objetivo comum. Momentos constantes de troca geram a tdo
almejada cooperacao entre a equipe.

< PARA COMPREENDER

A) Entre as competéncias e habilidades que vimos, quais vocé considera que sdo
melhores desenvolvidas em si?

B) E quais vocé considera que precisa melhorar para ser uma/um habil jovem
protagonista?

) Queoutras competéncias e habilidades néo citadas vocé destaca como importantes
no desenvolvimento do protagonismo estudantil?




© FIQUE DE OLHO

As competéncias socioemocionais contribuem para a formag¢do de uma/um cidada/
do socialmente responsavel, que sabe lidar com suas emocgdes e a das/dos outras/os.
Apesar de estarmos em constante desenvolvimento delas, essas competéncias sao de
suma importancia para a/o jovem protagonista.

- Curiosidade para aprender

ABERTURA AO NOVO - Imaginagio criativa

- Interesse artistico

$. SAIBA MAIS

DA DIFICULDADE A OPORTUNIDADE

William Kamkwamba, um jovem do Malaui, pais muito
pobre do continente africano, mudou as dificuldades elétricas
de sua comunidade com a construcdo de uma turbina edlica.
Para isso, ele utilizou o que tinha acesso em abundancia:
lixo e 0 conhecimento adquirido em suas leituras. A historia
de William virou filme. Assista em: https://www.youtube.
com/watch?v=0BprnlpM744

L .
1 '.;.'?l:l. i Imagem disponivel em: http://
i_ o revistagalileu.globo.com/Revista/

Galileu/0,,EDG87250-8489,00.htmL.
E = Acesso em 25 de novembro de 2021

& ATIVIDADE PRATICA

Agora que vocé ja sabe um pouco mais sobre como ser uma/um protagonista, retorne
a sua pagina online, criada na primeira atividade deste fasciculo, e produza posts de
acOes protagonistas que seu Clube estudantil vem desenvolvendo durante o semestre.
Lembre-se de colocar em pratica todos os cuidados com a comunicagao para que sua
pagina seja assertiva.




« PRATICANDO EU APRENDO
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(Instituto AOCP - 2020) O tema protagonismo juvenil é discutido por diversos

autores e pode ser definido como o jovem

2)

estar sempre sob a custddia de alguém.
depender de outrem.

ter poder de autoridade.

viver a sombra dos mais experientes.
ser o principal agente de uma agao.

(Instituto Consulplan - 2019) O protagonismo juvenil é uma forma de reconhecer

que a participagao dos adolescentes pode gerar mudancas decisivas na realidade social,
ambiental, cultural e politica em que estdo inseridos. Tanto quanto um direito, é um
dever dos adolescentes, podendo ser definido como uma modalidade de agdo, criagao
de espacos e condi¢coes capazes de possibilitar aos jovens se envolverem em atividades
direcionadas a solugdo de problemas reais, atuando como fonte de iniciativa, liberdade
e compromisso. Podemos afirmar que seu cerne é:

A atuacao individual para a integracao social dos jovens nos partidos politicos.

O campo das chamadas politicas da juventude implementadas pela Unido
Estudantil-UNE.

A participacdo ativa e construtiva do jovem na vida da escola, da comunidade ou
da sociedade mais ampla.

Algo a ser atingido, uma espécie de meta a ser alcangada pelas politicas partidarias
e pelas instituicdes nao governamentais.

#" ANOTACOES




PARTE o:

PRATICAS EXITOSAS DOS
CLUBES ESTUDANTIS

/

- PRATICAS EXITOSAS DOS CLUBES ESTUDANTIS

UNIDADE B

Clube de Libras - EEMTI Alda
Férrer Augusto Dutra

O trabalho realizado no Clube Estudantil de Libras
é de suma importancia para a conscientizagao das/dos
alunos, professoras/es e de todaa comunidade lavrense
sobre a relevancia de incluir a Lingua Brasileira de
Sinais em toda a sociedade. O aprendizado dessa
lingua, por parte das pessoas ouvintes, permite uma
maior facilidade de comunica¢do para pessoas surdas.

Nos tltimos semestres, os encontros aconteceram,
em sua grande maioria, através da plataforma Google
Meet, sempre com as cameras dos participantes
ligadas, ja que Libras é uma lingua visual. Esses
encontros onlines também permitiram o convite e a
participagdo de pessoas diversas, ouvintes e surdas,
do municipio de Lavras da Mangabeira.

Todos os participantes sempre se mantiveram
empenhados a aprender Libras e os encontros
desenvolvem, nas/nos estudantes e demais
participantes, os sentimentos de inclusao e empatia.

Muitos dos momentos das aulas e do que foi
estudado podem ser vistos através da conta no
Instagram - @libras_aldaZ20.

Clube de Literatura - EEMTI Professora
Maria Antonieta Nunes

Partindo de interesses comuns, do desenvolvimento
da aprendizagem, do protagonismo cooperativo e,
sobretudo, do prazer em acontecer, surgiu o Clube
Estudantil de Literatura, coordenado pela aluna Ana
Waleska Viana Oliveira, da primeira série. Segundo a




estudante, tudo comegou com uma pesquisa de interesses entre os demais alunos: “Eu tinha
muitas ideias de Clubes, mas percebi que muitos de meus colegas gostavam de literatura.
Esse foi o primeiro passo para a sua criacao”.

Durante o primeiro semestre, os encontros aconteceram de forma virtual. Os alunos
elegeram duas obras da literatura mundial, O Pequeno Principe, de Saint-Exupéry e, em
seguida, veio Os Miserdveis, de Victor Hugo. A cada obra estudada, era compartilhado um
arquivo em PDF para que todos os participantes pudessem ter acesso ao livro.

Durante os encontros, a aluna Ana Waleska sempre utilizava formulario de frequéncia
e preparava apresentacdes sobre os autores, importancia da obra e critica, tornando os
debates sempre mais enriquecedores.

No segundo semestre deste ano, os encontros puderam finalmente acontecer de
forma presencial e foi dada a continuidade com muito entusiasmo e crescimento por
parte de seus participantes.

No decorrer das atividades do Clube, os professores também observaram que os
integrantes estavam mais atentos e interessados nas aulas de lingua portuguesa e redacgao,
apresentando um melhor rendimento pedagdgico.

Clube do Desenho e Pintura - EEMTI Dr. Jodo Almir de Freitas Brandao
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De acordo com o monitor do clube Francisco Fabricio Medeiros Silva, aluno da 12
série, o Clube Estudantil de Pintura e Desenho surgiu com o intuito de desenvolver a
autonomia, a organizacao e a capacidade de tomar decisdes em equipe. Além, obviamente,
do interesse na arte do desenho.

Foi realizado um levantamento de quais estudantes tinham a mesma afinidade e
disposicdo em contribuir e compartilhar suas aptidées em desenho com os demais
integrantes do Clube Estudantil.

Os encontros aconteceram com tematicas pré-determinadas, nos quais cada participante
externava seus pensamentos e sentimentos e, dessa forma, elaboravam belas e significativas
produgdes de desenhos. Momentos de debates, autorreflexdo e escuta favoreceram a
inspiracdo de todos os componentes do Clube Estudantil em suas obras.
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Clube de Leitura e Jogos - EEMTI Professor Edmilson Guimaraes de Almeida

Com o incentivo do GCAPE (Grupo Cooperativo de Apoio a Permanéncia Estudantil)
e com o objetivo de incentivar a leitura, melhorar o desempenho escolar e promover
uma maior socializacao entre seus membros, surge o Clube Estudantil de Leitura e Jogos.

Os encontros do Clube Estudantil aconteciam duas vezes por semana, alternando
entre momentos online, através da plataforma Google Meet, e momentos presenciais,
na biblioteca da escola. Os participantes se revezavam nas escolhas dos temas a serem
abordados e nas atividades a serem desenvolvidas. Também houve formagdes para o
aperfeicoamento da capacidade de liderancga dos jovens.

De acordo com os participantes do Clube Estudantil, os encontros ajudaram muito
na interacao dos membros e todos afirmam que sairam com diversas vivéncias e
aprendizagens que serao importantes para sua vida.

Clube de Ciéncias Humanas - EEMTI Liceu Vila Velha
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Os Clubes Estudantis de Ciéncias Humanas buscam desenvolver as habilidades das
disciplinas que compdem as ciéncias humanas, além de garantir um melhor desempenho
social para seus participantes. Através deles, é proporcionada aos alunos a participacao
em olimpiadas, como a Olimpiada Nacional de Historia(ONHB) e a Olimpiada de Ciéncias
Humanas do Estado do Ceara(OCHE).

Na OCHE, a equipe composta pelos alunos Jodo Vitor dos Santos, Emilly Carlos
e Michael Vasconcelos, denominada de “Gurus do Ceard”, foi finalista pelo segundo
ano consecutivo. Um artigo de opinido elaborado pelos componentes dos clubes foi
escolhido para ser publicado no e-book “N6és e a pandemia”, disponibilizado pelo
Instituto Federal do Ceara.

Para o professor Dr. Walter de Carvalho Braga Junior, tutor dos clubes na escola, “o
mais gratificante nesse processo é perceber nos nossos alunos o desenvolvimento de
sua autonomia, criatividade, curiosidade e resiliéncia em eventos que, mais do que uma
competicdo, sio um momento de reflexdo sobre nosso papel na histdria e na sociedade”.




Clube Cabelo e Maquiagem - EEMTI Dep. Murilo Aguiar

O Clube Estudantil de Cabelo e Maquiagem é um dos grandes sucessos da escola, sendo
muito procurado principalmente pelas alunas, que observam no clube a possibilidade de
desenvolver um maior conhecimento teérico e pratico sobre os cuidados com a beleza
do rosto e cabelo. As/os estudantes pesquisam e trocam entre si dicas de maquiagem,
tratamento de pele e cuidados com o cabelo.

Uma das grandes dificuldades do clube € a falta de material didatico para as aulas
praticas. Nesse sentido, a gestao da escola, juntamente com os professores, se empenhou
para a doac¢do de cosméticos e outros utensilios necessarios para a execug¢ao das aulas.

Diversas a¢Oes tematicas foram desenvolvidas pelos participantes do clube, como
a elaborag¢do de um video maquiando e mostrando o processo de embelezamento das
maes no més de Maio. No periodo junino, foram trabalhados penteados e makes com essa
tematica, foi aplicado um quiz para saber qual penteado melhor combinava com a pessoa,
através do link: https://pt.quizur.com/quiz/qual-penteado-combina-com-voce-2c8F.

Para a gestdo da escola, o clube possui um papel importantissimo na interacao,
desenvolvimento do protagonismo, empreendedorismo e, principalmente, na autoestima
de seus participantes.

S. SAIBA MAIS

Para conhecer diversas outras praticas exitosas dos demais Clubes Estudantis das
Escolas de Educagdao em Tempo Integral do Ceara, acesse seu Google Sala de Aula e
adicione o cddigo da turma: ajwapch. Inspire-se e pense nas diversas possibilidades que
podem ser implementadas na sua escola nos proximos semestres.

O FUNCIONAMENTO DE UM CLUBE ESTUDANTIL NA SUA ESCOLA

O Clube Estudantil é uma Unidade Curricular Eletiva em que sua organiza¢do deve
ser uma proposicdo de um grupo de alunos, discutida e apreciada pela equipe gestora
da escola, para viabilizagcdo de seu funcionamento. As/Os alunas/os proponentes devem
apresentar um projeto com nome, objetivo, metodologia, cronograma de atividades e lista
de materiais. E muito importante que cada Clube seja constituido a partir do dialogo entre
as/os alunas/os para identificacdo de interesses comuns. A cada semestre letivo, as/os
estudantes participantes do Clube devem apresentar um novo cronograma de atividades.




A/O estudante deve participar por semestre de um Clube Estudantil. A quantidade
de Clubes é ofertada no Catalogo dos Componentes Eletivos, viabilizando o acesso de
todas/os as/os estudantes na escolha de um Clube. Cada aluna/o devera participar
ao menos de um clube estudantil em cada semestre, para possibilitar as/aos jovens o
desenvolvimento da autogestdo e o fortalecimento do protagonismo estudantil.

Durante o seu funcionamento, cada Clube tera, pelo menos, dois alunos articuladores
que assumirao a responsabilidade de dinamizar as atividades e mensalmente se reunirdao
com a equipe gestora para alinhamento do planejamento.

Os Clubes Estudantis tém foco na juventude e protagonismo da/do estudante.
As/Os jovens e o seu protagonismo permeiam todo o contexto de organizacdo dos
Clubes Estudantis e estdo em consonancia com a BNCC do Ensino Médio. As Escolas
em Tempo Integral no Ceara apresentam a/ao jovem o mundo como um campo
aberto para investigacdo e intervencao. O objetivo é convida-lds/os a assumir novas
responsabilidades. Diante disso, tal foco na juventude e seu protagonismo deve
acontecer pela promoc¢do da educacdo integral - que se refere aos aspectos fisicos,
cognitivos e socioemocionais — na preparagao basica para o trabalho, na construcao
de uma sociedade mais justa, solidaria, democratica e inclusiva, e pelo compromisso
com o foco na juventude e protagonismo.

Os Clubes Estudantis contribuem efetivamente na melhoria da aprendizagem escolar
das/dos estudantes, bem como na melhoria da convivéncia na escola. Buscam produzir
ainda resultados de aprendizagem, com desenvolvimento de postura protagonista,
boa convivéncia, interagdo, desenvolvimento de competéncias interpessoais e grupais,
interdependéncia positiva, respeito as diferencas, lideranca, gestao do tempo e
responsabilidade individual.

Objetivos do Clube Estudantil

A Proporcionar o desenvolvimento da autonomia, das habilidades sociais e da
capacidade de organizacao e autogestdo das/dos estudantes das escolas regulares de
tempo integral;

B) Fortalecer gestoes escolares democraticas, tornando a escola um centro irradiador
de praticas sociais inovadoras a partir do protagonismo das/dos jovens;

[) Desenvolver a autonomia intelectual das/dos estudantes, construindo o
conhecimento a partir de seu interior, de modo a fortalecer a aprendizagem e o crescimento
cognitivo.

Como comec¢ar um Clube Estudantil?

A) Ontcleo gestor ou professoras/es apresentam a concepgio de Clubes Estudantis
para as/os estudantes;

B) As/Os estudantes retinem as/os colegas, que podem ser de outras turmas, com
o objetivo de identificar os interesses comuns;

) Cada Clube Estudantil (de até 20 participantes) deve eleger dois articuladores;

D) Os articuladores do Clube Estudantil devem elaborar um plano de agdo e
apresenta-lo a gestao escolar ou professor.

E) Divulgar o Clube Estudantil para as/os demais estudantes da escola.




Como organizar um Clube Estudantil?

Organizar um Clube é fazer com que todos os seus integrantes trabalhem em busca
da transformacdo de metas comuns em resultados para todas/os. A organizacao pode
seguir 4 (quatro) principios basicos:

A) As necessidades da equipe: Dividir tarefas de maneira que todos trabalhem
naquilo onde possuem mais habilidades e conhecimentos.

B) As demandas de trabalho: O ntimero de integrantes de um Clube deve ser
proporcional ao tamanho do trabalho. Nao adianta contar com mais pessoas do que
realmente a necessidade indica (até 20 pessoas em cada Clube).

) O nivel de comunicacdo: E sempre importante lembrar que manter o grupo
articulado depende da criacdo de mecanismos de comunicagao eficazes.

D) Estabelecer um acordo de convivéncia: um pacto de convivéncia é importante
para o bom funcionamento e alcance dos resultados planejados pelo Clube, para garantir
o relacionamento dos integrantes em torno do trabalho.

I. E PAPEL DO ARTICULADOR DO CLUBE

Para o desenvolvimento das atividades, o Clube deve contar com a presenca de dois
articuladores, que serdo responsaveis pela organizacdo, dinamizacao e reunides com
a equipe gestora para alinhamento do planejamento e avaliacao das atividades. Vale
ressaltar que os articuladores ndo serdo aqueles que ensinam os outros integrantes, pois
todos irdo aprender, ensinar e compartilhar contetdos e vivéncias, dentre outros. O Clube,
portanto, ndo é do articulador. Ele funciona cooperativamente, pois cada integrante tera
sua funcao e responsabilidade.

I1. AS FUNCOES DOS INTEGRANTES

As fungdes devem ser especificas para cada Clube, por exemplo: Clube do jornal
(Coordenador geral; diagramador; editor; tesoureiro, entre outras) ou Clube de estudos
(Coordenador, relator, comunicador, entre outras). Por isso, ap6s a criacao do Clube, o
grupo devera discutir as fun¢des que irdo existir para que possam distribuir as tarefas aos
demais integrantes. Quando o integrante do Clube assume uma funcdo, ele é responsavel
por ela e assim estara contribuindo com alcance dos objetivos do grupo. E importante
que haja rotatividade das fung¢des exercidas no Clube. Durante a realizacdo das atividades,
o envolvimento de todos os participantes sera fundamental.

III. FUNCIONAMENTO DO CLUBE

Para que o Clube funcione adequadamente, é necessario planejar, executar e avaliar as
acoes realizadas. Na elaborac¢do do planejamento, os articuladores deverao certificar trés
itens basicos: clareza (todos os integrantes entendem o que é o Clube); ciéncia dos objetivos
(todos sabem os objetivos do clube); viabilidade (é possivel fazer o que foi planejado).
Quando isso for certificado, os articuladores poderdo continuar o planejamento definindo
as atividades: o que sera feito, como sera feito, divisdo das fun¢des, estabelecimento de
metas e determinac¢do dos prazos.

Para o desenvolvimento das atividades, o Clube deve contar com a presenca de dois
articuladores que serao responsaveis pela organizacdo, dinamizag¢do e reunides com
a equipe gestora para alinhamento do planejamento e avaliacao das atividades. Vale
ressaltar que os articuladores ndo serdo aqueles que ensinam os outros integrantes, pois
todos irdo aprender, ensinar e compartilhar contetudos e vivéncias dentre outros. O Clube,




portanto, ndo é do articulador. Ele funciona cooperativamente, pois cada integrante tera
sua funcao e responsabilidade. Para garantir o bom funcionamento do Clube, é preciso
avaliar o andamento das atividades para certificar se esta conforme o planejado, ou se ha
problemas de execucao ou de relacionamento entre os integrantes. Caso os integrantes
do Clube identifiquem problemas, deve-se rever o planejamento e criar estratégias para
que os objetivos possam ser alcancados.

Como avaliar no Clube Estudantil?

Os Clubes Estudantis foram pensados para possibilitar ao estudante a vivéncia
do protagonismo estudantil. Assim, para a escola indicar o Aproveitamento ou Nao
Aproveitamento da Atividade, recomenda-se a realizacao de uma autoavalia¢do, utilizando
como referéncia o instrumento disponivel, anexo a este documento, e o controle da
frequéncia por parte do aluno Articulador do Clube. Dessa forma, a escola deve guardar
registros para informar no SIGE, quando esta funcao estiver disponivel.

#" ANOTACOES




ANEXO I: EMENTA DE UM CLUBE ESTUDANTIL

CLUBE ESTUDANTIL

%

CEARA

GOVERNO DO ESTADO

SECRETARIA O EDUCAGRD

OBJETIVOS

OBIJETIVO GERAL:
Fortalecer o processo de aprendizagem dos educandos por meio da
cooperagdo entre pares, gerando autonomia, crescimento pessoal e
propdsito de vida.

OBIETIVOS ESPECIFICOS

- Incentivar o estudo por meio de grupos de ajuda mitua.

- Favorecer a autoavaliagdo para a iidentificacdo de potencialidades e
limitacdes de aprendizagens dos membros do grupo.

- Refletir sobre as subjetividades e singularidades do ser humano nas suas
relagdes.

- Fortalecer o processo de autoreconhecimento para facilitar a conviéncia
em grupos e nos varios espagos que ocupam.

- Vivenciar a habilidade de promover o consenso.

. S

UNIDADE CURRICULAR ELETIVA
CLUBE DE ESTUDOS COOPERATIVOS

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Cada estudante apresenta expertise em algumas
disciplinas e limitag8es de aprendizagem em
outras. O estudo cooperativo trabalha com essa
realidade de modo a auxiliar na aprendizagem de
todos, por meio do protagonismo juvenil, visto que,
o educando passa a contribuir muito mais nos seus
processos de aprendizagem e dos colegas. A
possibilidade & de que os pares, utilizando a mesma
linguagem, por suas caracteristicas de identificaciio
consigam aprender com mais facilidade. Além da
aprendizagem de conhecimentos tedricos o estudo
cooperativo traz a possibilidade de aprendizagem
para a vida, por meio do fortalecimento das
habilidades sociais adquiridas na vivéncia grupal.

. S

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Protagonismo juvenil;

- Habilidades sociais;

- Madiag8o de conflitos;

- Raciocinio Ldgico e Matematica;

- Interpretacéo e producéo textual;
- Experimentos e genética.

- Energia, trabalho e poténcia.

METODO DE AUTOAVALIACAQ UTILIZADO

- Perceber-se protagonista na construgio de seu
conhecimento 4 medida em que se sente mais
confiante ao propor e solucionar situagfes-
problema;

- Refletir sobre se suas atitudes sociais e
emocionais convergem para o fortalecimento de
trabalho em equipe;

- Posicionar-se criticamente em relaciio a temas de
ciéncia e tecnologia.
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RECURSOS DIDATICOS

- Formacdo de grupos de trabalho cooperativo;

- Construgdo do plano de estudo do percurso;

- Dindmicas de construgio de consenso;

- Oficinas de habilidades sociais e vivéncias de conflitos;
- Visita & sites especificos;

- Livro didatico.

\ S

SUGESTAO PRODUTO FINAL/CULMINANCIA

Realizacdo de uma oficina em dois dias, com uma
carga horaria total de 8 horas sobre aprendizagem
cooperativa com estudantes da escola.

REFERENCIAS

OBSERVACOES

df. Acesso em 30/11/2020.
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FERNANDES, J.H.T. Pilares da aprendizagem cooperativa. Disponivel em:
http://romeirao.quixada.ufc.br/portal/wp-content/uploads/2014/04/PilarAprendCooperat.228.p

Os pilares da Aprendizagem cooperativa. Produgo: equipe Memorial do PRECE. 2012. Disponivel
em: http://www.paccesobral.ufc.br/about.html;
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ANEXO II: ELABORACAO DO PLANO DE ACAO (EM GRUPO)

Nome do Clube: os estudantes poderdo escolher o nome do seu Clube em consenso
com os demais integrantes.

Integrantes do Clube: nome dos articuladores.

Objetivos ou Metas: o que o Clube pretende alcangar ou realizar com sua acdo. Este
devera ser claro, viavel e compativel com os interesses comuns.

Metodologia: E uma explicacio detalhada e exata sobre como a agio sera desenvolvida
e quais recursos e materiais serdo necessarios.

Cronograma das Atividades: Os articuladores juntamente com demais integrantes
deverdo descrever as atividades que serao desenvolvidas, assim como os prazos de
realizacdo delas.

Funcgoes dos integrantes: O Clube devera especificar quais fungdes serdo necessarias
para seu funcionamento e assim definir quem ird ocupa-las de acordo com as habilidades
e interesses dos integrantes.
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ANEXO III - AUTOAVALIACAO (PROPOSTA)

Proposta de escala gradativa de desempenho dos alunos nos clubes estudantis

Indique o nivel de desempenho em cada uma das habilidades
descritas. Circule o 4 se vocé sempre demonstra a habilidade, 3 se vocé
normalmente demonstra a habilidade, 2 se vocé raramente demonstra

a habilidade, e 1 se o aluno nunca demonstra a habilidade.

1 2 3 4 Planejaram as etapas
1 9 3 4 Atingiram os objetivos
propostos
Sobre o
projeto 1 9 3 4 Criatividade na resolugdo
dos problemas
1 9 3 4 Boa administracao
do tempo
Conhecimento
1 2 3 4 contextualizado do assunto
N 1 9 3 4 Aprofundamento
Dominio do assunto
Cognitivo
Sustenta sua opiniao,
1 9 3 4 C,I‘IF:-I hipéteses, dlscqte
topicos abstratos e lida
com situa¢des complexas
1 2 3 4 Participa ativamente
dos grupos
1 2 3 4 COII.lpartllhil com o grupo
as impressoes da leitura
Dominio 1 2 3 4 Incentiva os colegas a
Sécio- participarem dos debates
emocional _ —
1 2 3 4 Valoriza a opinido de
todos os colegas
Lidera e contribui para a boa
1 2 3 4 fluéncia das participagdes
nas discussoes

Fonte: Adaptado do livro AIRASIAN, Peter W,; RUSSELL, Michael K. Avaliagéo em
Sala de Aula: conceitos e aplicagdes. 7. ed. Porto Alegre: AMGH, 2014.
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