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APRESENTACAO

I POAOAT OA 1T AOAR ET OGEOOI AAA O0O2A1 AOT O
contém a apresentacdo das atividades desenvolvidas pelos/as Agentes de Gesti
Inovagdo Educacional (AGIs),diaitiva da Secretaria da Educacdo do Estado do Ce
(Seduc/CE), por meio da Coordenadoria Estadual de Formacédo Docente e Educe
Distancia (Coded/CED) e compreendida como processo de formagéo continuada.

Os trabalhos presentes nestelmok dizem respéd as agdes dos/as AGIs realizadas
decorrer do ano de 2023. Como esforco empreendido pela Seduc/CE, a fim de st
desafios didaticos enfrentados pelos/as docentes da sua rede e oferecer uma edu
de qualidade e equanime, mediante politicas educaais que deem subsidios
formacéo integral dos/as estudantes atendidos/as pela rede, os relatos séo recorte
feitos e efeitos benéficos aos/as profissionais da educacdo assistidos/as, especiall
os/as professores/as e gestores/as escolares.

Os/AsAGIs demonstram, nos diversos relatos, formas de usar e manusear as div
tecnologias, todas buscando apoiar e dar suporte aos/as gestores/as escolal
professores/as da rede publica estadual de ensino. A acdo dos/as AGls impulsiol
colaboragéo ente pares na elaboracéo e implementacéo de praticas que proporciona
desenvolvimento de competéncias e habilidades integrantes a educagéo, por interm
das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDICs) e visan
aprendizagem de modo equanie(CEARA, 2021).

Nessa perspectiva, no ambito do Programa Ceard Educa Mais (Lei n°® 17.572, de
julho de 2021) e em parceria com o Instituto Unibanco (IU) e o Programa Cientista (

da Educacao, o/a AGI se constitui como uma atividade que tem petiabjapoiar as
escolas e docentes na transformagé@o educacional impulsionada pela cibercultura- Busca
se preparar 0s estabelecimentos de ensino para as novas e as diversas formas de ensino
aprendizagem, ajustando tempos e espacos hibridos com metodolayestratégias que
contribuem para agucar o aprendizado. Os/As AGIs contam com o apoio das
Coordenadorias Regionais de Desenvolvimento da EducéGeedeske Superintendéncia

das Escolas Estaduais de Fortaleza (Sefor), tendo nos/as articuladores/as de ge
apoio para as orientagBes técnicas e pedagogicas com vistas a realizacdo das
atividades.

Portanto, os relatos apresentados demonstram o fazer didate®,metodologias e as
praticas pedagodgicasdos/as AGIls, em conjunto com os/as professoras/edpsa
gestoras/es escolares, os/as articuladores/as de gestdo, técnicos/as das Coordene
Regionais de Desenvolvimento da Educag@vedes)e com as Superintendéncias da
Escola Estaduais de FortalezaSéfor), envolvidos/as no processo de formagi
continuada.

Enfatizamos que esta coletanea e outras publicagfes resultantes das experiéncias
trabalho desenvolvido por esta iniciativa, estdo organizadas e dispostas no sit
Coded/Cede podem ser acesslas noAmbiente Virtual dos/as Agentes de Gestao ¢
Inovagéo Educacional

Oportunamente, ensejse que o compartilhamento e divulgacdo desta coletanea po
contribuir para propostas futuras de formacgéo, tendo em vista aperfeicoar, cada
praticas educacionais inovadoras, inclusivas e condizentes com a formacgao integral
dos/as estudantes.

Equipe Coded/CELC
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PREFACIO

Ao passo das constantes mudangas que ocorrem a r
global, a educacdo vem buscando, entre outr
concepcdes, a adocdo de propostas metodoldgicas ¢
énfase na utilizacdo de inovacdes e aplicagbes d

tecnologias, a fim de auxiliar os processos de ensino

aprendizagem. A concretude desse cenario tos®a
mais real quando verificamos sua imersdo no plano
Educacéo Hibrida.

7

Desse modo, é possivel perceber apamsao das
possibilidades de ensinaprendizagem adentrando em
novos tempos e espacos. Para inserimms nesta
DAOOPAAOGEOAR i DOAAEOI
potencializar didaticamente nossas agbes pedagodgic
diversificando métodos e ampliando a inteex;entre os
sujeitos e os conhecimentos estudados. Assim, 0 uUso
novas tecnologias, aliado as metodologias ative
configurase como elemento importante no fomento de
praticas educacionais alinhadas as demandas

contemporéaneo.

Nesse sentido, a Secretaria da Educagcédo do Estadc
Ceara (Seduc/CE) vem desenvolvendo politi
educacionais, com o objetivo de apoiar e mediar o L
didatico-pedagégico das tecnologias educacionai
observando suas versatilidades, funcionalidades
aplicabilidades didaticas. Destaese, dentre essas
iniciativas, o/a Agente de Gestdo da Inovag
Educacional (AGI), acdo que capacita profissionais
educacdo no uso de tecnologias e metodologi
educacionais. O/A AGI auxilia gestores/as

professores/as daede publica estadual de ensino n
elaboracao e implementacdo de ac¢des inovadoras.

Em 2023, os/as AGls trabalharam ativamente junto
Coordenadorias Regionais de Desenvolvimento

Educacédo (Credes) e Superintendéncias das Esc
Estaduais de FortalezaS¢for), realizando formacgdes
visita as escolas e apoiando 0s sujeitos da a
educativa no que se refere ao uso didatico ¢
tecnologias, qualificando, assim, 0S processos

ensincaprendizagem, desenvolvidos pelas institui¢6e
de ensino da rede publiestadual.

-
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A presente obra compila 0 movimento formativo dos/:
diversos/fas AGIs, trazendo o0s seus relatos
experiéncia, onde apresentam um recorte do traball
realizado. Como formacao continuada d
professores/as, suas acbGes fomentaram pratic
pedagégicas com o uso de recursos tecnoldgic
associados a Recursos Eduainais Abertos (REAS) e
Recursos Educacionais Digitais (REDs) com a
mediacao de metodologias inovadorag objetivando
potencializar os processos de ensiaprendizagem. O
trabalho dos/as AGIs foi realizado em colaboracéc
integracdo com outros/as rpfissionais e politicas de
Seduc/CE, a exemplo do Foco na Aprendizagem
principalmente, do fomento & cibercultura e d
promoc¢éo de acdes e praticas alusivas aos principios
Educacao Hibrida.

Por serem iniciativas importantes e destinadas ao api
de estores/as e professores/as, o0s relatos (@
compbdem este eook se figuram como guis
indispensavel aos/as participes dos proces:
educacionais que buscam promover competéncias
habilidades fundamentais a nova realidade global.

Posto isso, consideramosst& obra um convite a
imersdo em experiéncias metodolégicas e inovador
regadas por vivéncias que inspiram e por reflext
contributivas a promogdo de uma educacdo me
equanime e transformadora.

Eliana Nunes Estrel:

Secretéria da Educacao do Estaddo Ceara

Maria Jucineide da Costa Fernanc

Secretaria Executiva do Ensino Médio e Profissiona

" CEARA
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FORMAGCAO CONTINUADA DE PROFESSORES COMO APRIMORAMENTO DA
PRATICA DOCENTE ATRAVES DO USO DE METODOLOGIAS ATIVAS E
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Roonyérica Maia de Freitds
Lucas Braz Oliviet

1 INTRODUCAO

E importante o desenvolvimento da formac&o continuada de mrassporque o
docente é um elemento central da construcdo do ensino e aprendizagem do aluno. Através
dela, é possivel realizar o aperfeicoamento das habilidades e competéncias dos professores em
sua pratica pedagogica. A formacéo de professores € um gyag@aplexo e continuo, que
exige uma nova Vvisdo nas praticas pedagdgicas, cabendo ndo somente aos professores, mas
também a gestdo da escola agir na busca de novas praticas educativas que alcancem as

necessidades da educacao na nossa atualidade. Assim,

a formacéo continuada de professores se faz primordial, pois aprimorar os saberes
didaticos e pedagégicos com vistas a adotar novas técnicas de ensino que
privilegiem uma acdo educativa inovadora e que promovam a participacdo ativa dos
alunos na construcacechovos significados para sua vida profissional e politica é
fundamental para a consolidacdo de conhecimentos que possam ser aplicados na
realidade social, cultural e educacional dos discentes. (FERREIRA, 2014, p. 74)

A importancia do uso de tecnologiagithis como meios de metodologias ativas na
educacado € incontestavel e realizar a formacao continuada dos professores através do uso
dessas estratégias que promovam a integracdo entre as areas torna possivel, na prética
pedagdgica docente, o desenvolvitoene alunos com pensamento critico, autbnhomo e
participativo. Aqui, entra a importancia da formacdo continuada dos professores para
promover essa transformacdo. A formacdo continuada permite ao docente refletir sobre a
prépria pratica pedagogica, permagemudanca de acdes e a identificacdo de melhorias que
precisam ser feitas, como também transformar o processo de-apsenaizagem no qual os
discentes sao protagonistas do seu saber. Os docentes precisam perceber a formacéo

continuada como um importantestrumento do processo educativo tanto seu quanto dos

! Bacharela em Filosofia pela UECE. Licenciatura em Formagdo Pedagégica em Filosofia pela UNIASSELVI.
Po6sgraduada entGestdo e Coordenagdo Escolar pela Faculdade Vale do Jaguaribe. AGI da Crede 1. Email:
roonierica.freitas@prof.ce.gov.br.

2 Bacharel em Matematica pela UFC; Licenciatura em Matematica. Professor da Rede Estadual de Ensino. AGI
da Crede 1. Email: lucas.oler@prof.ce.gov.br.
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alunos. Melhorar a qualidade da educacao requer um papel atuante e constante da parte dos
docentes para que possam oferecer uma educacdo de qualidade através do seu constante

aprendizado que ndo se fapenas inicial, mas também de forma continua.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

O papel do educador € indubitavelmente central na constru¢do do ambiente
educacional, influenciando diretamente no processo de ensino e aprendizagem. A formacao
continuada emerge como um recurso fundamental para aprimorar as habilidades e
competéncias dos professores, proporcionando reflexdo constante sobre suas praticas
pedagdgicas. Este projeto visa explorar a relevancia de uma formacao continuada direcionada
ao uso de ntedologias ativas e tecnologias digitais, destacando como essas estratégias
podem promover a integracdo de diversas areas e transformar a dinamica da sala de aula. No
contexto atual, as tecnologias digitais desempenham um papel crucial na educacdo. Ao
incorporar essas ferramentas em suas aulas, os professores do Ensino Médio podem estimular
0 engajamento dos alunos. Por exemplo, € possivel utilizar plataformas de aprendizagem
online féruns de discusséao, blogs ou até mesmo redes sociais para promoveacadrdatre

0s estudantes e incentivar a participacao ativa.

Além disso, 0 uso de recursos digitais, como videos, jogos interativos, infograficos e
aplicativos, pode tornar o ensino mais dindmico e acessivel, despertando o interesse dos
alunos. Essas metolbgias ativas proporcionam experiéncias de aprendizagem mais
significativas, nas quais os estudantes sdo desafiados a pensar criticamente, formular

argumentos e participar de debates virtuais.

A formacédo continuada também pode envolver a criacdo de cdawlesi de pratica,
nas quais os professores compartilham ideias, estratégias e recursos educacionais relacionados
ao ensino. Esses espacos colaborativos permitem o desenvolvimento profissional continuo e a

construcdo de conhecimentos coletivos.

A proposta @ uso de metodologias ativas que nao sejam necessariamente vinculadas a
tecnologias digitais € uma alternativa para que os professores possam superar os desafios de
caréncia material e tecnoldgica vividos nas realidades das escolas estaduais de educagéo
bésica. Tais metodologias mencionadas séo: Aprendizagem cooperativa, Cultura maker,

Aprendizagem baseada em problemas e Aprendizagem baseada em projetos.

11 \ J—
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Figura 11 Formacao de professores: Aprendizagem Cooperativa

/ Aprenduagem
B Cooperativa com o
protessores do
Ilceu d Cauvala “

Fonte: Autores, 2023 |

Em suma, a formag&mntinuada de professores do Ensino Médio, combinada ao uso
de tecnologias digitais como metodologias ativas, € uma abordagem promissora para melhorar
0 ensineaprendizagem e engajar 0os alunos. Ao explorar essas possibilidades, os professores
podem proparionar experiéncias educacionais mais estimulantes, que incentivam o

pensamento critico e a participacao ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.

Dessa forma, o objetivo deste trabalho € desenvolver uma formacéo continuada dos
professores, posslitando que aprimorem sua pratica docente em um meio de aprendizagem
colaborativa, continua e inovadora através do uso de metodologias ativas e tecnologias
digitais; promover estratégias para o aperfeicoamento das habilidades e competéncias
docentes; propcionar um aprendizado continuo e atualizado; desenvolver docentes com
consciéncia critica, criativa, com reflexdo sobre a propria pratica pedagdgica, {esaado
uma pratica de ensiraprendizagem que desenvolva os alunos em uma educacao participativa
e inclusiva e vivenciar o aprendizado por meio da troca de experiéncias, conhecimentos,
transformando as praticas pedagoégicas através de um ensino voltado para o protagonismo

estudantil e para o uso de tecnologias digitais e metodologias ativas no anthieatéomal.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES
3.1 Desafios na percepgéo e implementacao de Metodologias Ativas nas escolas estaduais

No contexto das visitas as escolas publicas da Rede Estadual do Ceara para momentos
de formacdo dos professores sobre uso de Mktgids Ativas como pratica docente,
identificamos um desafio significativo: a persistente concepcdo equivocada de que tais
abordagens sdo predominantemente recreativas e ndo representam métodos de ensino
inovadores. A estratégia institucional e a propoacepcao arraigada de educacdo emergem
como barreiras substanciais para uma transicdo efetiva dos professores em direcdo a essas
praticas. A mudanca de perspectiva se mostra vital. Abordar as metodologias ativas com
seriedade e enfoque estruturado é atupara superar a resisténcia existente. Ao-liazé
vislumbrase a oportunidade de integrar essas abordagens de maneira mais alinhada ao
cotidiano escolar, proporcionando a possibilidade de mudancas significativas a médio e longo
prazo no ambiente educanal. Observamos uma lacuna critica na implementacéo efetiva: a
falta de conhecimento das metodologias. A auséncia de familiaridade prejudica a elaboracéo
de instrumentais praticos para aplicacdo. A inércia resultante perpetua a associacao
equivocada das etodologias ativas com recreacéo, impedindo o desligamento desse estigma.
Os profissionais da educacao, apesar de participarem de formacfes diversificadas, enfrentam
dificuldades para atender as demandas da sociedade. E crucial que eles busquem novas
abordhgens de ensino em resposta as necessidades atuais, visando criar um futuro a partir do

presente.
3.2 Analise dos resultados

Foi observado um interesse genuino e crescente por parte dos professores em conhecer
metodologias ativas e tecnologias digitais guéessem aprimorar a elaboracdo de suas aulas,
slides e avaliacbes. Esse interesse demonstrou uma disposicéo para buscar novas abordagens
pedagogicas e explorar recursos tecnoldgicos como ferramentas facilitadoras do processo de
ensineaprendizagem. Os @iessores perceberam que as metodologias ativas oferecem
oportunidades para tornar as aulas mais dinamicas, participativas e envolventes para 0s

alunos.

Essas abordagens pedagogicas incentivam o protagonismo dos estudantes,
estimulando sua participacdovatina construcdo do conhecimento. Além disso, 0 uso de
tecnologias digitais pode potencializar a criacdo de recursos visuais atrativos, permitindo uma

apresentacdo mais dinamica e interativa do conteudo. Compreenderam também que as
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tecnologias digitais paan ser aliadas na elaboracdo de materiais didaticos mais atrativos,
como slides e apresentagcbes multimidia. Essas ferramentas possibilitam a inser¢cdo de
elementos visuais, videos, audios e interatividades, tornando as aulas mais interessantes e
facilitando a compreensdo dos contetudos pelos alunos. Além disso, as tecnologias digitais
oferecem recursos para a criacdo de avaliacbes mais diversificadas e formativas. Os
professores reconheceram que é possivel utilizar plataformas e aplicativos educacionais para
elaborar questionarios, quizzes e atividades interativas que estimulem a participagéo ativa dos
alunos e proporcionem ufeedbackmediato sobre seu desempenho. Foram evidenciados nos
relatos dos gestores que apos as acdes dos AGIs, os professores igaramhbihais para
promoverem aulas com mais uso de metodologias ativas e uso de tecnologias digitais para

elaboracao de aulas, avaliagdes e slides.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Diante desse interesse demonstrado pelos professores, foram promovidsssdive
momentos de formacgao e capacitacdo, nos quais foram apresentadas diferentes metodologias
ativas e tecnologias digitais. Esses momentos permitiram aos professores explorar essas

abordagens de forma pratica, experimentando novas estratégias e rauwssas aulas.

Figura 21 Formacéo de professores: Gamificacao

ENCONTRO FOCO E FACE NA MATEMATICA

Fonte: Autores, 2023
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E importante destacar que a valoriza¢&o e o apoio continuo & formacao dos professores
sdo fundamentais para garantir o sucesso na implementacdo dessas préaticas medagogica
inovadoras. A disponibilizacdo de recursos tecnologicos adequados, 0 acesso a materiais de
apoio e o incentivo a troca de experiéncias entre os docentes também sdo aspectos essenciais

para fortalecer o uso das metodologias ativas e das tecnologiais digitaulas.
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VIVENCIAS FORMATIVAS SOBRE TECNOLOGIAS DIGITAIS NOS
ESPACOS DE APRENDIZAGEM: UM RELATO DE EXPERIENCIA

Karine Kévine da Rocha Sodsa

1 INTRODUCAO

A Secretaria de Educac#@lo Estado do Ceara (SEDUC/CE), ao longo dos anos
vem desenvolvendo politicas educacionais quem objetivam apoiar e mediar 0 uso
didaticopedagogico das tecnologias digitais, suas possibilidades, funcionalidades e
aplicabilidades didaticas. Neste sentido,ambito da constituicdo do Programa Ceara
Educa Mais (Lei 17.572/2021), surge desde 2021, na rede publica estadual de ensino, a
iniciativa do Agente de Gest&o da Inovacdo Educacional (AGI) (CEARA, 2021).

De acordo com o Documento Orientador de Atuag@d\gente de Gestdo da
Inovacdo Educacional (2021), o AGI configise como um profissional da educacéo
com conhecimentos especificos acerca da utilizacdo pedagdgica de tecnologias e novas
metodologias. Este profissional apoia as escolas e professoretedalbtica estadual
em diversos ambitos, como no planejamento e na implementacdo de novas praticas

pedagogicas, metodologias de ensino a fim que incorporem novos repertdrios didaticos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), orienta que a as escolas devem
desenvolver uma cultura digital, pois isso faz parte das principais necessidades das
instituicbes de ensino (BRASIL, 2018). Essa énfase nas tecnologias digitais é refletida
na Competéncia Geral 6do referido documento curricular, intitulada Cultura Digita
Essa competéncia orienta o uso de tecnologias digitais para comunicacgao, informacao e
producdo de conhecimento, permitindo que recursos e ferramentas digitais se tornem
parte das atividades escolares, além de auxiliarem na conquista dos objetivos de

aprendizagem.

Diante do apresentado, este escrito foi delimitado no &mbito da 2°
Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educac@REDE 2, onde sera
discorrido por meio de um relato de experiéncia, a amostra de uma das acfes da AGI

frente as necessidesl das instituicdes escolares da referida CREDE.

! Mestra em Educacdo pela Universidade Estadual do Ge&HaCE; Especialista em Tecnologias
Digitais aplicadas a Educagdo (UNIASSELVI); Especialista em Docéncia no Ensino Superior
(UNIASSELVI); Licenciada em Pedagogia (UECE); Graduaa Analise e Desenvolvimentos de
Sistemas (UNINTER)
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Destarte, o objetivo deste relato de experiéncia € descrever a pratica de uma
oficina sobre ferramentas digitais para otimizagdo do tempo de trabalho dos docentes
responsaveis pelos Espacos de Aprendizagem.

Cabe ressaltar que, umas das principais motivacdes para esta acéo,-gestifica
pela escassez de formacfes continuadas nos ultimos anos voltadas para os professores
regentes/lotados nos Espacos de Aprendizagem (Laboratério Educacional de
Informaticai LEI / Laboratério Educacional de CiénciasEC / Centro de Multimeios)

Na préxima secdo, sera apresentado o percurso metodologico da referida pratica,
como também os sujeitos envolvidos, marco temporal lécas de aplicacdo das

oficinas.

2 METODOLOGIA/P ERCURSO METODOLOGICO

Este escrito tratae de um relato de experiéncia a partir de uma das acodes
formativas da AGI como formadora de tecnologias digitais aplicadas a educacao nas
escolas da 2° Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educagao. @e acord
com Mussi, FIl ores e Al meida (2021, p . 64)
apresentacao critica de praticas e/ou intervencdes cientificas e/ou profissionais. Neste
sentido, é fundamental que sua escrita garanta sua apresentacao a partir davperspecti

acad°micao.

A a-«o AOficina de Ferrament as Digitali
desenvolvida com foco nas escolas prioritarias e focalizadas, durante o segundo
semestre de 2023. A escolha por essas escolas se justifica por serem instituicbes que
enfretam maiores desafios educacionais, como baixos indices de aprendizagem,
dificuldades socioecondmicas dos alunos, questdes que afetam o processo educativo, ou

gue necessitem de apoio em areas especificas como a leitura, a matematica, entre outros.

Dentreos diversos atores que compdem a Instituicdo Escola, foram escolhidos

os professores responsaveis e lotados nos Espacos de Aprendizagdroratorio

Educacional de InformétidaLEl; Laboratério de Ensino em Ciénciad EC; e Centro

de Multimeios. A intacdo da escolha por esses professores de ambientes especificos,

se deu pelo motivo destes docentes estarem com indices de escassez no que se refere as

formacgbes continuadas voltadas para esses espacos de aprendizagem. Outro motivo,

seria pela possibilidad#esses docentes compartilharem seus aprendizados entre pares a
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partir da capacitacao facilitada pela AGI.

Ap6s o levantamento das escolas priorizadas e focalizadas, a Célula de
Desenvolvimento da Escola e da Aprendizage@EDEA 2, nlcleo responséavel pel
assessoramento técnico e pedagogico das escolas da rede publica estadual da CREDE 2,
entrou em contato com o0s gestores escolares dessas instituicbes para saber da

possibilidade de agendamento das capacitacées em suas escolas.

Durante as oficinas foranapresentadas duas ferramentas digitais para 0s
docentes: o Canva para emissdo de certificados em lotes as possibilidades da

Inteligéncia Artificial (IA)T LuzlA dentro do WhasApp.

Na préxima secdo serdo apresentados os resultados, as competéncias
desenvolvidas e o processo de facilitacdo das oficinas.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

As AOficinas Ferramentas Digitais para
segundo semestre do ano de 2023 em algumas escolas prioritarias e focalizadas. O
principal objetivoda oficina foi apresentar para os docentes responsaveis pelos Espacos
de Aprendizagem formas de otimizacdo do seu tempo de trabalho a partir do uso desses
recursos digitais. Em todas as capacitacbes ministradas pela AGI participaram: 0s
professores dos Racos de Aprendizagem e os Coordenadores Pedagdgicos.

A primeira ferramenta apresentada para os professores foi o Canva. De acordo
com Barrosoet al (2023) o Canva € um recursmline digital gratuito que foi
construido para ser de facil acesso a todogubticos, mesmo para aqueles que tém
menos aptiddes com as tecnologias digitais. Ainda conforme os autores a ferramenta
Atem sido ampl ament e-seuwbpuldriertra asaarios envtedlmo t or n a
mundo, diante disso, algumas pesquisas ja foram adakza fim de investigar seus
benef2cios e | imita-»es para finsetadducaci o
2023, p. 57).

Assim como a maioria dos aplicativos, o Canva tem sua versao gratuita (limitada

de funcionalidades), porém, a ferramenta pos®us diversos pacotes de versdes
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premiund, estas, sendo ilimitadas no que se refere as funcionalidades que contém na
plataforma. Uma dessas versfes premium ckamiiaducation a qual € destinada de

forma gratuita para instituicbes da Educacdo Basica,qemfes e estudantes (Figura 1).

Figura 11 Planos da ferramenta Cariv&ratuitos e Premium

Educacao >

a Uma ferramenta poderosa e gratis
para salas de aula, redes escolares
e estudantes.

ONGs >

O Canva Pro é grétis para ONGs

WlTH EASE | 7 . ‘/ registradas. Registre-se agora.

Gratis > Pro > Equipes >
Para qualquer pessoa que queira criar Para pessoas que querem acesso Para equipes de todos os tamanhos
designs, por conta prépria ou em ilimitado a conteudo e ferramentas que querem criar em conjunto com

equipe. E gratis para sempre premium ferramentas premium de gestdo de
marca.

Compare os planos >

Fonte: Captura de tela da plataforma Canva.com

Entretanto, para que os professores possam ter acesso a essa versao, o Canva
solicita que comprovem que séo psderes por meio de uma Declaracédo de Vinculo
emitida pela instituicdo de ensino a qual o docente leciona (Figura 2).

Figura 21 Processo de solicitacdo para ter acesso a VEB#mation

< Vamos fazer sua
verificagéo

[® Documentos aceitos x

) |
Il?spirando professores e ,
- motivando alunos ——— S

T Nome da escola ou da organizagio Declaragdo de vinculo empregaticio
com uma escola

Crie e personalize planos de aula, infograficos, cartazes, videos e muito mais. E totalmente gratis B3 Data com o ano académico atual

para professores e alunos de escolas elegiveis. St Certificacio de docente da educacio

bésica.
Ver Diretrizes de Elegibilidade /
Professores Escolas Alunos @ Selecione os arquivos sl

Fonte: Captura de tela da plataforma Canva.com

Ver os documentos

2 Cabe ressaltar que as versdes premium do Canva, em sua maioria, S840 pagas. Isto é, 0 usuario opta por
pagar o plano mensalmente ou anualmente.
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Os professkes da rede estadual de ensino possuemaikinstitucionais com o
dominid do Governo do Estade @prof.ce.gov.br - 0o que significa que ao se
cadastrarem com a conta institucional na plataforma Canva, estes, terdo acesso
automaticamente a vers&alucation isto é, sem a necessidade de solicitarem uma

Declaracéo de Vinculo para suas escolas.

Apesar desse beneficio, durante as formagdes foi identificado que os professores
nao sabiam dessa possibilidade. Neste sentido, a AGI ensinou 0 passo a passo de como

criar uma conta no Canva com-omail institucional.

Destarte, diante das milhares de possibilidades educativas que o recurso digital
Canva oferece, o foco da vez foi sua utilizagcédo para emisséo de certificados em lotes. A
emissao de certificados em loteoporciona que o usuario faga varios certificados em

guestdo de segundos automaticamente.

A ideia de levar o ensino sobre a automatizacédo em lotes, justficalas acoes
motivadoras das escolas a fim de premiar/recompensar com Certificados de Mencao
Honrosa ou Reconhecimento para seus alunos em algumas acdes internas, como por
exemplo: melhor comportamentg melhor assiduidade ou maiores notas nos
simulados preparatorios das avaliagcbes externas como o Sistema Permanente de
Avaliacdo do Estado do Cedr&PAECE, Sistema Nacional de Avaliacao da Educacao
Béasica- SAEB e Exame Nacional do Ensino Médi&NEM.

A escolas emitem esses certificados de forma manual, isto €, digitam nome a
nome em cada documento, o que demanda bastante tempo devido ao elmadalel
alunos. Como forma de otimizacéo, essa sugestdo foi levada aos professores dos
espacos e aprendizagem. Com esta ferramenta € possivel criar mais de 100 certificados

com o nome dos alunos em segundos, 0 que otimiza bastante o tempo do professor.

As oficinas aconteceram nos proprios espacos de aprendizagem, em algumas
escolas no Laboratorio, em outras no Centro de Multimeios. Ao final da capacitacéo
sobre o Canva, a AGI disponibilizou um Manual de Como criar certificados em lote,
para que os profseres pudessem ficar com o material caso viessem esquecer alguma
das etapas. O Manual possuia 18 paginas, contendo 6 etapas sistematizadas do

manuseio da ferramenta para tal acdo. (Figura 3)

*0 endereco de-mail € composto por duas partes. As dlpartes sdo separadas pelo simbolo @. A
primeira parte, € o nome do usuario/utilizador, ja a segunda, é o dominio onde se encontra esse enderego
de email.
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Figura 31 Capa do Manual de Como Criar Certificados em Lote

el

§ e
i) .
TUTORIAL

COMO CRIAR
CERTIFICADOS EM LOTE

Canwva
o

&5

Fonte: Elaborado pela autora

Apos a facilitacdo sobre o Canva, outra ferramenta foi apresentada para os

docentes, a Inteligéncia Artificial dvhatsappa LuzlA.

Criada em julho de 2023, a LuzlA (Figura 4) é uma inteligéncia artificial

desenvolvida e integda a base de dados do Chaté;Rdla funciona como uma

assistente virtual que pode ser acessada diretamente da civitatddpplo usuario.

Figura 41 Contato da LuzlA adicionado awhatsApp

< Voltar

Dados da empresa

LuzlA @

+55 11 97255-3036

» Q

Fonte: Elaborada pela autora

Antes de apresentar esta lArp os professores, foi questionado a eles quais

intelig®°ncias

artificia

S el es

conheci

am.

alegaram que ndo conheciam nenhuma. Apdés a pergunta, a AGI perguntou se eles

4 Inteligéncia Artificialdesenvolvida pela OpenAlb tipochatbot.online

-
Coordenadoria Estadual 1«\ c
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conheciam a LuzIl A, a reposta foi uno©ni me @ N

Fo solicitado para os professores que pegassem seus celulares e adicionassem
em seus contatos o numero: +55 11 972836. Apos o contato salvo, o segundo passo
era conversar com a inteligéncia artificial e explorar suas potencialidades.
Simultaneamente fanostrado para os docentes as possibilidades do que eles podiam
fazer com uma IA gratuita disponivel dentro de um aplicativo utilizado por eles todos os
dias, oWhatsApp

Um diferencial desta ferramenta é que, ao contrario de muhashots
tradicionais que possuem respostas limitadas, a LuzlA é capaz de ir além e realizar
outros tipos de tarefas como: tirar davidas; transcrever audios; responder por escrito
perguntas feitas por comando de voz; criar listas de atividades; ajudar na elaboragéo de
guesdes (objetivas e discursivas); traduzir textos; e criar imagens a partir de descricbes

textuais.

Ao manusearem a IA foi percebido que os professores estavam entusiasmados
com a ferramenta e ja estavam planejando w@izzm suas aulas com finalidadastb
de auxilialos, como auxiliar os proprios alunos. Para Tavateal (2020) a IA na
educacao, tem o potencial de revolucionar a maneira como as pessoas aprendem e 0s
docentes ensinam, neste sentido, tornando a educacdo mais personalizada, acessivel e

eficaz.

Além da IA LuzlA, como bbnus da capacitacdo, também foi apresentado para os
professores mais duas inteligéncias artificiais integrad&8hadsApp entretanto, estas
sendo limitadas apenas para a acao transcricao de audios. As duas IAs-shaXfiedh
Text dranseibefM®@ . Ambas possuem 0o mesmo objetivo

O Vira Texto, foi criado por brasileiros, e para o usuario utlbzéd necessario
gue o usuario salve em seus contatos o numero +55 310%2P8 Por outro lado,
apesar dder sido desenvolvido por estrangeirosTranscribeMetambém consegue
identificar a lingua portuguesa e segue o0 mesmo protocolo do Vira Texto, isto €, para

utiliza-lo é preciso salvar o numero +54 9 11 55287.

Para utilizar estas IAs, basta que o uisuancaminhe algum &udio recebido para
0 contato salvo, ou também enviar um comando de voz de si, para que tanto o Vira

Texto, como oTranscribeMepossam transcrever o conteido do audio. Abaixo na

® Software que conversam linguagem natural
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Figura 5, ha uma captura de tela de como funciona o VixtoT€abe ressaltar que o

TranscribeMaambém funciona da mesma forma.

Figura 51 Captura de tela da IA Vira Texto

« Vira Texto : _ Vira Texto
Take Big VieaTento @ Toke Bap ViaTexto @

Nocs
no 0 N0ss0
s A
0]
} 0]

Fonte: Imagem disponibilizada no site techtudo.com.br

Ao final das Oficinas, os professores armazenavam todos 0s contsids da
teciam comentarios acerca da importancia dessas ferramentas no cotidiano docente. Um
dos principais destaques nas falas dos sujeitos sdo que, muitas vezes, durante a aula, sdo
recebidos audios da comunidade escolar ou de familiares, e as vezesentopode
ser importuno para ouvir o conteddo. Inteligéncias artificiais como essas, possibilitam
gue a linguagem oral seja transformada em textual em segundos a fim de auxiliar o dia

a-dia do professor.

Em didlogo com o apresentado, Gatti (2019) reitpra as I1A servem como
auxilio para organizacdo do cotidiano exacerbado de informacdes dos individuos. A
autora define as inteligéncias artificiais como um supercérebro artificial, isto é, uma
Af orma de l i dar ou analisar @aognouwnd&a quan

7z

estruturados que o cérebro humano néo é capaz de processar, mas faz com que a
maquina utilize todos esses dados seguindo os mesmos padrées que a mente humana

seguiriao (Gatti (2019, p. 47)
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Figura 61 | Registros das capacnagoes nas escolas
‘*«:; BT = S S

Fonte: Elaborada pela autora

4 CONSIDERACOES FINAIS

No ambito da Educacdo, é crucial buscar constantemente novas metodologias
para aprimorar a qualidade do ensino e da aprendizagem dos alunos. Participar de
cursos e capacitacdes é fundamental paagrimoramento constante dos professores,
promovendo a constante evolucdo e estreitando lagos entre pares, o que facilita a
compartilhar experiéncias e abrir novas perspectivas. Essas oportunidades nos permitem

analisar e repensar as praticas e abordggEteydgicas utilizadas no ensino.

As oficinas sobre Ferramentas Digitais para otimizacdo do tempo ministradas
nas escolas da CREDE 2 pela Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional, puderam
colaborar na formacao continuada dos professores do Espacgo ddi2ggem.

Também cabe destacar que, durante todo o processo de formacao, foi possivel
atingir duas das atribuicdes do AGI (CEARA, 2022), quais sejaproppr materiais e
solugdes pedagogicas inovadoras para o uso das TDIC aplicadas a edu@cao;
contribuir na formacdo docente para o uso de tecnologias (aspectos pedagdgicos,

técnicos e rotinas).

A escola desempenha um papel crucial ao promover essa conscientiza¢do do uso
de TDIC aplicadas a educacéo, tentando sua adaptacdo, reconhecendo a importancia
dessis ferramentas no processo educacional e no repertorio did&diicossim, apesar
das limitacdes de infraestrutura, tempo e recursos, é essencial continuar incentivando
continuamente os professores a se envolverem mais com as TDIC, ja que a maioria dos
alunos esta constantemente imersa no mundo digital. A cada dia novas tecnologias vao
sendo criadas, neste sentido, como forma de dar continuidade ao trabalho iniciado,
outras ferramentas digitais para otimizagao do tempo de trabalho dos professores podem
serexploradas e séo de facil acesso.
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PERCEPCAO DAS ACOES SOBRE METODO CIENTIFICO E
GERENCIADOR DE REFERENCIAS NA PARTICIPACAO A FASE
REGIONAL DO CEARA CIENT IFICO

Camila Franco Batista de Oliveita
Marcos Roberto dos Sanfos
Lucas Eduardo Ferreira

1INTRODUCAO

Metodologia iniciacdo cientifica configuse como um importante ferramenta
de apoio tedrico e metodolégico a realizacdo de trabalhos académicgstespde
pesquisa, constituindo um canal adequado de auxilio para a formacdo da mentalidade
dos alunos, proporcionando aos discentes se tornarem criadores e descobridores de
novas ideias, atitudes e comportamento, através da construcdo do préprio carthecime
(MAIA, 2008).

Segundo Vasques (2023) acoplar a metodologia cientifica ao curriculo basico do
Ensino Médio € uma possibilidade de favorecer aos estudantes conhecimento acerca da
ciéncia e prepartb de forma significativa para o ensino superior. De d@aom o
autor tratase sobretudo, de um desafio para os professores e alunos, no sentido de
construir um posicionamento investigativo, ainda na Educacao Basica, como forma de

expressao e producao do conhecimento.

Neste sentido concordamos com Severin®d220guando 0 mesmo reitera que
tanto a aprendizagem assim como o processo de ensinar sdo oriundo da pesquisa, sendo
refletido assim nos servicos ofertados a sociedade, se tais servicos nascerem e se nutrem
da pesquisa. A pesquisa é a atividade principai@éincia permitindo a aproximacao e a
compreensao da realidade que investigamos e, além disso, fornecendo elementos que
possibilitem a intervencdo em tempo real (MATTOS, 2002). Assim, cabe aos 6rgaos
competentes avaliar e refletir sobre a continuidade estabelecimento de politicas
publicas para o fortalecimento e incentivo da realizacdo da pesquisa nos anos finais da

educacéo basica.

! pésdoutorado em Biologia Computacional. Doutorado em BioinformaticaMe st r ado em Neur oc i
todos pela UMG. Bachar el e Licenciada-Meas. AGided@Gredea s Bi ol - gi ¢
> Mestre em Tecnologia e Gestdo Ambiental. Especializacdo em Meio Ambiente e Desenvolvimento
Regional . Li cenci aadtodospelo IEGEEAGEda @redeBi ol - gi c

* Mestre em Sociologia. Licenciado em Ciéncias Sociais todos pela UVA. Articulador de Gestdo da Crede
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A pesquisa no ambiente escolar constisgucomo possibilidade de discusséo
quanto aos conteudos, constituirgly portato, um desafio intelectual, exploratério e
critico no que se refere as diversas correntes tedricas que abordam a problemética para
uma melhor compreensao destes fenbmenos na escola contemporanea. Pensando nesse
sentido julgamos importante investigar compmfessores e alunos do ensino meédio
constroem 0 conhecimento cientifico, em que consiste esse estudo e quais as

dificuldades e como os alunos expressam e produzem o conhecimento.

Partindo do posicionamento de que é imprescindivel ajudar os discentes no
desenvolvimento e aquisicdo de conhecimentos basicos através da pesquisa, onde as
aprendizagens podem ser melhoradas e aperfeicoadas no ambiente escolar por mediacao
e conducéo do professor. Este estudo teve como objetivo proporcionar aos professores e
aluncs da regional Crede 3 o conhecimento cientifico, considerando o ato de estudar, ler
e escrever textos, como também, contribuir para que os alunos do Ensino Médio das
escolas que compde a regional sejam mais assertivos na escrita e estruturacdo das

producds académicas.

2METODOLOGIA

Segue abaixo neigura 1 o workflow metodoldgico, aplicado neste trabalho.

Figura 1 - Workflow metodologico.

Aplicagéo das R 3
Preparo das oficinas: Reflexdo e insights Tabulagéo dos

Oficinas o Método sobre as oficinas e dados das Escolas

Cientifico sobre a pesquisa que PGfﬁCipferm
G iad satisfagéo das da fase Regional
* erenciacor do Ceard Cientifico

P mesmas
de Referéncia

- Zotero = l|-I
4= 1% Ck
-S-A
————————————— PP

Fonte: Oliveira, CFB 2023n Canva
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2.1Preparo das Oficinas
2.1.1Método Cientifico

A confeccao da oficina foi realkda utilizando o software LibreOffice onde
foram abordados os seguintes temas: diferenca entre senso comum e conhecimento
cientifico, o0 que é um método cientifico? e suas etapas, classificacdo dos métodos
cientificos, tipos de abordagens de pesquisass gpas de objetivos de pesquisa que
podem ser abordados nos estudos, quais as técnicas de de pesquisa que podem ser
utilizadas e ao final exercicio de reconhecimento do conteddo em 03 (trésy eftudo

caso realizados na regiao.
2.1.2 Gerenciador de Referéncia Zotero

A confeccao da oficina foi realizada utilizando o software Canva onde foram
abordados desde a revisdo sobre tipos de citacao e referéncias bibliograficas, o que é um
gerenciador de referéncia e suas aplicabilidades, como obter o software Zotero
gerenciador de referéncia (https://www.zotero.org/), indtalalataformas e softwares
compativeis para uso e como utiibg num formato de passepasso.

2.2 Aplicacao das Oficinas
2.2.1 Meétodo Cientifico

A oficina sobre Método Cientifico foi ofertada de mqguesencial as escolas
tidas como prioridades (escolas que anualmente ndo participam ou participam mas com
projetos com baixo critério cientifico da fase regional do Cearéa Cientifico), como forma
de fortalecer o método cientifico nos trabalhos e engajarafessores e alunos a

participarem do evento.

As 12 (doze) escolas elencadas como prioritarias foram: EEEP Sandra Carvalho
Costa; EEMTI Prdt Marieta Santos; EEMTI Pref. José®.MMonteiro; EEMTI M.
Alice Ramos Gomes; EEMTI Geraldo Benoni Gomes SilvelfBMTI Carminha
Vasconcelos; EEMTI B José Magalhdes;, EEMTI Fco. Porciano; EEMTI Prof
Theolina de Muryllo Zacas; EEM José Teixeira de Albuquerque; EEM Tomaz Pompeu

de Sousa Brasil e CEJA Padre Antbnio Tomas.

A duragédo da oficina variou de acordo comacadcola de uma hora a uma hora

e meia, isso devido a participacdo e engajamento dos participantes na mesma.
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2.2.2 Gerenciador de Referéncia Zotero

A oficina sobre o Gerenciador de Referéncia Zotero foi ofertada/aplicada a todas
as escolas da regional Cred&3 unidades), de forma éime, com duracao de 2 horas,
sendo disponibilizadas duas vagas para cada instituicdo, destinada aos coordenadores e
professores. Ao final da oficina foi solicitado que todos os participantes preenchessem

uma pesquia de satist@io sobre a mesma.
2.3 Reflexao e Insights e a pesquisa de satisfacao sobre as oficinas

A reflexdo e os insights foram realizados em cima da participacdo dos
professores e alunos durante as oficinas bem como das respostas contidas na pesquisa
de satisfacdo. Questionario de pesquisa de satisfacéo, foi disponibilizadoGuedgle

Formularios onde continha as seguintes perguntas:

1) Sobre o conteudo apresentado, avalie:

Concordo Concordo Discordo Discordo
plenamente parcialmente | parcialmente| totalmente

Claro e djetivo

Aplicavel nas
producdes
académicas e
cientificas da sug
escola

2) Em uma escala de 1 a 5 qual seu grau de satisfacdo sobre o uso da ferramenta
apresentada?Ruim () 2Bom ( ) 3Regular ( ) 4Muito boa ( ) BExcelente ( )

3) Sobre a plicabilidade e utilizacdo da ferramenta nas suas producdes
académicas, avali®&ai me ajudar? Sim ( ) N&o ( ); Contribuiu? Sim ( ) N&o ( ) e Vou
utilizar? Sim () Nao ( ).

4) Deixe aqui sua contribuicdo: O que vocé mais gostou e o que pode ser

melhorad?

2.4 Tabulacédo dos dados das escolas que participaram da fase regional do Ceara

Cientifico

Foi solicitado ao técnico da Crede 3 os dados sobre as escolas participantes da
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Fase Regional do Ceara Cientifico dos anos de 2022 e 2023 e o quantitativo de
trabalhe inscritos. Estes foram tabulados utilizando o softwasinerPlanilhaGoogle

no drive, onde pelo mesmo foi construido o gréfico.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Visando a consolidacdo da participacdo das escolas da Crede 3 no Ceara
Cientifico, foi oferecidad uas of i cinas uma na modal i dade ¢
Cient2ficoo, onde esta oficina foi aplicade
tivemos a participacdo 112 alunos e 56 professores, que estdo envolvidos com algum
projeto de cunho cieffico (Figura2) . J8 a outra oficina foi i
refer°ncias bibliogr8ficaso e foi of ertada
onde contamos com a participacdo de 58 pessoas entre coordenadores e professores

envolvidos com prodibes académicas das escolas.

Figura2-Fot os de al guns momentos da oficina no
a alunos e professores. A) EEMTFMosé Magalhdes. B) EEEP Sandra Carvalho
Costa. C) EEMTI M. Alice Gomes. D) EEM José Teixeira de Albuguer. E) EEMTI
Fco. Porciano. AGIs Camila (A, C e D) e o Marcos (B e E).

ApoOs a explanacao das oficinas, os participantes responderam uma pesquisa de
satisfacdo para avaliar o encontro formativo, e mensurar o iongacacacem suas

atividades. Observese que 75% dos participantes concordaram que o conteddo
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abordado durante os encontros formativos sé@o claros e objetivos possiveis de serem
aplicados nas producdes académicas e cientificas das escolas. Quando dasstiona

sobre a aplicabilidade e utilizacdo da ferramenta apresentada durante o encontro
formativo em suas producBes académicas, 100% dos participantes responderam que
contribui bastante para melhorar a organizacéo e estruturacdo dos trabalhos académicos

e cientificos e que passaria a utilizar para gerenciar e otimizar o tempo.

Quanto ao grau de satisfagdo dos participantes em ter participado das oficinas e
ter conhecido uma nova ferramenta para auloBadurante as producdes académicas
80% acharam excelenteessaltando que a formacdo continuada € extremamente

importante e Util para os professores e alunos.

O resultado das acdes diretamente no numero de trabalhos participantes na fase
regional do Ceara Cientifico mostram que houve crescimento de 13,8% lmkasa
participantes nas Escolas tidas como prioritarias, em comparacdo com o0 nuamero de
trabalhos de todas as escolas da Crede 3 que teve um aumento dei@JB&a3). Isto
mostra que as escolas que tiveram acbes especificas para as mesmas (escolas
prioritarias) tiveram um crescimento em participacdo no evento maior em percentagem
(5,6%) em relacdo a todas as escolas da regional. Mostrando que as acfes foram
bastante relevantes e significativas para o aumento de trabalhos que participaram do
evento, quanal comparado com a edi¢cédo anterior.

Figura 3 - Comparativos entre os anos de 2022 e 2023 dos Trabalhos académicos

submetidos a fase regional do Ceara Cientifico das escolas da regional Crede 3. A)
Todas as escolas da CREDE 3. B) Escolas Prioritarias. Zimparticipacao de
trabalhos em 2022; em Vermelho participacao de trabalhos em 2023.

A) B)

CREDE 3 Escolas Prioritarias

83 (45,9%) 28 (431%)

98 (54,1%) 37 (56,9%)

Fonte: Autores 2023.
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Analisando as 12 escolas onde foram realizadas as oficinas presenciais, em 6
(EEEP Sandra Carvalho Costa, EEMTI Prddarieta Santos, EEMTI Gedd Benoni
Gomes Silveira, EEMTI Carminha Vasconcelos, EEMTI Bbsé Magalhdes e EEMTI
Prof. Theolina de Muryllo Zacas) a participacdo de trabalhos foi superior em 2023
guando comparadas com a edicdo antefiagufa 4). Destacando a participacdo da
escobh EEMTI Carminha Vasconcelos que nao havia participado do evento na edicao
anterior. Enquanto que trés (EEMTI Pref. José Monteiro, EEMTI M. Alice Ramos
Gomes e EEM Tomaz Pompeu de Sousa Brasil) permaneceram com as mesmas
quantidades de submissGes embas as edicdes. Observeel que apenas uma escola
regrediu 0 numero de submissdes (EEM José Teixeira de Albuquerque}sanfare a
ndo adequacao dos trabalhos a temética exigida pelo evento pode ter contribuido para a
reducao de trabalhos inscritos emento. Verificouse que duas escolas néo realizaram
submissdes de projetos para participar do evento em ambos os anos utilizados no estudo
(EEMTI Fco. Porciano Ferreira e CEJA Padre Antbnio TQm&mgerese que acdes
mais intensificadas sejam realizadaspromovidas nessas instituicbes para que as
mesmas possam estar contribuindo com suas descobertas cientificas nos eventos
promovidos pelo governo do estado. De acordo com Bentlin (2020), nesse sentido,
destacese a importancia do desenvolvimento da pesquientifica desenvolvida pelo
aluncprofessoipesquisador, pois ao entrar em contato com outros pesquisadores, acaba

criando uma nova rede de relacfes e desafios.

Figura 4 - Trabalhos Inscritos pelas Escolas Prioritarias na Fase Regional do Ceara
Cientffico da Crede 3. Azul trabalhos apresentados do ano de 2022, em vermelho de
2023.

EEEP SANDRA CARVALHO COSTA
EEMTI PROF. MARIETA SANTOS
EEMTI PREF. JOSE MARIA MONTEIRO
EEMTI MARIA ALICE RAMOS GOMES
EEMTI GERALDO BENONI GOMES SILVEIRA
EEMTI CARMINHA VASCONCELOS
EEMTI MARIA JOSE MAGALHAES
EEMTI FRANCISCO PORCIANO FERREIRA
EEMTI PROF. THEOLINA DE MURYLLO ZACAS
EEM TOMAZ POMPEU DE SOUSA BRASIL
EEM JOSE TEIXEIRA DE ALBUQUERQUE W 2022
CEJA PADRE ANTONIO TOMAS B 2023

4 6

Namero de trabalhos

(=]
=]

Fonte: Autores2023.

34

N

- , ﬁ\) P

SECRETARIA DA EDUCAGAO



Segundo Teixeira (2012), a iniciacao cientifica deve ser ofertada pela instituicao
e ndo deve substituir ou representar apenas por uma atividadigaéeenesporadica. A
atividade de pesquisa, especialmente a pesquisa no ensino basico, sempre exigiu um
conjunto de condicBes que estdo fora do alcance da realidade da maior parte dos
estabelecimentos de ensino, mas com a oferta de cursos e formac@esadast

ofertadas aos professores e alunos podenir sigonecessidades das escolas.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

As abordagens realizadas com os professores e alunos sobre metodologia
cientifica e estruturacdo utilizando ferramentas digitais cartain significativamente
para alavancar a qualidade e a quantidade de produgcOes académicas nas Escolas da
Regional Crede 3. A formacéo continuada ofertada aos professores e alunos abordando
essa tematica € essencial para o crescimento e desenvolvimgesgdesa no Estado.
AcOes como estas devem ser realizadas com mais frequéncia e intensidade nas escolas,

priorizando e incentivando os alunos a desenvolverem pesquisas na educac¢éao basica.
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COMO ABORDAR A CONEX AO ENTRE LINGUAGEM E RACISMO
ATRAV ES DO LETRAMENTO NO CURSO DE FORMA CAO DE
PROFESSORES

Juliana da Silva Magalhaés
Wellington FerreiraBarros’

1 INTRODUCAO

O letramento racial € um processducacional e social que visa promover a
conscientizefo e compreer@® das queses relacionadas a ga racismo e
desigualdade racial. Este trabalho explora como € possivel ensinar através do letramento
sobre essa conayx, discutindo a histéria da ciéacpelo viés racial, 0os preconceitos
embutidos ao longo da histéria brasileira e como promover uma cultura mais inclusiva e
imparcial. Objetivamos com essa pesquisa ressaltar o contexto degpralducurso
"Letramento Racial" ofertado pelos agentes dedgest inovgdo educacional para as
escolas de abrangéncia da CREDE 04. O curso integra um catalogo de cursos ofertados
no segundo semestre de 2023, em uma abrangéncia de 5 cursos, produzido para toda a
regional. O trabalho capacita os professores para reemgerem e articularem
conceitoschave relacionados ao letramento racial, como racismo estrutural,
branquitude, privilégio, microagréses e esterestipos raciais. Desenvolvendo a
consciéncia critica dos professores emc¢éelaaos materiais didaticos lizados, a fim
de evitar represergées estereotipadas ou discriminatérias em sala de aula.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

O curso de formgio sera dividido em moddulos que aboéardiferentes
aspectos do letramento racial. Cada mdodulo combinaréesessoricas e préticas,
incentivando a particig@o ativa dos professores. Algumas estratégias metodologicas

incluem:

1. Diagnostico e Sensibilizéo: Realizg@d de uma pesquisa para entender o
nivel de conscientizé#o dos professores sobre quest racais. Workshops de
sensibilizgéo para destacar a impamtia do letramento racial e os impactos do racismo

na educeéo;

! Mestrado em Ciéncia, Tecnologia e Educacdo pelo CHRERGI na Crede 4.
2 Especialista em Metodologia de Ensit®Histéria do Ceara UVAAE, AGI na Crede 4.
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2. Desenvolvimento do Curso: Sgfe de especialistas em letramento racial e

educgdo antirracista para desenvolver o contetdo do curso;

3. Estruturgd do curso em moédulos abordando temas como histéria da
discrimina&o racial, identidade, privilégio, esterestipos e representatividadecafria
de atividades praticas para envolver os professores nha caplichbs conceitos

aprendidos;

4. Capcitazédp dos Professores: Realia do curso de forng@o, com aulas
presenciais e@nline garantindo flexibilidade de particip@. Discusées em grupo,
estudos de caso e analise de material didatico antirracista. ¢dtegla praticas de

ensino que proovam a reflefio sobre a diversidade racial e cultural.

5. Desenvolvimento de Materiais Didéaticos: Elagévade recursos educativos,
como planos de aula, livros, videos e atividades que incorporem a perspectiva
antirracista em diferentes disciplinas. C&a de um repositérioonline para

compartilhamento de materiais entre os professores participantes.

6. Avalicgdb e Dissemingéo: Realizgé de avaligbes de aprendizado e
feedbacksdos professores para aprimoramento continuo do curso. OrgfEnida
workslops para que os professores compartilhem suas experiéncias e resultados
alcarcados apos a capadge. Divulgacd dos materiais e resultados do projeto para a
comunidade escolar e a sociedade em geral.

3 RESULTADOS E DISCUSSES

Os resultados deste trabalfesultaram em um catalogo de cursos ITINIERO
FORMATI VO: ficBbnd Faodo 2028, mestrado na Figura 1. E a corgsou
do itinerario formativo aliou a tematica dos projetos integradores as tecnologias

educacionais incluindo a tematica antirracista:

- Letramento Racial objetiva promover a refléo sobre as consttes sociais,
politicas, historicas e culturais sobre os sentidos atribuidos ao ser negro rompendo com
as formas de preconceito racial no ambiente escolar e fomentando o exercicio da

alteridade e da diversidade;
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Figura 11 Imagem do Catalogo do ITINERRI O FORMATI| VOI!¢®OMEmM For m,

Figura 21 Imagem do Sumario do Catalogo do ITINERI O FORMATI VO!

contempla uma introdi@odo conhecimento em realidade aumentada com os sistemas
operacionais disponiveis nas escolas. A apres@ntos principais aplicativos e suas

possibilidades de uso, pmeio de tutorial de passo a passo com todas gédsin

aproprig¢gédo das obras dos projetos integradaresom uma abordagem em primeiro
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momento focada na inte@@ dos temas e na ammé da discuséo sobre a
importancia de cada eixo tematico e sua repregéntaa constrgéo do conhecimento,
no intuito de fortalecer o potencial de aprendizado do aluno nas obras escolhidas na area
de Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas e Sociais Apllmasizendo ampliar a

significacd da ABP e metodologias ativas como estratégia deaprendizagem;

-Gamificagéo tem foco no desenvolvimento de novas formas de engajar 0s
participantes em treinamentos ou atividades educacionais como desafio para qualquer
instituicéo de ensino. Retendo a atém de alunos de diferentes faixas etarias nas aulas
e conteudos educacionais. Pensando em atrair e engajar pessoas, promover o

aprendizado e motivar determinadgées do publicealvo;

- Equidade aborda uma incBzssno curriclo oficial a tematica da Histéria e
Cultura Afro-Brasileira. O contetido programatico contempla a trajetoriafidea e da
populado africana; a luta, a cultura e o papel do negro na fgimmda sociedade

brasileira; a contribgéo deste povo nas areaxisd, ecodmica e politica do Brasil.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Os itinerarios formativos propostos visa empoderar educadores a se tornarem
agentes déransformgéo social, promovendo uma edgéa mais justa e inclusiva. Ao
incorporar a perspectivantirracista no ensino, os professores éstaontribuindo para
a constrgéo de um ambiente educacional que valoriza a diversidade e combate o

racismo em todas as suas formas.
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POTENCIALIZANDO A ATUACAO DOS COORDENADORES ESCOLARES
NOS PERCURSOS FORMATIVOS: O PAPEL ESTRATEGICO DO AGENTE
DE GESTAO DA INOVACAO EDUCACIONAL

Antnia Natalia Fontenele de Sodsa
Claudiane Eleutério Freire de Safes

1 INTRODUCAO

Sabese que os coordenadores escolares desempenham um papel crucial na
experiéncia de aprendizagem dos estudantes, especialmente diante dos desafios que
surgiram apés a pandemia do COVIB. A 52 Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educag- Crede05, empenhae constantemente em fortalecer
as acbes para o aprimoramento dessas experiéncias, com foco na valorizagdo do
curriculo, na recomposicdo das aprendizagens, na priorizagdo curricular e na educacéo
conectada que articulam com as ac@es Agente de Gestao de Inovacdo Educacional
(AGI).

A abordagem concentse na promocao da aprendizagem, levando em
consideracdo o projeto de vida de cada educando e garantindo que adquiram o
conhecimento minimo necessario para sua insercdo bem sucedidercado de
trabalho ou no ensino superior. Para alcancar esses objetivos, € essencial criar
estratégias didaticas que fortalecam a colaboracéo entre os coordenadores escolares e 0s
professores, facilitando o planejamento e a implementacdo de pratiszacienais

inovadoras, com utilizacdo de metodologias ativas e 0 uso de tecnologias digitais.

O objetivo desta abordagem é o Fortalecimento da Atuacdo dos Coordenadores
Escolares (FACE) na lideranca e apoiar eficazmente as iniciativas educacionae da red
com énfase na melhoria da aprendizagem dos estudantes. Gégetigpecificamente
fortalecer a capacidade de lideranca pedagdgica; atualizar sobre as tecnologias e
metodologias educacionais e mostrar os percursos formativos que capacitam o0s

coordenadres com as habilidades, conhecimentos e estratégias que permitem promover

! Mestranda em Educagédo, Graduada em Quimica, Agente de Gestdo de Inovacdo Edécalcimal

CREDE 05/ nathyfs25@gmail.com

> Mestranda em Educacgédo, Especialista Lingua Portuguesa e Literatura, Gestdo e Avaliagao da
Educagédo Publica, Coaching Integral Sistémico; Graduada em Letras, Articuladora de Gestédo (Nucleo de
Formacdoc CEDEA/CREDE 05) cclaudianejf@gmail.com
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junto aos professores uma educacéo de qualidade, centrada no foco da aprendizagem e

alinhada as demandas contemporéaneas do ensino.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

As dimensfes de uma orgaacao dizem respeito a todas aquelas que tenham
por objetivo a preparacédo, a ordenacgdo, a provisao de recursos, a sistematizacdo e a
retroalimentacdo do trabalho a ser realizado. Assim, ela garante uma estrutura basica
necessaria para a implementacdo dbgetivos educacionais e da gestdo escolar.
(LUCK, 2008).

Também, envolwse no esfor¢co de aprofundar a compreensédo do significado da
gestao escolar pela qual é responsavel, sua abrangéncia, suas dimensfes de atuacdo e
estratégias de acdo que contribueamapconstruir escolas eficazes. Este trabalho, sera
efetivo, ao se construir um quadro de competéncias de gestdo, correspondentes a um
conjunto de referencial basico caracterizado como um acordo entre diversas concepc¢des
da préatica e um conjunto delimitadie problemas e fun¢cbes educacionais que ocorrem
na escola (PERRENOUD, 2000).

Em seu sentido amplo, conforme proposto no Att.dh Lei de Diretrizes e
Bases da Educa-«o Nacional, fa educa-«o0 al
desenvolvem na vida fahar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de
ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organizacfes da sociedade e nas
mani f est a- »Mas espegificamentea a eddcacdo cons§tunos processos
formais e organizados, realizzsl nas escolas, com a finalidade de promover o
desenvolvimento pleno do educando, sua preparacéo para o exercicio da cidadania e sua
qualifica-«o paf.aElB39/199hal hoo (ART. 2

Assim, as dimensdes de implementacdo sdo aquelas desempenhadas com
finalidade de promover, diretamente, mudancas e transformac¢cdes no contexto escolar.
Elas se propbem a promover transformacdes das praticas educacionais, de modo a

ampliar e melhorar o seu alcance educacional (LUCK, 2008).
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3 DESCRICAO DA ACAO

O percuso formativo foi dividido em estacdes, sendo a estacédo 1, uma reflexéo
sobre o acolhimento docente, reconhecendo experiéncias exitosas nessa area que sao
passos importantes para promover um ambiente educacional mais saudavel e eficaz.
Ainda, a estacdo m como estratégias, refletir e conhecer sobre as competéncias

do/a coordenador/a escolar.

7

Em relagdo a estacdo 3, o foco é reconhecer as caracteristicas essenciais de
lideranca, que podem variar de individuo para individuo, mas que desempenham um
pape fundamental na gestdo escolar de forma eficaz. Nesse contexto, fazer uma
reflexdo sobre os impactos da lideranca na rotina escolar e relacionar as atribuicées dos
coordenadores com a lideranca pedagogica. Visa também, listar acbes praticas de
liderancapara garantir os processos e resultados escolares e criar acdes praticas que 0s
coordenadores escolares possam implementar para influenciar positivamente o0s

processos e resultados na comunidade escolar.

J& na estacdo 4, descreee sobre o papel do coerhdor no trabalho de
recomposicao das aprendizagens, abrangendo sobre a reflexdo da rotina do coordenador
escolar, as estratégias da geréncia do tempo e de reconhecer a importancia do
planejamento para o gerenciamento da rotina no ambiente escolanbéhtaxercitar
a elaboracao da rotina, a partir de uma metodologia de gestao do tempo.

E por fim, na estacdo 5, ocorre o compartilhamento de praticas pedagogicas e

experiéncias em grupos.
3.1 Caracterizacéo e delineamento da pesquisa

Tratase de uma pesga que adota uma abordagem qualitativa e possui
natureza aplicada, o que significa que se concentra em investigar questdes praticas e
aplicar os resultados em contextos reais. No que diz respeito aos objetivos, ela assume
uma abordagem exploratoria, apnedlando a compreensao de um topico especifico, em
estagios iniciais de investigacdo. Em termos de procedimentos, esta pesquisa é
caracterizada como pesquisa de campo, o que implica que a coleta de dados foi
diretamente no ambiente onde ocorreu a ofi@naplvendo observacdes, questionarios

e outras técnicas de coleta de dados aplicadas no contexto pratico.

Nesse sentido, Moraes e Galiazzi (2016) ditam que nessa estratégia

metodologica, a analise textual discursiva utilizada, pode ser entendida como o
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processo de desconstrucdo, seguido de reconstrucdo, de um conjunto de materiais
linguisticos e discursivos, produzinde a partir disso novos entendimentos sobre os
fendOmenos e discursos investigados. Envolve identificar e isolar enunciados dos
materiais gbmetidos a analise, categorizar esses enunciados e produzir textos,
integrando nestes descricdo e interpretacdo, utilizando como base de sua construcdo o

sistema de categorias.
3.2 Sujeitos da pesquisa/locus da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa foram amoadamente 100 coordenadores escolares
da rede estadual de ensino da CREDE 05, que compdem a equipe da gestado escolar.
Para preservar o anonimato dos participantes e atender aos parametros éticos da
pesquisa, as respostas analisadas e coletadas em @endas identificadas por

acrosticos que representarRResposta e &rupo.
3.3 Instrumentos e técnicas de coleta de dados

A coleta de dados foi na forma de leitura flutuante, Bardin (2016, p. 126),
relata que essa fase:

[...] consiste em estabelecer taio com os documentos a analisar e em
conhecer o texto, deixande invadir por impressdes e orientagcdes. Esta fase

® chamada de Il eitura Aflutuanteo [ .. .]

mais precisa, em funcdo de hip6teses emergentes [...]

A sequéncia didatica usada na formacao, foi agrupada como sugere Bardin
(2016, p. 148), onde diz que AClassificar
do que cada um deles tém em comum uns com 0s outros. O que vai permitir o seu

agrupamentoéapgae comum exi stente entre eles. 0
3.4 Andlise de dados

A analise de dados neste estudo foi conduzida por meio da técnica de analise de
conteudo, um processo metodolégico robusto e minucioso que visa explorar
profundamente o conteudo textual coletado duramesquisa. Essa abordagem envolve
a identificacédo e a categorizacao de temas, padrdes e significados subjacentes aos dados,
com o objetivo de compreender de forma abrangente e sistematica o material em

guestéo.

Andlise de conteudo considerada por Ba®in (2016, p . 4 4) A [

conjunto de técnicas de analises de comunicacdes, que utiliza procedimentos
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ticos e

objetivos

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Acolhimento docente

de

Tabela 1- Acolhimento Docerd

descri

- «0

ESTACAO 1: ACOLHIMENTO DOCENTE

Grupo 1

Grupo 2

Grupo 3

Grupo 4

Grupo 5

1- Qual o
significado da
expressao

AAcol hi
docent ¢

2- Qual a
potencialidade
das rotinas d
desenvolvimen
to soOcio
emocional €
das éareas d

descompressa
?

3 Qual a
potencialidade
das praticas
integrativas  §
complementare
s em saude?

4- Qual a
potencialidade
dos espacos pa
escuta
individual?

5-

potencialidade
da criacdo ¢
formalizacao
de rituais?

Qual a

Dados Autores, 2023.

A tabela 1 se refere as perguntastafeiaos coordenadores escolares em grupo

no encontro presencial, que visa fazer uma reflexdo sobre a importancia do acolhimento

docente no ambiente escolar.

4.2 Andlise das tematicas sobre acolhimento docente com base na respostas

dos coordenadores escalas

Sobre a reflexdo que trata sobre o acolhimento docente, 0s grupos relataram que
ndo é uma acgado pontual, que é um reconhecimento e uma postura que deve compor o
ambiente escolar. Desta forma, destacam que é o fortalecimento da rede, que contribui

para o apoio escolari Pot enci al i za o

atrav®s

Na questdo sobre a potencialidade das

de rod

as de

conversas

autoconheci

feedback

rotinas de desenvolvimento

socioemocional e das areas de descompressatam gue no ambiente escolar, rotinas

de desenvolvimento socioemocional, potencializa o vinculos entre os docentes e
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desempenha um papel crucial na criacdo de um ambiente harménico e produtivo,
revitaliza a mavacao e a paixédo pelo ensimjando umambiente de trabalho mais

positivo e enriquecedor. Citam que momentos de beleza, cantinho do café, musicas,
comemoracdes e piquenigues em areas verdes da escola contribuem para a

descompressao no ambiente escolar.

Em relagdo as praticas integrativasjaat no desenvolvimento socioemocional
dos docentes e consequentemente contribuem para uma relagdo de acolhimento mais
eficaz comoseducanddsPossi bi lita o exerc2cio da empa
conflitos e a cooperagcédo, promovendo, assim, umbi@nte colaborativo no espaco
escolar.o( RG2, 2023).

Nesse contexto, sobre como evidenciam a potencialidade dos espacgos para
escuta individual, enfatizam que € um espaco seguro para o docense agemtise
cuidado, valorizado como pessoa humanaqual permite desenvolver suas habilidades
relacionais e consequentemente sua saude mdriae s ol u- «o dos probl enm
o desequil 2brio emocional o. ( RG3, 2023) .

acordo com a necessidade de cada professor.4, RE&3).

Por fim, na indagacdo sobre a criacao e formalizacdo de rituais, explicitam que
cuidar do professor, reconhecendo, além do seus saberes, também suas emocbes e
sentimentos é uma pratica que fortalece o vinculo enquanto comunidade
escolafi A p r arnrmosssas praticas habituais € fundamental para estarmos mais
presentes e nos conectarmos de forma signif
( RGS5, 2023) . APromover pr8ticas de cui da
individualidade, empatia, escuta ihad, valorizacdo das emocOes e atencdo aos

cuidadores: € cuidar de quem cuida diretamente dos educandos. (RG6, 2023)."
4.3 Andlise sobre os impactos da lideranca na rotina escolar

Tabela 2- Impactos da Lideranca na Rotina Escolar

Categoria Inicial Conceito norteador Categoria Intermediéaria
1-Promover e mantg Gestéo participativa Desenvolvimento [
um elevado espirit Qualificacao dog

de equipe, a partir d Professores

Sentimeéto de pertencimento
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uma visao clara do
objetivos
educacionais, missa|

Valorizar trabalho do

professores

o

visdo e valores d
escola.

Inserir os discente nas tomad
de decisoes

Ambiente acolhedor

Priorizar os horéarios d
planejamento dos professores

Gestao de sala de aula

2-Criar e mantel
cultura escola
favoravel e propicis
ao trabalhc
educacional, ¢
formacéo dos/a|
estudantes e  sL

Planejamento integrado

aprendizgem.

Acolhimento docente

Escuta empatica

Desenvolvimento ¢
Qualificacao dog
Professores

Ser presente em motivacs
entusiasmo, eficiéncia
eficacia

Reflexao e partilha

3-Alargar 0S
horizontes da
pessoas que atuam
esmla, a respeito dj
seu papel e dg
oportunidades d
melhoria €

desenvolvimento

Planejamento coletivo

Alinhamento dod
profissionais de cada setor
comunidade escolar

Ressaltar a importancia de cg
profissional

Cuidado e Inclusao

4-Estabelecer
manter elevado nive
de expectativas

respeito da educacac

Apropriacdo dos indicadores
escola e pactuacdo cd
professores e alunos

da possibilidade d
melhoria continua d
seu trabalho e dc
bons resultados n

Conhecer o corpo discente n
aspectos cognitivos
socioemaocionais

promogao dg
aprendizagem dg

Protagonismo estudantil

Qualificacdo Académi& e
Profissional dos Estudante
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alunos e su{ Usode metodologias ativas
formacéo.
Atividades que desperta
motivagao
5-Orientar, Planejamento  orientado | Avancona Aprendizagem
acompanhar e dq articulado

feedback ao trabal

dos professores e|
sala de aula, tend
como foco 3

Acompanhamento da execug
do planejamento

aprendizagem e
desenvolvimento

Observacgéo de sala de aula

profissional.

Feedback individual

Correcéao de rota

Dados Autores, 2023

As categorias presentes na tabela 2 foram criadas e nomeadas em conformidade
com os dadosug as constituiram e que foram realizados nos percursos formativos,
infere-se aqui a subjetividade do pesquisador ao conceder a identificacdo das categorias
em relacdo ao conceito norteador (coletado com base na opinido dos grupos) e na
categoria intermedria. Tais categorias estdo pautadas nas narrativas dos entrevistados,
referencial tedrico e em observacdes pautadas nos pilares da Secretaria da Educacao

que integra ¢’rograma Ceara Educa Mais.

4.4 Andlise dos resultados sobre os impactos da lideranca motina escolar, a
partir do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

Na tematica trabalhada sobre promover e manter um elevado espirito de equipe,
percebese que a gestdo participativa cria um ambiente acolhedor onde os professores se
sentem valorizados, promendo o0 sentimento de pertencimento e inserindo o0s
discentes nas tomadas de decisOes. Isso tudo reflete sobre o desenvolvimento e a

qualificagdo dos professores, premissa norteadora na categoria intermediaria.

Nesse sentido, a gestdo de resultadosaethutais, de acordo com o Prémio
Nacional de Referéncia em Gestéo Escolar (Consed, 2007), abrange processos e praticas

de gestdo para a melhoria dos resultados de desempenho daieseonthmento,
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frequéncia e proficiéncia dos alunos. Destasantomo intdtadores de qualidade: a
avaliacdo e melhoria continua do projeto pedagdgico da escola; a andlise, divulgacéo e
utilizagdo dos resultados alcancados; a identificagdo dos niveis de satisfacdo da

comunidade escolar com o trabalho da sua gestao; e transpaenesultados.

Dessa forma, quando falamos em cultura organizacional, estamos regerindo
tipicamente ao padrdo de desenvolvimento, refletido no sistema de conhecimento,
ideologia, valores, leis e rituais do talia de uma organizacdo ( LINS, 2008%ssim,
para criar e manter a cultura escolar favoravel e que propicia o trabalho educacional, a
gestdo de sala de aula prioriza os cronogramas de planejamento dos professores,
promovendo o planejamento integrado, o acolhimento docente e a escutaadpatic

usuario.

Nesse contexto, quem determina o qué, em nome de quem ou de qué, sao
guestbes cruciais a serem levadas em conta para que Sse possa promover aquele

entendmento e agao.

Trabalhar a dimensdo de poder como um fendmeno natural do processo
educaional e a ser utilizado como um fator pedagdgico (BURBULES, 1987) é

portanto, um aspecto importante e desafiador do trabalho dos gestores escolares.

O cotidiano escol ar represent a, segundo
praticas, relacdes e situagtgue ocorrem efetivamente no-didia de uma instituicao
de educacédo, episédios rotineiros e triviais que constituem a substancia na qual se
i nserem crian-as ou jovens em processo de f
vida cotidiana que atuam @sofissionais e que se dao as interacdes entre os diversos
atores que participam direta ou indiretame
2004, p. 28).

Assim, alargar os horizontes das pessoas que atuam na escola, a respeito do seu
papel e das oportunidas de melhoria e desenvolvimento. Através da reflexdo e
partilha, o planejamento coletivo promove o alinhamento dos profissionais de cada setor
da comunidade escolar, ressaltando a importancia de cada profissional e permitindo que
todos estejam presentesn motivacao, eficiéncia e eficacia. Tudo isso vai de encontro

com o cuidado e inclusao, premissas estabelecidas na rede estadual de ensino.

Estabelecer e manter elevado nivel de expectativas a respeito da educacéo e da
possibilidade de melhoria continua seu trabalho e dos bons resultados na promocao
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da aprendizagem dos alunos e sua formacao, faz parte da orientacdo de rede para a
qualificacdo académica e profissional dos estudantes. Assim, inclui a apropriagéo dos
indicadores da escola e da pagcifio com professores e alunos, para que seja possivel
conhecer o0 corpo discente nos aspectos cognitivos e socioemocionais, promovendo o
protagonismo estudantil e utilizando metodologias ativas em atividades que despertam

motivacao.

Nesse contexto, a captgjao profissional constitigie em processo sistematico e
organizado de promocao do desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes
necessarias para o correto exercicio de atividades profissionais. Promove, de forma
associada, a posse de um sabérico associado ao pratico, num determinado dominio.
Essa capacitacdo € exercida fundamentalmente de modo a desenvolver o senso de
responsabilidade para a transformacdo e melhoria das praticas profissionais, a partir da

melhoria do préprio desempenho fissional (LUCK, 2004).

Logo, orientar, acompanhar e dar feedback ao trabalho dos professores em sala
de aula, tendo como foco a aprendizagem e o desenvolvimento profissional. Um
planejamento orientado e articulado, juntamente com o acompanhamento d@@xecu
do plano, a observacéo de sala de aula, o feedback individual e a correcdo de rota, séo

essenciais para um processo educacional eficaz e adaptativo.

Cabe ressaltar alguns pressupostos fundamentais que estabelecem a orientagéo

de todasas suas ac¢des @K] 2002):

1. Avaliacdo como processo de autoconhecimera@valiacdo de desempenho
é efetiva na medida em que os profissionais sdo envolvidos no delineamento de
instrumentos de estratégias de avaliacdo a serem utilizados na avaliacdo do seu préprio
desenpenho, na compreenséao de seu significado e na proposicdo de acdes necessarias a

melhoria do desempenho, como processo de autoconhecimento.

2. Avaliacdo como construcao coletiva avaliacdo de desempenho € efetiva na
medida em que os profissionais sa@awidos, como uma equipe, em um pProcesso
coletivo de modo a construirem uma cultura de -autdiacdo e sinergia conjunta,
voltada para a melhoria do desempenho de todos e da escola como um todo. Em vista

disso, o dialogo e a interagéo fazem parte dogssic

3. Avaliacdo como feedback a avaliacdo de desempenho é efetiva quando

oferece aos profissionais um retrato simples e claro de indicadores de seu desempenho,
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de modo que, por este retrato, possam desenvolver sua identidade profissional e
aprimoréla . Em vista disso, a avalia-«0 n«o

auténtica.

4. Avaliacdo como processo de transformaicéo avaliacdo de desempenho é
efetiva quando promovida a partir da perspectiva do emprego de seus resultados em um
processo de traformacdes das praticas representadas. SO é (til a avaliagcdo que resulta
na melhoria das praticas, transformaiado

Portanto, independentemente do seu objetivo, a avaliagdo de desempenho eficaz
envolve uma abordagem proativa, seguindo uma metodologefleledo, acdo e acéo,
que viabiliza a melhoria constante do desempenho e a consequente aprendizagem

profissional, para avango na aprendizagem.

Grafico 1- Metodologias Ativas

Metodologias ativas

Debate
53%

Lot diogass Sala de Aula invertida
’ 63,2%

Rotacgao por Estacao
26,3%

Rotagéo por estagao
26.3%

Leitura dialogada
5,3%

Sala de aula invertida
63.2%

Debate
5,3%

Dados: Autores, 2023

No Grafico 1, apresentse de forma detalhada as difeemntmetodologias
empregadas ao longo do percurso formativo com o objetivo central de promover uma

integracdo mais eficaz entre a teoria e a pratica, preparando os futuros docentes para
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aplicarem esses conhecimentos de maneira significativa em seu aminésssopal.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao findar este estudo, que foi concebido com o propésito de descrever, de forma
sistematica, uma pesquisa qualitativa sob a perspectiva da técnica de andlise de
conteddo em relacdo aos percursos formativos realizadoformacdo para o
fortalecimento da atuacdo dos coordenadores escolares. Desta formaentgre para
este estudo em especifico, a observagatmco foi primordial para a conducdo da

analise de contetdo.

Destacase a participacéo ativa do Agente@estdo de Inovacdo Educacional,
no que compete a relagdo do trabalho com Metodologias Ativas e 0S Recursos
Educacionais Digitai$ plataformas, sites e aplicativos que contém materiais, atividades
e mecanismos de interacdo para promover aprendizagenerapdEs na formacéo

presencial antes e durante as apresentacoes.

Enfim, esperase que este estudo contribua para esclarecer as peculiaridades da
técnica de analise de conteudo, evidenciando seu potencial de aplicacdo nas pesquisas
de cunho qualitativo, oaté mesmo, estudos mistos no campo da educacdo. Restaca
entdo, a andlise de conteddo como uma técnica de analise de dados importante e com
potencial para o desenvolvimento de novos estudos para o fortalecimento da atuacao
dos coordenadores escolarespgnromocdo de uma educacgéo equitativa e inclusiva para

todos.
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MAPEAMENTO DAS COMPETENCIAS DIGITAIS E ATUACAO DOS AGIS:
UM OLHAR SOBRE A UTILIZACAO DAS TDICS NAS ESCOLAS DE ENSINO
MEDIO DA CREDE 6

Antonia Marta Sousa de Mesqdita
Francisco Auricelio da Silv&ousa
Thyago Teixeira Farias
Addly Cristina Mendes de Carvalfio
José Samuel de Alcantara Oliveira

1 INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) trouxeram
mudancas significativas no processo de ensino, conscientizanddissiqmais de que
as comunidades escolares precisam acompanhar a evolucéo digital para que os alunos
desenvolvam suas habilidades digitais (BNCC, 2018, p. 478).

Competéncias essas que transformaram o mundo digital contemporaneo
tornando o processo de apdemagem motivador e desafiadoARAUJO, 2020).
Computadores, internet, celulares, smartphones, iPods e tablets proporcionam a
interligacédo das pessoas na rede, 0 que promove mudancas comportamentais na forma
como a comunicacao social, o ensino e a apragdin tornam a comunicacao cada vez
mais instantanea. (SOUZ& al.,, 2020).

O crescente uso das tecnologias na vida diaria gera consequéncias no campo da
educacdo de professores e alunos que elevam os indices de aprendizado no campo
docente ARAUJO et al, 2021). Além disso, as experiéncias formativas vivenciadas
possibilitam a ampliacdo de horizontes cada vez mais desafiadores para o curriculo
escolar. Contudo, tecnologias e metodologias de ensino vem criando marcos tedéricos
especificos, tais como Techngical Pedagogical Content Knowledge (JUNIU, 2011),

! Mestra em Zootecnia pela e graduada em Zmidge (UVA), graduada em Biologia (Pitagoras),
atualmente AGI da CREDE 6.

2 Especialista em Gestdo e Coord. Pedagdgica (IVA), Graduado em Letras Inglés (UFC) e Professor da
Rede Estadual de Ensino e AGI da CREDE 6.

% Mestrando em Filosofia (UECE), Especitdi em ArteEducacéo (UVA), Graduado em Letras (UVA),
professor efetivo da rede estadual de ensino do estado do Ceara, atualmente é Articulador na- CREDE 6
Sobral.

4 Mestre em Gestdo Pedagégica e curriculo (CECAP), Especialista em Desenvolvimento dal@Gemiéari
(UVA) e em Gestao Pedagdgica e Curriculo (UNINTA), professor efetivo do Estado do Ceara,
atualmente é Articuladora da CREDE $Sobral.

® Especialista em Educacdo Matematica (UVB$pecialista em Gestdo Escolar (Unopar), Especialista

em Ensino da Matedatica nas escolas estaduais do Ceara (UFC), graduado em Matematica (UVA).
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bem como, abordagens especificas da educacdo midiatica na formacéo basica (SOUSA
et al., 2016).

Nesse contexto, algumas iniciativas vém sendo tomadas para aumentar o
processo de aprendizagem do ensineiddb no Estado d€eara, o Programa Agente
de Gestdo da Inovacéo Educacional (AGIs) promovem momentos formativos em TDClIs
a partir de um diagndstico realizado em 2022 com as escolas da Coordenadoria
Regional de Desenvolvimento da Educacio (CREDE 6) (CERRAL).

A ampliacdo das metodologias mediaticas mediante recursos disponiveis na
escola é um desafio enfrentado pela maioria das escolas estudais, bem como a utilizacéo

dos recursos disponiveis nos laboratérios de informética e sala de aula.

O estudo ofetivou realizar um diagndstico das competéncias digitais em escolas
do ensino médio da CREDE 6 para tracar estratégias formativas que possibilitem a

ampliacdo das TDICs nas escolas publicas pertencentes a regional 6.

2 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizia com 45 escolas de ensino médio pertencentes a CREDE
6 de Sobral no ano de 2022. A metodologia empregada foi o formula@odgle
Forms contendo questionamentos relacionados ao uso de TDICs na sala de aula pos

pandemia.

Também foi realizada uma pesspiibibliografica contemplando informacdes
sobre as ferramentas digitais e as metodologias utilizadas para a coleta e analises dos
dadbs (LAKATOS; MARCONI, 2003).

O estudo foi realizado a partir de andlises quantitativas onde se trabalha com um
universo gjnificado de motivagdes, crencas, valores atribuidos e atitudes do cotidiano
(MINAYO, 2013). Segundo Fonseca (2002), a pesquisa quantitativa os resultados sao
tomados com base na légica referirs#oao conjunto de métodos na analise de uma

populacao estutla.

A analise das informacdes coletadas se deram por meio de estatistica descritiva e

as respostas foram organizadas e descritas por meio de graficos.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta secdo trata da analise do questionario aplicado as 45 escolas através do
formulario do Google onde o mesmo esteve disponivel para resposta durante uma
semana tendo sido disponibilizado via redes sociais em grupos de conversa, para

avaliar as competéncias digitais e seus usos nas escolas.

Figura 1 - Grafico correlacionandaatgo aos representantes das escolas.

Cargo

45 respostas

@ Diretor(a)

@ Coordenador(a) (Sem area definida)
Coordenador(a) de Linguagens e
Codigos

@ Coordenador(a) de Ciéncias Humanas

@ Coordenador(a) de Ciéncias da
Natureza e Matematica

Fonte: Elaborado pelo autor.

A figura 1 apresenta a relacéo entre os respondentes das 45 escolas avaliadas,
destacandse os diretores obtiveram 37,8% de todas as respostas, nesse contexto vale
ressaltar que edvés dessa avaliacdo podemos inferir que a gestdo esta em consonéancia
com as agOes dos professores na sala de aula.

Neste caso podemos afirmar que a relevancia da gestdo escolar tem carater
estratégico na utilizacdo de ferramentas para obtencédo de uoeg&ao de qualidade e
democrética, em que cada profissional envolvido possa contribuir para a construcéo de
uma escola que atenda as demandas de um mundo globalizado na perspectiva da
formacao cidada critica para o mercado de trab&itdiNQUIOLO; QUINQUIOLO,

2019).

As demais respostas obtiveram um total de 62,2%, ressaltando que
coordenadores escolares das diversas areas do conhecimento foram os respondentes,
corroborando com a afirmagdo da gestado participativa e conversada como um todo,
destacando aindajue 0s mesmos conhecem a escola bem como o0s recursos

disponibilizados para os alunos aprenderam as TDICs.
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Figura 2 - Quais atividades desenvolvidas presencialmente pelos professores em sala de

aula?

Quais atividades desenvolvidas presencialmente pelos professores em sala de aula?
45 respostas

Aulas expositivas 43 (95,6%)
Resolucao de questoes 39 (86,7%)
Tira-davida 35 (77,8%)

Apresentacao de videos 1 (2,2%)
Seminarios, oficinas e produ... 1(2,2%)
Dinamicas educativas (2 2%)
Debate (2,2%)
Atividades em equipe (2 2%)
Aulas nos ambientes de apr... 1 (2,2%)
Seminarios, rodas de leitura... 1 (2,2%)
Seminarios, debates, 1 (2,2%)
Todos os itens 1(2,2%)
Jogos 1(2,2%)
AULAA UTILIZANDO MIDIAS 1(2,2%)
Oficinas 1 (2,2%)

0 10 20 30 40 50

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quando foi perguntado bre as atividades desenvolvidas presencialmente na
sala de aula, as respostas foram majoritariamente voltadas para aulas expositivas com
95,6%, destacando aqui o modelo tradicional de ensino. Aargue nesse gréafico o
ensino hibrido ainda ficou distantmesmo sendo um processo de aprendizagem pos
pandemia em que as competéncias digitais foram muito utilizadas. Contudo, -gerifica
gue temse um aproveitamento de 2,2% em videos e mesma quantidade para aulas
utilizando midias (2,2%).

Para tanto, se fazecessario ainda mais a atuacdo do AGtiesenvolvimento
tecnoldgico para impulsionar a criatividade e a inovagdo nas escolas avaliadas. Com a
evolucdo constante de novas tecnologias, surgem novas oportunidades para aprimorar
produtos e servigos existest ou criar novos. Além disso, a tecnologia pode ser
utilizada para otimizar aulas, tornand® mais eficientes e permitindo que a equipe

escolar tenha mais tempo e recursos para dedicar a atividades criativas.

Tento a criatividade como fator fundamentatgo processo inovador na sala de
aula, pois é a partir dela que surgem ideias e solu¢des para problemas encontrados no
ché@o da sala de aula. A tecnologia pode ser utilizada como suporte desse processo de
diversas formas, como por exemplo, ferramentagatBgque como a inteligéncia

artificial ou a utilizacdo de plataformas educacionais. Além disso, a tecnologia também
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permite a colaboracdo em tempo real, possibilitando que professores interagirem mesmo

gue estejam em locais diferentes.

Na figura 3 a andisar o resultado obtido fica evidente a necessidade de um
desenvolvimento tecnolégico como suporte para a criatividade e inovacdo de

ferramentas colaborativas na sala de éllBVA et al, 2019).

Figura 3 - Presencialmente os alunos estao usando alfgmaanenta digital?

Presencialmente os alunos estdo usando alguma ferramenta digital?
45 respostas

Nenhuma 8 (17,8%)
Jamboard —1(2,2%)
Google Slides 17 (37,8%)
Formularios Google 28 (62,2%)
Meet 9 (20%)
Kahoot 6 (13,3%)
Mentimeter 1(2,2%)
Plickers 1(2,2%)
WORD WALL 1(2,2%)
Google arte e cultura 1(2,2%)
Duolingo 1(2.2%)
CLASSROOM 1(2,2%)

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quando foi perguntado sobre o uso de ferramentas digitais nas escolas,
constatotse que os formulérios dpoglecontinuam sendo utilizados (62,2%), seguido
do Googlesala de aula (37,8%). E importantdiesstar que nesse contexto algumas
plataformas continuam com um excelente potencial de aprendizagem, mas podemos
observar que 17,8% nao estao mais utilizando nenhum tipo de plataforma, o que podera
comprometer a implementacao do ensino hibrido nas essitaduais. Segundo a Lei
NU 17.572, 22.07.2021 (D.O. 22.07.21) , qgu
EDUCA MA1l So, qgue destina a-»es e estrut
implementacdo de estratégias de gestdo nas escolas publicas do estado do Ceara
(CEARA, 2021).

Nestecontextq politicas deinovacdosdouma ferramentaue pode contribuir
paraa criagaade um portfoliode politicaseficientee eficaz A politicabaseiaseno uso
conscienteda capacidadgovernamental RAUEN, 2017). Diante desse cenario a
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CREDE 6 tomou a iniciativa de reformular a utilizacdo de competéncias digitais, dando

suporte por meio das formacdes AGls trabalhando demandas solicitadas pelas escolas.

Com o mapeamento das competéncias digitais nas 45 escolas respondentes a

CREDE 6 podetracar estratégias formativas que possibilitem ampliar a oferta de

aplicativos e formacéo na area de tecnologia (figura 4).

Figura 4 - Encontros formativos sobre plataformas digitais com o AGIs nas escolas da
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MOMENTO FORMATIVO SOBRE A

JOSE FIDELES DE MOURA

MOMENTO FORMATIVO COM CANVA
EDUCAPLAY COM OS PROFESSORES DE
CIENCIAS DA NATUREZA E MATEMATICA DA
EEEP GERARDO CRISTINO DE MENESES

Coordenadoria Estadual de \ ‘
Formagio Docente e CEARA

Educacio a Dlstancla
CED

Crede6 322 CEARARYY {3 CEAR

FORMAGAO AGI NO CEJA CECY CIALDINI, COM OS
COLETIVOS DE LINGUAGENS, CIENCIAS DA NATUREZA
E CIENCIAS

Crede 6 S05RAL CEARA {3 CEARA

PLATAFORMA CANVA NA ESCOLA DO CAMPO

CREDE 6.

OFICINA SOBRE O CANVA NA ELETIVA DE
“JORNAL ESCOLAR"” NA EEMTI FCO DE
ALMEIDA MONTE

Crede 6 222RAL Epu““ @ CEARA
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PROFESSORES DE LINGUAGENS E CODIGOS
DA EEEP GERARDO CRISTINO DE MENESES

Fonte: Autor

72 CEARA

EDUCA

GOVERNO DO ESTADO

SECRETARIA DA EDUCAGAD

s




Ressaltando que essas novas tecnologias e recursos estdo cada vez mais
presentes em nossas vidas cotidianas e, consequentemente, tém sido incorporados ao
ambiente educacional. No entanto, apesar de termos acesso a uma variedade de recursos
tecnolégicos,muitos professores ainda estdo aprendendo como titizde forma

eficiente em suas aulas.

E importante destacar que a utilizacio de tecnologias na educacido ndo deve ser
vista como algo excepcional ou inovador, mas sim como algo natural e necessario para
um ensino de qualidade e atualizado. Os recursos tecnologicos, quando bem utilizados,
podem enriquecer o processo de aprendizagem, tormandos dinamico, interativo e

estimulante.

Em resumo, as novas tecnologias e recursos sdo uma realidade em nossa
saciedade e, consequentemente, devem ser incorporados ao ambiente educacional. E
necessario, porém, que haja continuidade das formacdes e capacitacdo dos professores

para que eles possam utilizar esses recursos de forma eficiente e eficaz.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Concluise que o diagnostico das competéncias digitais foi um importante
veiculo para uma autoavaliagcdo e compreensdo dos processos avaliativos em TDICs,
nas escolas estaduais pertencentes da CREDE 6. Ressaltando ainda que a partir desse
guestionaricsera possivel tracar estratégias formativas para implementacao da educacéo

hibrida nas escolas estaduais pertencentes a regional.

Portanto, a formacao dos AGIs teve papel importante para aumentar a utilizacao
de ferramentas digitais, ap6s mapear as ctnpms digitais, além de nortear
momentos formativos com os professores fornecendo recursos personalizados de
aprendizado, identificando fraquezas e forca na escola, adsiptando o contetudo de

aprendizagem para atender as suas necessidades especificas.
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AGENTE DE GESTAO DA INOVACAO EDUCACIONAL: REALIZACAO DE
FORMACOES CONTINUADAS COM DOCENTES DO ENSINO MEDIO

Brena Dielle Anastacio de Soudsa
Ana Cristina Luiz Soarés

1 INTRODUCAO

A Educacédo é um direito de todos e dever do Estado e da familia, conforme
afirma a Constituicdo Federal de 1988. Todos os brasileiros tém o direito a uma
educacdo de qualidade, o ensino devera preparar os discentes para a cidadania e sua

qualificacédo para o mercado de trabalho (BRASIL, 1988).

Quando falamos de educacdo escdéanbramos da Lei de Diretrizes e Bases
LDB que afirma a obrigatoriedade do ensino de qualidade. Assim, quando pensamos no
Ensino Médio, que é considerada a etapa final da Educacéo Béasica, um dos objetivos é
aprofundar os conhecimentos ja adquiridos noireng-undamental, fortalecer a
continuidade dos estudos, trabalhar a ética, autonomia, pensamento critico, alcancando
o entendimento cientifietecnoldégico e preparando para o mundo do trabalho
(BRASIL, 1996).

Dessa forma, € relevante considerar os docuwseembrteadores da educacéo,

ndo podemos deixar de citar a Base Nacional Comum CurrBN@&IC, documento

este de carater normativo, afirmando as aprendizagens essenciais. Na BNCC, constam
dez competéncias gerais da educacdo basica, dentre elas, destxaswmlogias,
afirmando a importancia de compreender e usar as tecnologias digitais da informacéo e
comunicacdo de forma que faca sentido na vida dos estudantes, utilizando de forma
consciente, critica e que reflita essa utilizagdo para colaborar rggnemo e para

vida dos estudantes (BRASIL, 2018).

Considerando as informacdes supracitadas, é possivel afirmar a importancia da
educacdo. Quando pensamos nas escolas, entendemos que sdo espacos dinadmicos e
voltados para a aprendizagem, conseguintecaiela com a BNCC, precisamos debater

temas que leve a realidade e as necessidades dos estudantes em consideragdo. Portanto,

! Especialistam Metodologias Interdisciplinares e Interculturais para o Ensino Fundamental e Médio
UNILAB, possui residéncia em Saude Mental Coletiva (Escola de Saude Public2BrSRcenciatura
em Educacao Fisid& CE Canindé e Pedagogia UNIASSELVI.

Especialista em Metodologia de Ensino de Ciéncias Bioldgicas UNIASSELVI e Gestdo Escolar
FACUMINAS. Licenciatura em Educagéo FisicheCE Canindé.
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referente ao uso das tecnologias na educacdo € uma tematica a ser considerada e

trabalhada.

Segundo Fuzzato e Arias (2020), os déegrcom o apoio dos gestores podem
acrescentar recursos tecnoldgicos em suas aulas, buscando atrair a atencédo dos discentes
para aproximar as praticas e ferramentas utilizadas em sala de aula com a vida dos
estudantes. E importante compreendermos que kzagsio de metodologias
diferenciadas, podera apoiar os docentes nas aulas e buscam aproximar os estudantes

dos conteudos, mas nao garante o aprendizado.

Pensando no uso das tecnologias e da inovagdo nas praticas pedagodgicas, a
Secretaria de Educacédo Hstado do CearS8EDUC, inseriu o/a Agente de Gestdo da
Inovagédo Educacional nas Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educacao
CREDE e Superintendéncia das Escolas Estaduais de FoR&8ELRR, para trabalhar
essa tematica tdo essencial. Esse thabal realizado com docentes e gestores,
realizando formagdes, participando dos eventos e buscando realizar praticas e reflexdes
envolvendo a educacao hibrida para as aprendizagens.

A Lei 17.572, 22 de Julho de 2021, refesr&e ao A Pr ogr ama Cear §
estabelece as acOes para fortalecer o processo de aprendizagem. Dentre as acoes, insere
o/a AGI, este profissional busca a realizacdo de atividades ligadas a Educacédo Hibrida
(CEARA, 2021). Portanto, compreendemos a importancia desse professor/a imsgrido
regionais para contribuir com formacdes continuadas. O presente estudo objetiva relatar
formagbes continuadas que aconteceram na Crede 7, referente ao uso da ferramenta

Canva.

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA
2.1 A importancia dos/as AGIs nas Regionais/Sefor

O/A AGI é uma iniciativa do Governo do Estado do Ceara, por meio do
Programa Ceara Educa Mais, este profissional possui formacao na area da educacéo e
vem com o objetivo de trabalhar tecnologias e metodologias educacionais nas escolas
publicas. O minimo d®rmacao exigida é especialista, importante destacar que € aberto

as selecdes, conforme a necessidade.

67 Q




O profissional passa a compor a Célula de Desenvolvimento da Escola e da
Aprendizagem CEDEA, contribuindo com formagfes continuadas, Ceara Cientifico
Festival Alunos que Inspiram, Itinerarios Formativos, divulgacdo de cursos diversos,
orientacbes junto as escolas, dentre outros. As acdes realizadas buscam discutir a

Educacao Hibrida e a sua contribuicdo quando trabalhadas nas aulas.

A primeira selega realizada foi no ano de 2021, entendendo que as escolas
estavam em periodo pandémico da Cdd surgiu a necessidade de possibilitar a
criacao da funcdo de AGI. Percebendo que as escolas tiveram que modificar sua forma
de ministrar as aulas em um cuperiodo, sendo o0 meio utilizado ferramentas digitais,

a citar o meet, muitos docentes, estudantes e ndcleo gestor sentiram muita necessidade
de um profissional para discutir quais ferramentas poderiam contribuir em suas aulas.
Dessa forma, foi aberta alsgdo, e a partir desse ano o/a AGI passou a fazer parte da
CEDEA.

Assim, precisamos afirmar a importante contribuicdo desse profissional para as
Credes e Sefor, conseguinte, para o fortalecimento da educacdo do Estado do Ceara.
Compreender que as tecngias digitais fizeram e fazem parte do processo educativo, €
um passo para o avanco das reflexbes e atitudes para o processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes. Percebendo a relevancia de pensarmos ferramentas
digitais e as formacdes continuadas ®egganais, precisamos discutir essa tematica.

2.2 Ferramentas digitais na Educacéo

As tecnologias sempre estiveram presentes na nossa vida, diretamente ou
indiretamente. Para Ferreira (2023) o mundo vive uma transformacao digital, atividades
gue antes erarfieitas de forma presencial, passam a serem realizadas de forma remota.
Na vida pessoal e profissional as pessoas contam com aplicativos/ferramentas para

facilitar as atividades diarias.

Continuando corroborando Ferreira (2028jirma que essas transforpies
digitais foram para os mais variados espacos, dentre eles, o espaco escolar. A tecnologia
guando presente e utilizada de forma eficiente pode colaborar com aulas mais dinadmicas
e atrativas. Vale lembrar que a BNCC também estabelece a importancia dessa

transformacao digital.

N&o podemos esquecer que ndo € 0 uso que torna o aprendizado mais eficiente e

sim o0 bom uso, para isso é necessario que os docentes, gestores e instituicdes de forma
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geral, possam colaborar com aprendizagens cada vez mais digasiceelacionando
as tecnologias e a associacdo que pode existir para um melbesgurale ensino e
aprendizagem.

Segundo Ferreira (2023) pode ser utilizado diversas ferramentas, dentre elas:
softwares que colaborem na frequéncianail, plataformasonline, smartphones,

realidade virtual, chats, ferramentas para realizar conferéncias, dentre outras.

Para o Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empr&#EBRAE
(2023), a tecnologia esta presente no cotidiano e quando se trata de educagédo, pod
possibilitar um ensino hibrido com qualidade. As ferramentas que podem ser utilizadas

sao elasGoogleSala de aula, Jamboaighoot Quiz

Quando o docente decide utilizar uma determinada ferramenta é necessario levar
em consideracdoseu dominio pardrabalhar em sala de aula, a internet se for
necessaria, os dispositivos que serdo utilizados, realizar uma pesquisa para detectar se
determinada utilizacdo vai fazer sentido para a aprendizagem dos estudantes. E
considerada uma boa aula quando conseguatingir o objetivo da aprendizagem para

os discentes.
2.3 O uso da ferramenta Canva na educacao

A educacdo escolar passa por constantes mudancas no decorrer dos anos, €
possivel identificar que as metodologias constantemente evoluem, com o objetivo de
fortalecer o processo de ensino e aprendizagem dos discentes. Os docentes séo
estimulados a perceber a realidade na qual estédo inseridos nas instituicées e a buscar

ferramentas que facam sentido para a praxis pedagodgica.

Se indagarmos os professores quaisamentas eles utilizam nas aulas, é
possivel observar as mais diversas que podem vir a ser citadas. Dentre as ferramentas no
momento que estive nas escolas, percebi a utilizacdo da plataforma Canva, porém,
alguns gquestionamentos sobre as funcdes. Royfagrceber que esta ja é utilizada € um

passo importantissimo para possiveis formacoes.

O Canva, é excelente quando utilizado pelos professores, com essa ferramenta é
possivel criarcards mapas mentais, curriculum, jogos de tabuleiro, criar Qr Codes,
folnas de atividades, histérias em quadrinhadides, diversos templates, dentre
outros. De acordo com a central de ajuda da prépria ferramenta, podemos perceber que
€ estimulado a utilizacdo do Canva para a educacédo, possibilitando que o docente
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usufrua diversos modelos, recursos de edi¢cdes, podendo preparar aulas envolventes,
facil interagcdo, é importante ser citado que a plataforma disponibiliza gratuitamente o
acesso para os professores elegiveis.

De acordo com Ferreira, Rabelo e Oliveira (2022)yltsmos anos trouxeram
mudancas nas instituicdes educacionais, quando foi no periodo pandémico todos os que
fazem parte da educacao, tiveram que mudar suas posturas ao uso de ferramentas, no
periodo atipico foi fortalecido a utilizagdo da plataforma CaReasa os autores, essa
utilizacdo permite construir aulas mais ludicas, utilizando as mais diversas
possibilidades. Porém, é importante ressaltar que essa tecnologia é bastante conhecida,

apesar disso, ainda existem diversos docentes que desconhecefoarda

Considerando as afirmativas supracitadas, foi trabalhada a ferramenta nas

escolas da CREDE 7, a seguir serdo descritas as acoes.

3 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Esse estudo é um relato de experiéncia com natureza qualitativa. Para Mathias
(2022) a abordagem qualitativa € usada para identificar de forma subjetiva os

comportamentos, ideias defendidas e ndo apenas a mensuracdo de numeros ou dados.

Foi realizado no ano de 2023, nas escolas que compdem a CREDE 7 que
realizaram o agendamento jurdoAGI. Este relato é referente as experiéncias nas
formacbes da plataforma Canva, realizada com o0s docentes nos momentos de
planejamento, tem natureza qualitativa uma vez que, utilizamos o formulario da
avaliacao da formacao e as respostas obtidas pelfesgores. Ao finalizar a formacéo
foi aplicado com os participantes, pretendendo detectar as reflexdes e sugestdes.

Inicialmente levamos em consideracdo o que ja tinha sido realizado junto aos
docentes e gestores em anos anteriores e foram plangjaimagmetas e a construgao
do plano de acédo para o ano de 2023. Nas metas do plano de acdo afirmamos a
importancia de realizacdo de formacbes continuadas, conseguinte, posteriormente
pensamos em qual ferramenta os professores consideram interessargepoeegia

colaborar com a sua rotina em sala de aula.

Foi realizado um estudo de ferramentas e pontuado as consideradas

interessantes. Pontos principais que foram observados para ser trabalhada a plataforma
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Canva, foram: A gratuidade para os docentesiaatidade de funcdes disponibilizadas,
a relacao de atividades que pode ser trabalhado junto com os discentes, a construcao de
atividades que pode ser criadas (Folhas de atividade, jogos de tabuleiro, jogos da

memoria, mapas mentais, QR Codes e outros).

Fo realizado um dialogo inicial de planejamento entre AGI e articulador de
gestédo para debater a formacédo e quais pontos deveriam ser modificados para a melhor
realidade de sala de aula. Consideramos que os docentes ja realizam muitas atividades,
por isso,a formacdo deveria ser algo capaz de colaborar com a vida dos docentes e
discentes, entdo focamos nos principais pontos a serem trabalhados em relacdo a

ferramenta.

Figura 01 - Materiais didaticos construidos para a formacéo dos docentes

| p—— ﬁ

AGI| RIS V@ &2

FORMACAOQ

A utilizag@o do canva
para a construgdo de

atividades didaticas.

crede 7 Sosamvaiments g tavcacto

Fonte:Arquivo das autoras.

No momento de planejamento da oficina foram construidos os seguintes
materiais (Figura 01): Um jogo de tabuleiro, dado para o jogo, jogadores, jogo da
memoéria, Qr Code, caixa e também um formulario que ao final da realizagdo foi
utilizado para avaliar o momento formativo.

Quando estavamos planejando como seria essa divulgacdo da formacao,
pensamos em construir um Card e apresentamos no dia do Encontro do Fortalecimento

da Atuacdo dos Coordenadores Escol&a®SE, discutimos como seria a foagéo,
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publico-alvo, duracéo e que as escolas ja poderiam entrar em contato para agendamento

com a AGlI.

Figura 02 - Momento de formacédo com os docentes

AGI| s
-

Fonte:Arquivo das autoras.

A formacdo aconteceu no planejamento (Figura 02), foi realizado o
agendaranto com as instituicbes escolares, o pubdilem foram os docentes, duracéo
de 2 horas e foi intitulada de: A utilizacdo do Canva para a construcdo de atividades
didaticas. Foi necessério que os participantes estivessem com computadores conectados
a intenet, com o acesso dengail @prof para liberar gratuitamente o acesso ao Canva e
a formacdo foi prética.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Através dos agendamentos junto as escolas, foi possivel obter éxito com as
formacbes. Empiricamente podemos citar que fonamito proveitosas para 0s
docentes, durante o periodo que acontecia a formacédo eles iam dialogando atribuindo
que muitas das fun¢des que estavam aprendendo eles sabiam da sua existéncia, porém,
nao sabiam como utilizar. Outro resultado muito interesdantguando era relatado
gue com o enail @prof seria possivel utilizar a plataforma gratuitamente, eles ficavam

surpresos e empolgados.
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Para chegarmos aos resultados encontrados neste estudo, foram consideradas as
experiéncias vividas durante todo o pesayios dialogos realizados entre os envolvidos
e o formulério respondido por todos os participantes.

Figura 03 - Formulario respondido pelos participantes

' | AGENTE DE GESTAO
AG' INOVAGAO EDUCACIH
. -

B Avataciodo Encontro coma Agente de Gests 0 4 neoeoscEl :®

AGENTE DE GESTAO
A G| | nNovacaoEDUCAcio
| |- £

Avaliagao da formagao. o

Crede?7

Fonte:Arquivo das autoras.

No que tange ao questionamento de como foi considerado a formagée,as

respostas mais citadas destacamos:

Muito importante para a docéncia do professor na atualidade. (Docente 5,
Centro de Educacéo de Jovens e Adultos)

Maravilhoso! Breve, mas de muita valia. As tecnologias,
recursos...(Docente 18, Centro de Educagde Jovens e Adultos)

Excelente. Nunca tinha usado a ferramenta e adorei conhecer. (Docente 19,
Escola regular de Ensino)

Maravilhoso, Participativo e Abriu Uma Nova Oportunidade de Inovagéo
para Nosso Trabalho. (Docente 25, Escola regular de Ensino)

Muito enriquecedor (Docente 40, Escola Profissional)

Excelente ferramenta para o sucesso de aprendizagem dos alunos (Docente
51, Escola de Ensino Integral)

Dessa forma, as respostas encontradas afirmam que foi enriquecedor a formacao
para os professores, sapttadas constam algumas das afirmacdes encontradas nos
formuléarios. Percebse que as escolas de Ensino Regular, Profissionalizantes, Integral e
Centro de Educacdo de Jovens e Adultos consolidam a importancia de momentos

referente a formagdes continuadas.
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O/A AGI é uma politica publica recente, iniciada no ano de 2021 que veio com 0
objetivo de apoiar os docentes e gestores da Rede Estadual de Ensino, no Ceara.
Portanto, quando ocorrem acdes voltadas ao uso de Tecnologias Educacionais e
conseguimos atingio objetivo que é fazer sentido nos processos educativos, estamos

fortalecendo diretamente a praxis pedagdgica.

Para Rodrigues, Lima e Viana (2017), a formacéo inicial dos professores € muito
rica em aprendizagens, porém, ndo € possivel trabalhar todabares necesséarios na
graduacdo. Quando o docente chega a sala de aula, existem realidades diversas que
necessitam de aprendizados tanto da graduacéao quanto de formacao continuadas durante
sua prestacdo de servigos. O docente precisa estudar constémteeadizando cursos

e ressignificandsuas préticas diarias.

Dessa forma, Rodrigues, Lima e Viana corroboram com nosso estudo quando
afirmam essa importancia das formacfes continuadas. Realizamos essas formacgfes da
plataforma Canva e conseguimos degpertinteresse de participacéo e continuacao de

estudos com foco nas ferramentas digitais.

O docente 25 que estad lotado na Escola Regular de Ensino, afirmou que a
formacdo foi maravilhosa, participativa e abriu oportunidade de inovagcdo para o
trabalho, comessa declaracdo, percebemos que estamos conseguindo desenopenhar
trabal ho conforme a Lei NU 17.572 que disp>
consiste sobre acfes estratégias objetivando o fortalecimento da aprendizagem, e
afirma no Art. 2° aacdes e nestas consta no XVII sobre a Educacao Hibrida, que insere
o AGI como profissional que chega para utilizar de métodos e estratégias para colaborar
com a rede de ensino, sendo assim, quando € realizada essa formacédo da plataforma
Canva, conseguimos de acordo com a lei supramencionada, com essas acdes que
fortalecem o Ensino do Estado do Ceara (CEARA, 2021).

Referente ao questionamento: Que oficina vocé gostaria nos proximos

encontros? Foram encontradas as seguintes respostas.

Mais oficinas sobr& | C6s. ( Docente 37, Escola de En
Fortalecimento das Tecnologias. (Docente 38, Escola de Ensino Regular)
Aprofundamento no Canva. (Docente 45, Escola de Tempo Integral)

Construcdo de aula. (Docente 46, Escola de Tempo Integral)

Aprofundamento d Canva. (Docente 48, Escola de Tempo Integral)
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A formacdo foi participativa, os professores questionavam as funcbes da
ferramenta e praticavam. O objetivo do preenchimento deste formulario, também foi
validar a importadncia e entender como estava chegasdcaprendizagens aos
participantes e avaliar quais outras ferramentas os mesmos tinham int€easedo
guestionados como queriam 0s proXximos encontros, eles afirmaram a relevancia de
aprofundar a plataforma Canva, oficinas diversas das TICs, oficiokadas a
construcdo detalhadas de plano de aula e outras atividades.

As tecnologias estdo crescendo em alta velocidade, e os docentes necessitam
relaciondlas em suas aulas. Porém, o uso tem que ser planejado para que faca
sentido para os discentes (SOWBZ2016). Dessa forma, os nossos achados vao de
encontro com a afirmativa do autor, os docentes que participaram da formacéo realizada
pela AGI, sugeriramcontinuar trabalhando a utilizacdo das TICs, acreditamos que
iremos permanecer estudando quais akones ferramentas e possibilidades para ser

trabalhadas com os docentes que fazem parte da CREDE 7.

5 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

A insercdo do/a professor(a) na funcdo de Agente de Gestdo da Inovacédo
Educacional, € uma possibilidade para fortalecgst®ma de ensino no que se refere a
Educacgéo Hibrida, as atividades realizadas vao de encontro corhe N8L7.572 que
di sp»e sobre o programa fiCear 8 Educa Mai so
parte das Credes e Sefor, realiza um plano de paéa desenvolver durante o ano
vigente, com isso, uma das acdes trabalhadas sao as formacgdes continuadas, a literatura
afirma a importancia dos que fazem parte da educacéao realizar estudos continuamente e
o/a AGI é importantissimo para contribuir de farsignificativa para a construcéo de
formacgBes relacionados a educacao hibrida e com isso possa corroborar para uma

educacao do Estado do Ceara, cada vez mais significativa e fortalecida.

O presente artigo observou que todos os docentes que particgmfarmacao
da plataforma Canva, gostaram e afirmaram a relevancia deste momento e solicitaram
mais informaglOes ligadas a essa proposta das Tecnologias da Informagédo e
Comunicagdo. Dentre as respostas obtidas no formulario, chamaram a atencdo as
seguintes afirmacbes sobre a formacdo: momento maravilhoso, participativo,

enriguecedor, excelente ferramenta, importante para a docéncia de acordo com a
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realidade que vivenciamos em sala de aula. Aqui descrevemos uma parte do que foi

relatado nas respostas.

A CREDE 7, conta com uma AGl, com carga horéria de 40 horas semanais. Essa
politica publica que é recente a cada dia vai ganhando mais espaco nas regionais e
SEFOR. Quando disponibilizamos a formacdo do Canva, pensamos em realizar com
duracdo de 1 hora, porénmerpebemos que ao realizarmos nas duas primeiras escolas
ndo foi suficiente essa carga horéria, visto que, os professores ficavam empolgados e
perguntando como utilizar a plataforma. Com isso, passamos a realizar com duracéo de
duas horas e conseguimos cérito despertar o interesse dos participantes, conforme

pode ser observado nos resultados deste estudo.

E importante trazermos as seguintes reflexdes: O/A AGI € fundamental nesse
processo de formacéo continuada no que se refere ao trabalho sobre Edilmagao H
guando esse profissional passa a compor o quadro de funcionarios das CREDE e
SEFOR, passam a realizar estudos ligados a tecnologia e inovacdo e a contribuir
diretamente com as escolas levando plataformas e metodologias que possam contribuir

para asulas, observando a realidade de cada instituicdo escolar.

Estudos como esse sdo importantes uma vez que discutem a importancia da
utilizacdo de plataformas digitais na educacéo e a contribuicdo do/a Agente de Gestéo
da Inovacdo Educacional na rede ceseeque fortalece diretamente a educacgéao.
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CORRECAO DE ROTAS DO CIRCUITO DE GESTAO NA REDE ESTADUAL
DE ENSINO NO CEARA: GESTAO PARA RESULTADOS NA CREDE 8

AntonioCarlosda Silva

1INTROD UCAO

O presente relato de experiéncia visa abordar o processo de Correcédo de Rotas,
parte integrantdo métododo Circuito de GestadCdG). Essaacaofoi realizadaa partir
de Visitas Técnicas (VTs) no periodo de 23 a 31 de agosto de 2023, abrangendo todas
as unidades escolares sob jurisdicdo da 82 Coordenadoria Regional de Desenvolvimento
da Educacdo (CREDE 8), reparticdo da Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara
(SEDUC), na regido dmacigodeBaturité.Destemodo,asVTs foramconduzidapelos
profissonaisdaeducacdo que compdem a Célula de Desenvolvimento da Escola e da
Aprendizagem (CEDEA 8), contudesterelato dara énfaseas acbesdirigidas pela
Superintendénci&scolaf em parceria com a iniciativa Agente de Gestéo da Inovacéo
Educacional (AGI)O objetivo principal destas visitas técnicas é nao apenas identificar
desafios e pontos de melhoria, mas também reconhecer as boas praticas e inovacdes que

podem ser replicadas em todo o sistema educacional estadual.

O Circuito de Gestédo (CdG) ganhou deste no cenario educacional brasileiro

por meio do Instituto Unibanco, a partir da implementacdo do Programa Jovem de
Futuro em parcerigublico-privadacom o Ministério da EducacddMEC), a partir do
Programé&nsino Médio Inovador/Jovem de Futuro (ProEN)em 2011 (Brito, 2022).
Desenvolvido com a finalidade de fortalecer a gestdo escolar, o CdG busca contribuir
para a melhoria dos resultadeucacionaisalinhandesehdum conceitode exceléncia

no ensinoe recomposicdo dagprendizagengendocomo premissauman [ .gestad
educacionabasead@mprincipios quereconhecenmue todos e todastém direito de
aprendere se d e s e n v {nstiwe tribanco, 2022, p. 8). Assim, essemétodo
estruturador repensa a gestdo da rede educacional a partir da promacada

corresponsabilizacdo entre as instancias (Secretaria, Regionais e Unidades Escolares),

! Especialisteem CiénciasHumanase SociaisAplicadas(UFPI) e Licenciadoem Sociologia(UNILAB).

Agente de Gestdo da Inovagédo Educacierdbl na 82 Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da
Educacédo (CREDE 8hitps://ldtes.cnpq.br/4172631786495823

2 O objetivo proficuo da Superintendéncia Escolar é o desenvolvimento de acdes estratégicas de
acompanhamenta gestdodas escolas,com foco no aperfeicoamentalo trabalho pedagdgicoe na
aprendizagem do alungor meio de trés eixos de atuacgdo:indicadores, processosescolarese
instrumentosle gestaqFreitas, 2017, p. 17)
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tendo principal atuacdo voltada para o estudante e sua permanéncia na escola bem como

a conclusao da Educacgéo Bésica com aprendizagem e desenvohadentados.

A implementacaado CdGno Cearaa partirde2012,refleteo comprometimento
das autoridades educacionais em incorporar praticas inovadoras visando aprimorar a
gestdo escolarAo adotar essemétodo, 0 estadodemonstraum engajamentoem
promovera eficacia & gestdo como um meio essencial para alcancar resultados mais
expressivos no complexo processo de ensino e aprendizagem. A trajetéria do CdG no
Cearé evidenciae como um esfor¢o conjunto entre o Instituto Unibanco, as instituices
educacionais locais e@overno Estadual. Esse esfor¢o conjunto visa criar um ambiente
educacional mais propicio ao desenvolvimento integral dos estudantes, proporeionando
lhes condi¢cBes favoraveis para alcancar um desempenho educacional mais robusto. A
implementacdo bersucedidadesse método no estado reforca o reconhecimento da
gestdo escolar como um elemenl@mve na promocdo da qualidade da educacéo

publica.

O CdG se configura como um conjunto integrado de préticas e instrumentos
direcionadosao fortalecimentoda gestacescola. Essagraticassdofundamentadasm
dados, evidéncias e resultados, abrangendo etapas cruciais como diagndstico,
planejamento, monitoramen®mavaliacdo.A propostaé criar uma cultura de gestao
participativae reflexiva, envolvendo ativamente todos mwembros da comunidade
escolar no processo de identificagcdo de desafios e na busca constante por melhorias.
Deste modo, este relato de experiéncia subdsédeem: percurso metodologico;
resultados e discussbes, abordando aspeet@sionadosa Gestdo Escdar para
Resultados(GEpR), bem como a Sistematicade Monitoramentoe Avaliagédo de
Resultado$SMAR) e a contribuicadadaparadaeflexivapara apropriacdo dos resultados
das avaliacBes diagndsticas e as respectivas estratégias para recomposicdo das

aprendzagens; e, por fim as consideragdes finais.

2 PERCURSOMETODOLOGICO

O percursometodoldgicopara a compreensaalas experiénciasvivenciadas
duranteas Visitas Técnicas (VTs) parte de uma abordagem qualitativa, com pesquisa de
campo etnogréfica partir da técnicada observacagarticipante.Sob os pressupostos
de Becker(1994), a coleta de dados pode ser realizada, a partir da participacdo do
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observador na vida cotidiart grupo ou organizacdoDessamaneira,esterelato de
experiénciaealizouse por intermédiodaimersdonasVTs, em quatroescolagda rede

de ensino estadual,a saber:Liceu de Baturitt Domingos Savio, em 25/08; EEEP
Clemente Olintho Tavora Arruda, em 28/08; EHEd#Itor SalomadcAlvesdeMoura,em

29/08e naescolado campoEEM FranciscePinto dosSantosem 31/08.Beaude Weber

(2007), afirmam que a observagacse sustentamediante trés técnicas entrelacadas: a
percep¢cdo, a memorizagdo e a anotagdo. Para fundamentacdo dessa proposta, a

construcado do relato foi empreendida a partir de regisgtm diarios deampo.

As VTs objetivaram fortalecer as acfes/estratégias de cada escola, mediante os
desafios de atuagcédo na recomposicao das aprendizagens, com foco na melhoria de seus
resultados educacionais, partindo da analise do plano de acdo pidicadores
estruturantes. O publicoalvo € a Equipe de Gestdo Ampliada, Diretor(a),
Coordenadores(as)  Pedagogicos,  Secretarios(as) Escolares, Assessores(as)
AdministrativoFinanceiro e Professores(as) Coordenadores(as) de Area. Logo abaixo,
podese obserar as figuras 1 e 2, com imagens das VTSs.

Figura 1 - VisitasTécnicasasEscolad.iceu de Baturité DomingosSavio(25/08)e
EEEP Clemente Olintho Tavora Arruda (28/08), ambas em Baturité.

de8 AL
Visita Técnica ao Liceu de
Baturité Domingos Sivio e

Crede 8 B soumh‘ @ SEARA

Fonte:Arquivo do autor,2023.
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Figura 2 - Visitas TécnicasasEscolasEEEPDr. SalomaacAlves deMoura(29/08), em
Aracoiaba, e EEM Francisca Pinto dos Santos (31/08), em Ocara.

il Nl S5 2

Visita Técnica a Escola do ( ampo

EEM Francisca Pinto dos Santos

ICI'Ee
Visita T'écnica a

Salomao Alves de Mc

Crede 88, CEARARE @ CEARA

Fonte:Arquivo do autor,2023.

A pauta das VTs foi direcionada para um momento de dialogo inicial para
contextualizar as a¢gbes que foramatedas durante o dia, em seguida foi conduzida
uma andliselo planode acdo, cono objetivoderevisalo e aprimoralo. Logo apds foi
realizada uma observacéo critica da proficiéncia histérica de Lingua Portuguesa e
Matematica. Em seguiddoi conduzidoa vivénciaf a j u s rotasre dodalecendo
pr 8t iqeeaansistiuem um momento lidico onde foi utilizado um processo de
gamificacdo com o intuito de gerar mudanca de comportamento e criar novos habitos
benéficos (Gongalvest al, 2018), isto €, encomjdo as aos gestores para fazer

escolhas mais contundentes e apropriadas paraseola.

Abaixo é possivel visualizar, na figura 3, o tabuleiro elaborado com a finalidade
de conduzir as discussdes e proporcionar uma visdo ampla acerca das escolas e de se

resultados.
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Figura 3 - Tabuleirovivénciacorrigindorotas:gestagararesultados.

a&%,

Fonte:Elaboradgeloautor,20 ago.2023.

Simultaneamentéi apresentados dadosconcretosa partir de um recortedo
indice de Desenvolvimento do Ensino MédiDE-Médio)’, tendo como objetivo gerar
reflexdes acerca das rotas escolhidas e se os gestores alcancariam a meta pactuada.
Também foi conduzidaima roda de conversacom os segmentogjue compdemas
unidadesescolaresOs Gestores elaboraram e apresentarsugiados comparativos das
Avaliacdes Diagnosticas 2023.1 e 2023.2, das turmas de 32 série. Para finalizar as VT,
foram repassados encaminhamentos e foi feita uma avaliagcdo das atividades realizadas

durante o dia.

3RESULTADOS E DISCUSSOES
GestaoEscolar paa Resultados(GEpR)

Nesse interim, € utilizado a Gestdo Escolar para Resultados (GEpR) como uma
abordagem que se destaca nas politicas educacionais, especialmente na Secretaria da
Educacdo (SEDUC) do Ceara, como um instrumento fundamental para promover

mehorias significativas no sistema educacional. A GEpR representa uma perspectiva
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qgue vai além da administrac@otineira das escolas,concentrandee na obtencéode

resultado®ducacionaigficazes.

A implementacédo da GEpR nas politicas educacionais ddJSEIeara reflete
um comprometimento com uma gestdo mais orientada a resultados e focada na
qualidade do ensinoA abordagemenvolve praticas de planejamentoestratégico,
monitoramentacontinuo, avaliagdde desempenhe@ ajustesconstantesom baseem
evidécias. O objetivo é criar uma cultura escolar voltada para a eficacia, onde os
gestores sdo capacitados a tomar decisdes informadas para melhorar o aprendizado dos

alunos.

A SEDUCCeardemadotado &GEpRcomoparteintegrantede suasestratégias
para foralecero sistemaeducacional.lsso inclui a promocéode capacitacdee 0
fornecimentade recursos para que 0s gestores escolares possam aplicar efetivamente os
principios da GEpR em suas praticas diarias. Além disso, a abordagem visa envolver
todos os menmos da comunidade escolar, incluindo professores, pais e alunos, na busca

coletiva por resultados educacionais mais expressivos.

A énfasena GEpR nas politicas educacionaisda SEDUC Cearareflete a
compreensao de que uma gestao eficaz é crucial parancealba metas educacionais e
para a promoc¢ao de um ambiente de aprendizado de qualidade. A implementacdo dessa
abordagem destaca o compromisso da Secretaria com a melhoria continua, a eficiéncia

administrativa e, principalmente, o desenvolvimento acadéois@studantes.

Sistematicade Monitoramento e Avaliagdo de Resultados(SMAR)

A Sistematica de Monitoramento e Avaliacdo de Resultados (SMAR) € um
componenterucialdo Circuito de Gestad CdG) desenvolvidgelo Instituto Unibanco.
Essa ferramentavisa proporcionar uma abordagemestruturadae continua para
monitorar e avaliar os resultados educacionais, permitindo a tomada de decisGes

informadas em todos os niveis do sistema educacional.

No contexto da Secretaria da Educacdo (SEDUC) do Ceard, a implioetdac
SMAR tem sido uma estratégia fundamental para promover uma cultura de gestéo
orientada por dados. A SEDUC busca integrar a SMAR em suas politicas educacionais,
regionais e unidades escolares, proporcionando um mecanismo eficaz para avaliar o

desempeno das escolas, identificar areas de melhoria e alinhar estratégias para o
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alcance de metasiucacionais.

A implementacdoda SMAR nas regionais da SEDUC envolve a coleta
sistematicade dados educacionais, a analise dessas informacfes e a elaboracdo de
relaorios que possam orientar as tomadas de decisdo em niveis mais amplos. Isso inclui
a identificacdo de boas praticas, areas de sucesso e desafios especificos em cada

regional.

Nas unidades escolares, a SMAR é aplicada para monitorar o progresso dos
alunos, avaliar o impacto das estratégias pedagodgicas implementadas e direcionar
esforcos para melhoras resultadoeducacionaisA implementaca@fetivada SMAR
nas escolasenvolve acapacitacaalos gestorese educadoregpara utilizar dadosde

desempenhoomoferramentas para aprimoramento continuo.

A SEDUC do Ceara, ao incorporar a SMAR, reforca seu compromisso com uma
gestdo mais eficaz e centrada em resultados. A implementacdo dessa sistematica nao
apenas fornece uma visdo abrangente do desempenho educatiapatambém
capacita as partes envolvidasagir proativamenteparaimpulsionara qualidadedo
ensinoA SMAR, dentrodo CdG, representa, assim, uma contribuicdo significativa para

a promocéao da exceléncia educacional na rede estadual de ensino.

Apropri agdodosresultadosdasavaliagbesdiagnosticas

A apropriacdo dos resultados das Avaliacbes Diagndsticas representa um
compromissocrucial da CoordenadoriaRegional de Desenvolvimentoda Educacéo
(CREDE) 8, bem como de suas escolas, em utilizar dados comoferramenta
estratégica para a implementacédo de acdes eficazes e equitativas.

A CREDE 8, demonstra um comprometimento destacado em aprimorar a
qualidade da educacéo por meio da analise aprofundada dos resultados das Avaliacdes
Diagnosticas. Essagratica ndo se limita apenasa identificacdo de lacunas de
aprendizadomastambémservecomoalicercepara odesenvolvimente@ implementacao

deestratégias pedagogioasis eficazes.

A apropriacdo desses resultados implica ndo apenas em entender as areas de
vulnerabilidade mastambémem reconheceirs areasde sucessa@ boaspraticas.Este

enfoque abrangente permite que a CREDE 8 e suas escolas identifiqguem n&o apenas
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onde as intervencdes sdo necessarias, mas também onde as estratégiaedidas

podem ser rdgadas ou aprimoradas.

Ao comprometesse com a apropriacdo dos resultados das Avaliagbes
Diagnosticasa CREDE 8 esta alinhada com a busca pela equidade educacional. A
analise detalhada dos dados permite identificar desafios especificos enfrentados por
diferentes grupos de alunos, possibilitaadwiacdode estratégiapersonalizadapara
atender as necessidadesndividuais e promover um ambiente educacional mais

equitativo.

Essa abordagem ndo apenas informa a tomada de decisdes, mas também cria
uma cultua educacional baseada em evidéncias, onde a avaliacdo é percebida como
uma ferramenta para aprimoramento continuo. A apropriagdo responsavel dos
resultados das AvaliacGes Diagnosticas pela CREDE 8 e suas escolass#estana
um pilar essencial para imisionar a qualidade do ensino e promover a equidade

educacional na regiao.

Estratégiaspara recomposicaodasaprendizagens

No ambito da CREDE 8, que engloba as escolas do Macico de Baturité, a
recomposicdo das aprendizagens em Lingua Portuguesa e Nzdeemerge como
uma necessidade prioritaria. A busca por estratégias eficazes, capazes de elevar os
indices de proficiéncia nessas disciplinas, t@mamperativa para promover um

ambiente educacional mais robusto e alinhado as demandas do século XXI.

No contexto da Lingua Portuguesa, as estratégias delineadas visam criar uma
abordagem mais participativa e engajadora. Incestva leitura ativa, por meio da
exploracdode uma variedadede génerostextuais, e a realizacdode atividadesque
promovam a intempretacdo critica.A producao textual significativaé estimulada,
conectando os conteudos com a realidade local e proporcionando feedback
individualizado para aprimorar as habilidades de escrita. Aléem disso, a integracdo de
recursos tecnolégicos, como platanas educacionais interativas, visa enriquecer a

experiéncia de aprendizado.

by

No que tange a Matematica, as estratégias concesgama contextualizacdo e
aplicacdo pratica dos conceitos. A resolucdo de problemass®mmeis relevante ao

ser relacionaal com situacdes do cotidiano dos estudantes, promovendo um
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entendimento mais profundo dos conteudos. A aprendizagem ativa é fomentada por
meio de metodologias que envolvem os estudantes em atividades praticas, como jogos
matematicos e simulagbes, enquamtoacompanhamento individualizado, com a
identificacdo precoce de dificuldades e plat®mtervencagersonalizados essencial

paraatendersnecessidadesspecificasle cada aluno.

A integracdo dessas estratégias, criando um ambiente educacioralareed a
interdisciplinaridade entre Lingua Portuguesa e Matemética, € vital. Além disso, a
implementacdo de mecanismos eficientes de monitoramento possibilita avaliar
continuament® progresso dos estudantes e ajustar as estratégias conforme necessario,

criando um ciclo de melhoria continua.

Em suma, a recomposicdodas aprendizagensem Lingua Portuguesae
Matematicana CREDE 8, especificamente nas escolas do Macico de Baturité, demanda
um compromisso coletivo e estratégias adaptadas a realidade logatesliniento
consistente nessas abordagens nédo apenas eleva os indices de proficiéncia, mas também
contribui para a formacado integral dos estudantes, prepacsngara os desafios
presentes e futuros. A educacdo, quando alinhada as necessidades esplecificas

comunidade, tornae um catalisador poderoso para o desenvolvimento sustentavel.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As Visitas Técnicas realizadas no ambito do Circuito de Gestdo (CdG) na 82
Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educacdo (CREDE 8) esidemei
efichcia de uma abordagem integrada para aprimorar a gestdo escolar. O
comprometimento das autoridades educacionais do Ceard em adotar praticas
inovadoras, como o CdG, reflet® na busca constante por resultados mais expressivos
no processo de ene e aprendizagem. A implementacdo do CdG no estado ndo apenas
promoveu uma mudanca de paradigmana  gestdoeducacional, mas também
reforcouimportanciada corresponsabilizacdo entre as instancias, contribuindo para a
permanéncia dos estudantes na escalaanclusdo da Educacdo Basica com qualidade.

A parceria entre a Superintendénggcolar e a iniciativa Agente de Gestao da Inovacgéo
Educacional (AGI) demonstrou ser uma estratégia eficaz na conducdo das Visitas

Técnicas, agregando valor ao processoaieecao de rotas.
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Os resultados obtidos, embasados em préaticas como a Gestdo Escolar para
Resultados (GEpR) e a Sistematica de Monitoramento e Avaliacdo de Resultados
(SMAR), revelam ndo apenas desafios a serem superados, mas também apontam para
boas pratas e inovacdes que podem inspirar outras instituicbes educacionais. A
apropriacdo responsavel dos resultados das Avaliacbes Diagndésticas e as estratégias
especificas para recomposicdo das aprendizagens mostram um compromisso sério com
a equidade educacial e o desenvolvimento sustentavel na regido do macico de

Baturité.

Em sintese, as Visitas Técnicas ndo foram apenas um exercicio de identificacédo
de problemas, mas uma oportunidade de dialogo, reflexdo e construgdo coletiva. O
CdG, consolidado como um manto integrado de praticas, proporcionou um ambiente
propicio a gestao participativa, refletindo o compromisso do Ceara em fortalecer sua
gestdo educacional para alcancar patamares mais elevados de qualidade na educacao

publica estadual.
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O USO DA GAMIFICACAO EM CARTILHAS E SEUS EFEITOS EM SALA DE
AULA

Cybelle Laysa Aguiar Ribeito
Vilmara de Freitas Lima Damasceno

1 INTRODUCAO

E fato que os recursos tecnolégicos ganharam espaco no ambiente escolar, como
meio de dinamizaas aulas e envolver os alunos no processo ensino aprendizagem.
Neste contexto, segundo a Base Nacional Comum Curricular as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicac&oTDICs, trouxeram diversas modificacdes, entre elas a
forma de aprender (BNCC, 201&ssim as TDICs sdo compreendidas como um meio

de oportunizar a incluséo digital e flexibilizar a educagéo escolar.

Neste contexto as TDICs vém sendo empregadas e incorporadas as acdes e
programas da CredH) em constante didlogo entre as ArticuladorasGaistao da
Inovacdo Educacional (AGI), os orientadores da Cd@eauperintendentes escolares,
gestores, coordenadores pedagdgicos e professores das escolas. Para que esse didlogo
ocorra de maneira positiva é considerado diariamente as demandas exigiénterior

da Crede 10, como as necessidades das escolas da rede.

Deste modo, mediante a finalidade de entendermos as dificuldades e anseios
vivenciados em sala de aula proporcionados pela intensificacdo da utilizacdo das
tecnologias educacionais e p&lovo Ensino Médio, assim como compreender de que
modo as tecnologias estdo sendo utilizadas nesse espaco, foi realizada uma sondagem
por nés AGE, tendo como publico alvo os professores do LEI das escolas estaduais da
Crede 10. A coleta de informacgfes dgsesquisa se deu através@mogle Formse foi
enviada para o publico da pesquisa por meiinteno grupo davhatsapp:Professores
do Lei.

Por meio dessa pesquisa se constatou que 50,7% do publico participante tem
afinidade de nivel regular com as TBICI7,9% tem afinidade de nivel muito bom e
1,4% tem afinidade de nivel ruim com TDICs. Perceteuwninda, que todos os

professores participantes da pesquisa, utilizam as tecnologias digitais como ferramenta

! Licenciada em Histéria (FAFIDAM/UECE), especialista em Didatica e Préaticas de Ensino (UNIQ) e em
Género, Diversidades e Direitos Humanos (UNILAB).

2 Graduagdo em Ciéncias Bioldgicas (FAFIDAM/UECE), com-géaluacdo em Metodologia de Ensino
para a Educacao Basica (IFCE), exercendo a funcédo de AGI naIx&iessas.
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didatica em suas aulas, mesmo eles relatandamalg limitacbes como: acesso a
internet e estrutura fisica. Quando questionados sobre possiveis solu¢cbes para tais
problemas, os professores citaram a necessidade de formac¢des com a tematica TDICs.
Entdo, mesmo diante das dificuldades de diferentes esfass Tecnologias

Educacionais se fazem necessarias para o processo de ensino e aprendizagem.

A pesquisa nos trouxe ainda, que 41,1% do seu publico ainda ndo participaram
de cursos ou formacdes sobre as TDICs, o que nos revela a persistente necessidade de
formacbes com este tema. E o fato das tecnologias em geral ainda representarem um

desafio para alguns professores, nos ultimos tempos.

Belloni (2012) ressalta que "para enfrentar estes desafios o professor terd que
aprender a trabalhar em equipe e a transitom facilidade em muitas areas
disciplinares, quebrando o isolamento da sala de aula convencional e assumir funcdes
novas e diferenciadas" (Belloni, 20agudPontes, 2019, p.09). Entéo, entelsdeque 0
trabalho em grupo sera um alinhado importantentdiaas transformacgdes. Neste
processo a identidade do educador passara ainda por processos de reconstruces e

rupturas.

Considerando este cenario, onde professores se sentiram pressionados a
mudarem suas metodologias e pratica pedagdgicas por conta dsfertnacdes
estruturais vivenciadas, tanto no contexto tecnol6gico como por conta do Novo Ensino
Médio, buscamos elaborar acdes voltadas aos professores e alunos das escolas estaduais
da Crede 10, com o objetivo de disponibilizar materiais por meio dassosc
tecnologicos digitais para serem utilizados em sala de aula de maneira divertida,
dinamizando a construcdo do conhecimento e aproximando o conteudo trabalhado, o

professor e os alunos.

Por tanto procuramos construir espacos para prover a inovagéarieal nas
escolas da Crede 10, favorecendo a producao de recursos pedagogicos e metodologicos,
sejam eles Recursos Educacionais Abertos (REA) e/ou Recursos Educacionais Digitais
(RED).

Deste modo, iremos socializar; dentre as experiéncias vivenciddas\@&s da
Crede 10 durante o ano de 202%amificacdode duas cartilhas e de um marcador de
paginas no decorrer deste ano. E nesta perspectiva que traremos as dificuldades,

aprendizagens e analises a n0s oportunizadas durante esta experiéncia.
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Assim, remos apresentar a aplicacdo d@amificacdo em campanhas
socioeducativas apresentadas pela agenda da Seduc. Para tanto, foram criadas duas
cartilhas com Gamificagde que tinham como titulo: Identidade de Género e
Sexualidade e Orientacdo Profissional: daghndo as terras do autoconhecimento, das
profissdes e do mundo do trabalho; assim, como um marcador de paginas com

Gamificacdopara a campanha setembro amarelo.

Tais ferramentas foram elaboradas por meio de uma perspectiva inovadora, a
qual visa incluire explorar as tecnologias digitais de maneira educativa. Propondo
assim, espacos educacionais contextualizados, dinamicos e significativos para todos que
ali estdo. E importante ressaltar que todo esse material foi construido pelas AGls, em
parceria com aduas psicologas e a assistente social da Crede 10.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

As cartilhas comGamificagdoforam elaboradas visualizando a construgcéo de
espacos educacionais inovadores, tendo como objetivo disponibilizar materiais por meio
dos ecursos tecnoldgicos digitais para serem utilizados em sala de aula possibilitando a
construcdo do conhecimento e diversdo. E assim promover a utilizacdo das Tecnologias

Educacionais nas escolas estaduais da Crede 10.

Deste modo, surgiu 0 questionamentomo promover esses espagos? Assim,
iniciamos um estudo sobre as possibilidades de acordo com a realidade vivenciada por
nos, AGls, na Crede 10. Entdo, como faziamos todo material de personalizacdo de todas
as campanhas socioeducativas da agenda Cedead&@aroer do ano, concluimos que
este poderia ser um dos caminhos para alcancar 0 nosso objetivo.

Logo, quando a assistente social e as psicélogas da Crede 10 vieram tratar
conosco sobre a ideia de elaborar uma cartilha sobre a identidade de género e outra
orientacao profissional, recaiu sobre nds que essa era nossa oportunidade para criar um

material comGamificagdoe 0 mesmo ser utilizado em sala de aula.

Assim, n6s AGls relatamos para elas a ideia de construir um material com a
aplicacdo d&Gamificacdode acordo com cada temética, além de propor a producédo de
um designinterativo e atrativo. Entdo, construimos as cartilhas Identidade de Género e
Sexualidade e Orientagdo Profissional: Desbravando as Terras do Autoconhecimento,
das Profissdes e do Mundo dabalho. E no decorrer dos nossos dialogos com as duas
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psicologas da Crede 10 definimos que elas usariam este material em suas oficinas sobre
Identidade de Género e Sexualidade e Orientagdo Profissional, ja que elas tinham um
contato maior com as escolaso publico alvo das oficinas eram os estudantes das

algumas escolas estaduais.

£ i mportante dizer que a cartilha sobre
também parte da Semana Janaina Dutra e o0 marcador de paginaarodimacaocfoi

idealizado pa a campanha do setembro amarelo.

O marcador de paginas foi pensado durante o planejamento para a campanha do
més do setembro amarelo, considerando o alcance atual das redes sociais na area da
educacdo e a eficacia da cartilha com o publico das oficirasimios criar um
marcador de pagina com uma mensagem informativa sobre o més da prevengdo ao

suicidio ecédigo QR que destinava a um jogo.

Neste momento tudo foi minimamente pensado, como as cores e mensagens
usadas. O jogo tinha como intuito informabs®a prevencdo ao suicidio e promover

um espaco de conscientizagao, informativo e reflexao.

A criacdo das presentes cartilhas buscou responder: cGamificacdopoderia
contribuir para a exploracdo destes documentos de uma maneira mais significativa e
préxima dos alunos? Visualizando a promocéao da inovagdo educacional, assim como a
reflexdo entre professores e alunos sobre a utilizacdo desses recursos tecnolégicos em

sala de aula.

As cartilhas foram produzidas através do aplica®amva onde criamos tia a
personalizagdo. Para isto, utiizamos o modelae®gnDocumento A4, definimos a
paleta de cores, adicionamos caixas de texto de modelos diferentes, imagens referente a
temaética, fonte, tamanho de ford@atarda psicologa Mariana, elementos detagses
de textos, imagens e ao finalizar a cartilha salvamos no formato PDF. Como mostra a

figura abaixo:
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Figura 1- Capa da cartilha Identidade de Género e Sexualidade

CARTILHA

Fonte: Autoria prépria, 2023.

Como o acesso a internet foi citado pelos professdo LEI, que participaram
da sondagem, como um dos empecilhos na utilizagdo das TDICs em sala de aula,
considerando esta informacdo, buscamos disponibilizar nas cartilhas jogos nos quais
poderiam ser usados de forma virtual e impressa. Assim, dispzanibis 0 jogo de
Flashcard o mesmo também foi criado na platafor@anva (Figura 2 e 3), onde
produzimos as cartas com as mesmas cores usadas na cartilha, escolhemos a fonte e seu
tamanho ideais para impresséo. O jogo foi disponibilizado no formato PidFcpm a

cartilha ldeologia de Género e Sexualidade.
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Figura 2 - Jogo de Flashcard (Frente) Figura 3 - Jogo de Flashcard (Verso)

Fonte: Autoria prépria, 2023. Fonte: Autoria propria, 2023.

No formato virtual, criamos 0 jogo no siWordwall, no modelo associacao,
onde os estudantes serdo desafiados a associar as palavras ao seu respectivo conceito. 0

Jogo foi disponibilizado na cartilha através@ie Codee link, como mostra a figura 4.

Figura 4 - Cadigo QR do jogo virtual Feito na Plataforma Wordwall

CcODIGO QR

Fonte: Autoria propria, 2023.
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Ja a cartilha Orientacdo Profissional: Desbravando as Terras do
Autoconhecimento, das Profissées e do Mundo do Trabalho (Figura 5) é dividida em
seis capitulos qu abordam as seguintes tematicas: o0 processo de escolha,
autoconhecimento, valores, profissdo, mundo do trabalho e 10 sugestdes de atividades a
serem trabalhadas com os estudantes. Como meio de possibilitar a resolucdo das
atividades de forma rapida e peat utilizamos o sitd®DFescapg onde realizamos
todas as formatacbes do PDF da cartilha em um PDF editavel, assim, os alunos terdo a
possibilidade do acesso as atividades de forma virtual ou mesmo caso prefiram de forma

impressa. O acesso as atividadesifsponibilizado através de link.

Figura 5 - Capa da Cartilha Orientacdo Profissional

CREDE 0 (3 CEARA

ORIENTACAO

% PROFISSIONAL

O Que yOCR posearis
d¢ 5er Quando Crescer |

Fonte: Autoria prépria, 2023.

Quanto a criacdo do marcador de paginas, utilizamosanva para
personalizacao e site Wordwallpara criagdo dQuiz sobre o setembramarelo, onde
o mesmo foi disponibilizado através @R Codeno marcador de paginas (Figura 6).
Para esta campanha, movimentamos as redes sociais disponibilizaodnutlizando

a caixinha teste ndstoriesdo Instagram.
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Figura 6 - Marcador de PagisaCampanha Setembro Amarelo

CRIDE W Dciani

2

SeTemBro
amarelo

wordwall. net/resource/60017735

Fonte: Autoria prépria, 2023.

O publico alvo das acdes realizadas foram os estudantes do Ensino Médio das
escolas estaduais da Crede 10. Tendo em vista a faixa etaria desse publico almejamos o
desenvolvimento de competénciagnoorespeito, equidade, conscientizacdo, empatia,

autonomia nas tomadas de decisdes e resolucao de conflitos.

Para tanto, o material produzido foi explorado de modo informativo e
complementar as discussdes propostas durante a oficina, no caso das c#tithas.
marcador de pdaginas foi socializado Imstagramda Crede 10, promovendo assim

interatividade com os seguidores e possibilitando informacéo.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Para discusséo das tematicas: Identidade de Género e Sexualidade e Orientacdo
Profissional construiram duas cartilhas utilizando recursos tecnolégicos digitais para
serem utilizados em sala de aula de maneira divertida, durante oficinas sobre os temas

presentes.

Por meio da Cartilha digital e do joflashcardé possivel tratar do coeito de
sexualidade, assim como de Identidade de género. Trazendo como reflexdo a
diferenciacdo entre os mesmos. Como diz a BNCC ao tratar do aprimoramento do
educando como pessoa humana, a escola deve promover espago que permita aos

estudantes:

[...] conhecerse e lidar melhor com seu corpo, seus sentimentos, suas
emocdes e suas relagfes interpessoais, faz@ndespeitar e respeitando os

demais; [...] promover o dialogo, o entendimento e a solu¢do ndo violenta de
conflitos, possibilitando a manifestacde opinibes e pontos de vista

diferentes, divergentes ou opostos;[...] combater estereétipos, discriminacdes

de qualquer natureza e violacbes de direitos de pessoas ou grupos sociais,
favorecendo o conv2vio cormb67p diferen-abo

Teméticas como a proposta na cartilha Ideologia de Género e Sexualidade se
fazem necessarias em sala de aula, tendo em vista que o ambiente escolar é considerado
um dos principais lugares de construcdo dos saberes, incluindo a identidade. Assim é
preciso pssibilitar informacdes e espacos de discussdes que contribuam na

compreensao do préprio eu e do outro, considerando e respeitando as diversidades.

A cartilha Orientagdo profissional: Desbravando as Terras do
Autoconhecimento, das Profissdes e do Mundo réddiho foi utilizada como material
de apoio as oficinas de orientacéo profissional a fim de promover um espaco de debate e
autoconhecimento sobres potencialidades e aptiddes dos estudantes. Nessa
perspectiva, a BNCC ao fala sobre a preparacédo basiaaop@abalho e cidadania

afirma que as escolas precisam:

[....] proporcionar uma cultura favoravel ao desenvolvimento de atitudes,
capacidades e valores que promovam o empreendedorismo (criatividade,
inovagdo, organizacdo, planejamento, responsabilidadielerahca,
colaboracéo, visdo de futuro, assuncdo de riscos, resiliéncia e curiosidade
cientifica, entre outros), entendido como competéncia essencial ao
desenvolvimento pessoal, a cidadania ativa, a inclusdo social e a
empregabilidade; e prever o suportes govens para que reconhegcam suas
potencialidades e vocacgdes, identifiquem perspectivas e possibilidades,
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construam aspiracdes e metas de formacédo e insercdo profissional presentes

elou futuras, e desenvolvam uma postura empreendedora, ética e responsavel

para transitar no mundo do trabal ho e n:
p. 466).

Assim, entendse a importancia de fornecer aos jovens materiais que 0S
auxiliem no processo de escolha de sua profissdao, que segundo Nepomuceno e Witter
(2010, p.16) @tase de umas das escolhas mais importante da vida de alguém,
considerando o fato de que tal escolha pode promover uma mudanca significativa em
seu padrdao de vida. Desse modo, a cartilha sobre orientagcdo do trabalho veio
proporcionar orientacdo e claredas possibilidades disponiveis aos estudantes, de

modo que eles realizem suas escolhas profissionais de forma autbnoma.

Enfim, por meio dos relatos feitos pelos alunos durante a oficina foi possivel
constatar que &amificacdoé sim uma ferramenta eficague quando explorada de
maneira correta pelo professor possibilita a construcdo do conhecimento de forma
| adi ca e divertida. Segundo Tol omei APor me
em um ambiente de regras e adiar o prazer imediato. E posabaghtir em equipe e
ser colaborativo, tomar decis»es pela melh
modo, através dos jogos podemos desenvolver em paralelo o protagonismo dos
estudantes, a autonomia e a capacidade de trabalhar em grupo.

Concluimos erdto, que trazer &amificagdoem cartilhas e marcadores de
paginas é um meio eficaz de promover o processo de ensino e aprendizagem de forma
inovadora e eficaz. E hoje podemos afirmar que foi o nosso principal meio vinculante

entre TDICs, escola e alunos.

Identificamos ainda a importancia do AGI, tanto no interior da Crede 10 como
para as escolas. Observamos que o papel do AGI é atravessado pela complexidade que
cerca a sala de aula, no entanto é por meio do nosso trabalho que incluimos cada vez
mais as TDIG como ferramenta pedagodgica nos espacos escolares, de maneira
inovadora e contextualizada. Portanto temos um papel transformador no ensino, onde
considerando as realidades vivenciadas por cada escola trazemos além do novo a

adaptacao de ferramentas jdizsidas de uma maneira diferenciada e contextualizada.
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4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

De fato as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo, ja fazem parte
do cotidiano da sociedade, e isso vem acontecendo de maneira cada vez mais acelerada.
Portanto é necessario que os educadores reconhecam a importancia das TDICs, e vejam

ela como uma aliada para o processo de construcdo do conhecimento.

A Gamificacdo aplicadas em documentos representa um mundo de
possibilidades, tendo em vistas que ela podeusada para abordar qualquer tipo de
tema de maneira tedrica e divertida. A mesma pode ser apresentada em diferentes
momentos da metodologia do professor, seja de maneira inicial como uma forma de
sondagem para ajudar a identificar o que o aluno ja salseja, no final, para resumir

ou mesmo revisar sobre o assunto trabalhado, por exemplo.

Considerando os relatos tragos na finalizacdo das oficinas compreendemos que
0s jogos podem ser um meio divertido de aprender e ensinar. Trazendo assim um
resultado psitivo e diferenciado para o professor. Logo, esta pode ser uma ferramenta

pedagodgica eficaz para o processo de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto, em uma era em que nOSSOS jovens passam maior parte do tempo
em frente as telas é preciso sim se reinveptaa alcancar nossos alunos e suas

dificuldades, assim como aprimorar suas habilidades.

De modo geral, uma das principais dificuldades para criar documentos com
Gamificacadoé definir a tecnologia mais adequada para a realidade de cada sala de aula,
consderando € claro o tema a ser trabalhado. Para isso é necessario sempre se manter

atualizado sobre as novas tecnologias e considerar o contexto a qual estamos inseridos.

Para dar continuidade a este trabalho é importante aprofundar na aplicacdo da
Gamificago em documentos em PDF, assim como criar documentos como as cartilhas
apresentadas para fazerem parte da rotina escolar, ndo s6 na sala de aula, mas em todos
0s espacos da escola. Para que essa seja uma pratica continua. E importante que de
forma inicial, sejam elaborados materiais com esses para todas as campanhas no
decorrer do ano e que essas transformacdes se iniciem nas proprias Credes, ja que estas

sao espelho para suas escolas.
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JOGANDO PARA APRENDER: DESVENDANDO O PODER DA
GAMIFICACAO NA EDUCACAO

Sandy Kélya Fernandes Moreira

1 INTRODUCAO

A educacdo é um campo em constante evolucao, impulsionado pelas demandas
crescentes de engajamento, motivagéo e retengcdo de conhecimento dos alunos. Nesse
contexto, a gamificacdo emergiu como uma abordagem inovadoricaz ¢hra
transformar a forma como ensinamos e aprendemos. A gamificacdo na educacdo é uma
pratica que envolve a aplicacdo de elementos de jogos, como competicdo, recompensas

e narrativas, em ambientes de ensino formal e informal.

Este artigo tem como oltjeo explorar em profundidade o impacto da
gamificacdo na educacédo e como ela pode significativamente melhorar a aprendizagem
em ambientes educacionais. Ao combinar 0s principios motivacionais dos jogos com 0s
objetivos de ensino, a gamificgdo promove goarticipacdo ativa dos alunos, o
desenvolvimento de habilidades e a retencdo de conhecimento. Além disso, ela abre
novas possibilidades de personalizacdo do ensino, adaptandose as necessidades

individuais dos alunos, tornando o processo educacional maitrente e relevante.

Nas préximas secles, exploraremos os fundamentos da gamificacdo na
educacao, seus beneficios, exemplos de implementacasuosedida e desafios a

serem superados.

A medida que mergulhamos nesse topico, fica evidente que a gamifiGgao
apenas complementa, mas também reimagina o cenario educacional, proporcionando
uma abordagem mais cativante e eficiente para a aprendizagem, preparando os alunos

para os desafios do século XXI.

! Especialista em Sistema da Informac&o com Foco em Redes de Computadordéza(feidae Vale do
Salgado). Graduada em Redes de Computadores {IF@Etuto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Ceara.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Gamificagéo na Educacgao

A gamificacdo na educacdo refa® a aplicacdo de conceitos e mecéanicas de
jogos em contextos de ensino formal e informal. Essa abordagem utiliza elementos
como competicdo, recompensas, narrativas e desafios para criar experiéncias

educacionais mais envolvies e motivadoras.

A gamificagdo na educagdo € uma abordagem inovadora que incorpora
elementos de jogos no ambiente educacional para promover engajamento, motivacao e
aprendizado significativo. Essa estratégia utiliza principios como competicéo,
recompenas, narrativas éeedbackimediato para tornar o processo de ensino mais

dindmico e envolvente.

Ao criar experiéncias educacionais ludicas, a gamificacdo eleva o engajamento
dos alunos, fomenta o aprendizado auténomo e contribui para o desenvolvimento de
habilidades néo cognitivas. Exemplos praticos incluem o uso de plataformas interativas,
aplicativos de realidade virtual e sistemas de pontuagdo. Apesar dos beneficios, é crucial
encontrar um equilibrio na implementacdo da gamificacdo, considerando desaftos

o desenvolvimento de contetdo e a manutencao do foco nos objetivos educacionais.

Em sintese, a gamificacdo na educacdo emerge como uma ferramenta poderosa
para transformar o processo de aprendizagem, preparando os alunos para os desafios do

século XX de maneira inovadora e eficaz.

2.2 Principios Motivacionais dos Jogos

A eficacia da gamificacdo na educacdo estd intrinsecamente ligada aos
principios motivacionais dos jogos. Elementos como recompensas imefgiatdmck
constante, a sensacao de casigue a possibilidade de superar desafios contribuem para

a criacao de um ambiente de aprendizado estimulante.

Ao incorporar esses elementos, a gamificacdo busca criar um ambiente de
aprendizado estimulante e motivador. A competi¢do incentiva os alleloargarem
objetivos, as recompensas proporcionam reconhecimento imediato, as narrativas
contextualizam o conteudo efeedbackconstante contribui para a autorregulacédo da

aprendizagem.
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Ao compreender e aplicar efetivamente esses principios, 0s educaoidees
potencializar a eficdcia da gamificacdo na promocédo do engajamento e do aprendizado

significativo.

2.3 Participacao Ativa e Desenvolvimento de Habilidades

Ao combinar os principios motivacionais dos jogos com o0s objetivos de ensino,
a gamificacdo ppmove a participacdo ativa dos alunos. Além disso, ela se revela eficaz
no desenvolvimento de habilidades cognitivas e ndo cognitivas, tais como resolucéo de

problemas, pensamento critico, trabalho em equipe e perseveranca.

A participagéo ativa e o deserivimento de habilidades sdo pilares essenciais
da gamificagdo na educacgdo. Ao integrar elementos de jogos, como competicao,
recompensas e desafios, a gamificacdo visa promover uma participacdo engajada dos
alunos no processo de aprendizado. A competigédavel estimula o envolvimento,
enquanto as recompensas e desafios incentivam a superacdo e a conquista de metas

educacionais.

Os alunos ndo apenas absorvem conhecimento académico, mas também
aprimoram habilidades como resolu¢do de problemas, pensami¢ioty trabalho em
equipe e perseveranca. A abordagem ludica e motivadora da gamificacdo cria um
ambiente propicio para o desenvolvimento integral dos alunos, prepaspdoa 0S

desafios do mundo contemporaneo.

2.4 Personalizac&o do Ensino

Um dos aspetos mais impactantes da gamificagcdo na educacéo é a capacidade
de personalizacdo do ensino. Adaptasdaas necessidades individuais dos alunos, a
gamificacdo proporciona uma abordagem mais flexivel, atendendo a diferentes estilos

de aprendizagem e nivals habilidade.

A personalizacdo do ensino na gamificacdo representa uma abordagem
inovadora que adapta a experiéncia de aprendizagem de acordo com as necessidades
individuais dos alunos. Ela atende a diferentes estilos de aprendizagem e niveis de

habilidade, proporcionando uma educac¢éo mais adaptada e envolvente.
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A gamificacdo na personalizacdo do ensino nao apenas individualiza o processo
educacional, mas também oferece aos alunos a oportunidade de progredir em seu
proprio ritmo. Essa abordagem flexivehtribui para um ambiente de aprendizado mais
inclusivo, no qual cada aluno pode explorar o conteddo de maneira significativa. Ao
personalizar 0 ensino, a gamificacdo destecaomo uma ferramenta eficaz para
atender a diversidade de necessidades eduneagsiqpromovendo uma educacdo mais
personalizada e adaptada ao século XXI.

2.5 Desafios e Consideracoes

Entretanto, a implementacdo da gamificacdo na educacdo ndo esta isenta de
desafios. O desenvolvimento de conteddo gamificado requer tempo e esf@co, e
dosagem adequada é crucial para evitar a perda de entusiasmo dos alunos a longo prazo.
Além disso, € fundamental considerar a adaptacdo da gamificacdo a diferentes contextos

educacionais. Alguns dos principais desafios e pontos de atencao incluem:

1. Desenwlvimento de Conteudo Gamificado: O processo de criar conteudo
gamificado demanda tempo, esforco e expertise. A qualidade do material é
crucial para garantir que @ementos de jogos se integrem de maneira eficaz
aos objetivos educacionais.

2. Manutencao d&ntusiasmo: O risco de perda do entusiasmo dos alunos a longo
prazo éum desafio significativo. O equilibrio entre o aspecto ladico e os
objetivos educacionais deve ser mantido para evitar que a gamificacdo se torne
uma distracdo em vez de uma ferramedtacacional.

3. Adaptacdo a Diferentes Contextos Educacionais: A aplicacdo da gamificacao
pode variarem diferentes ambientes educacionais. E essencial considerar as
caracteristicas especificde cada contexto para garantir que a abordagem seja
relevante e éfaz.

4. Prevencdo de Excesso de Gamificacdo: A aplicacdo excessiva de elementos de
jogos podelevar a problemas de motivacdo a longo prazo. E importante
encontrar um equilibrio parvitar que a gamificacdo se torne uma distracdo em
vez de uma ferramenta nnadora.

5. Aceitacdo e Treinamento dos Educadores: A aceitacdo e compreensao por parte

dos educadores sdo fundamentais para 0 sucesso da gamificacdo. E necessario
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fornecer treinamento adequado para que os professores possameintaiem
eficazmente essas egttigias em sala de aula.

6. Avaliacdo de Resultados e Impactos: Avaliar os resultados e impactos da
gamificacéo exige métricas adequadas. E crucial desenvolver métodos de
avaliacao que consideretanto os aspectos educacionais quanto a satisfacao dos

alunos eprofessores.

Em sintese, embora a gamificacdo na educacdo ofereca beneficios substanciais,
sua implementacdo enfrenta desafios que requerem planejamento cuidadoso,
engajamento dos educadores e uma abordagem equilibrada para garantir uma integracéo

eficaze duradoura.

3 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A acdo proposta neste artigo visa investigar e analisar a aplicagdo da
gamificacdo na educacdo com o intuito de compreender como essa abordagem pode
aprimorar a experiéncia de aprendizagem em ambientea@doais. Serdo explorados
os fundamentos da gamificacdo, suas técnicas e estratégias, bem como os beneficios e

desafios associados a sua implementacao.

Por meio de uma analise aprofundada, este artigo pretende fornecer insights
valiosos sobre como a gdinacdo esta transformando a educacao, torrandwis
cativante e adaptada ascessidades individuais dos alunos. O objetivo final é destacar
como a gamificacdo pode desempenhar um papel crucial na melhoria da qualidade do
ensino e no preparo dos estugsnpara um mundo cada vez mais desafiador e

complexo.

A formacdo de educadores sobre gamificagdo € essencial para garantir uma
implementa ¢cdo eficaz e significativa dessa abordagem inovadora no ambiente
educacional. As capacitacdes remotas efetuadase sGlamificacdo utilizando a
ferramentaKahoot(plataforma responsavel por criar quizzers), foram realizadas com os
professores e gestores das escolas da sede da CREDE 11, que sdo: EEM Padre José
Augusto Régis Alves, EEMTI Instituto Imaculada Concei¢édo, BEltavo Barroso,

EEMTI Senador Fernandes Tavora e EEMTI Antonio Reginaldo Magalhdes de
Almeida.
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No dia 18 de setembro, na escola EEM Padre José Augusto Régis Alves foi

realizada a formagdo, contendo 10 participantes. Foi notério a participagdo e
engajamertt dos educadores e gestores sobre a capacitagdo. Os mesmos levantaram

pontos importantes e trouxeram exemplos de implementacédo no ambiente educacional.

Foto 1- Formagéo na escola EEM Padre José Augusto Régis Alves.

Fonte: Autoria propria.

No dia 20 desetembro, foi realizada a formacédo com a escola EEMTI Instituto
Imaculada Conceicéo, contendo 26 participantes. Os educandos desta escola eram mais
antenados a tecnologia, com isso, a absorcao dos conteudos foi facilitada. Grande parte
ja utilizava meios € gamificacdo em sala de aula. Com a formacéo, fortificou ainda

mais 0 compromisso de trazer estas premissas inovadores no ambiente escolar.

Foto 2- Formagé&o na escola EEMTI Instituto Imaculada Conceigéo.
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Dia 2 de outubro, a foratéo foi realizada com a escola EEM Gustavo Barroso,
com 19 participantes. Os docentes mostraram bastante entusiasmo em participar da
dindmica da oficina com a ferramerahoot O intuito da capacitacdo é instigar a
curiosidade dos educandos a passailiaartas ferramentas tecnologicas por meio da
gamificacdo, trazendo momentos prazerosos para os alunos e a participacéo coletiva em

sala de aula.

Foto 3- Formacao na escola EEM Gustavo Barroso.
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Fonte: Autoria prépria.

Dia 8 de novembro, foi realizadaformacéo com as escolas EEMTI Senador
Fernandes Tavora e EEMTI Antdnio Reginaldo Magalhdes de Almeida, totalizando 25
participantes. Com os educadores treinados em gamificacdo podem criar experiéncias
educacionais envolventes que capturam a atencaoluluzssaOs docentes mostraram

bastante interesse no assunto.

Em torno de 40% dos participantes ja utilizavam a gamificacdo em sala de aula,
mostrando o quanto os educandos estdo se atualizando aos novos recursos educacionais.
Logo, o restante mostrou ent@smo em passar a utilizar e dispostos a aprender para

comecar fazer uso dessas ferramentas de apoio a educacao.
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Foto 4- Formacao na escola EEMTI Senador Fernandes Tavora e EEMTI Antbnio

Reginaldo Magalh&aes de Almeida.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados alcancados neste estudo demonstraram claramente os beneficios
significativos da gamificacdo na educacéao, na melhoria da experiéncia de aprendizagem

em ambientes educacionais. Abaixo estdo alguns dos resultados destacados:

1. Aumento do Engajamento dos Alunos: A gamificacdo provou ser altamente
eficaz na promocdo do engajamento dos alunos. Elementos de jogos, como
recompensas, competicoes feedbackimediato, incentivaram os alunos a
participarem ativamente nas atividades educeaiso

2. Melhor Retencdo de Conhecimento: A gamificacdo demonstrou melhorar a
retencdo deonhecimento. O uso de narrativas e desafios envolventes ajudou os
alunos a lembrar &plicar conceitos de forma mais eficaz.

3. Aprendizado Autbnomo: A gamificacdo permitium maior aprendizado
autbnomo, poi®s alunos se sentiram mais motivados a explorar e aprender por
conta propria. Isso resultoem uma maior capacidade de autorregulacdo da
aprendizagem.

4. Personalizacao do Ensino: A gamificacdo permitiu a personalizacéosiho,
adaptandose as necessidades individuais dos alunos. Isso ajudou a atender a
diversos estilos de aprendizagem e niveis de habilidade.

5. Desenvolvimento de Habilidades ndo Cognitivas: Além do conhecimento

académico, gamificacdo também promoveu osdavolvimento de habilidades
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nao cognitivas, comeesolucdo de problemas, pensamento critico, trabalho em
equipe e perseveranca.

6. Reducdo do Abandono Escolar: A gamificagdo demonstrou potencial para
reduzir as taxade abandono escolar, pois 0s alunos séraen mais motivados
a continuar seus estudos.

7. Satisfacdo do Aluno e Professor: Tanto os alunos quanto os professores
relataram maiosatisfagdo com o processo de ensino e aprendizagem quando a
gamificacao foi implementada. Isso contribuiu para um amd@atensino mais
positivo.

8. Desafios e Limitagfes: No entanto, também foi observado que a gamificagdo na
educacdoenfrenta desafios, como o desenvolvimento de conteido e a
manutencdo de elementos gamificados. Além disso, a aplicacdo excessiva de

gamificacagode levar a problemas de motivagéo a longo prazo.

Em resumo, os resultados deste estudo destacam que a gamificacdo € uma
abordagem eficaz para melhorar a aprendizagem em ambientes educacionais,
aumentando o engajamento dos alunos, melhorando a retdacéonhecimento e
promovendo o desenvolvimento de habilidades essenciais. No entanto, € importante
implementar a gamificagdo de forma equilibrada e adaptada as necessidades especificas

de cada contexto educacional.

5 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Este ewido sobre a gamificacdo na educacado revela um panorama promissor e
dindmico na busca pela melhoria da experiéncia de aprendizagem em ambientes
educacionais. A gamifiecacdo demonstrou ser uma estratégia eficaz para envolver os
alunos, aumentar a retencée conhecimento e promover habilidades fundamentais

para 0 sucesso ho mundo moderno.

Ao longo desta investigacao, ficou claro que a gamificacdo na educacdo nédo é
uma mera tendéncia passageira, mas sim uma abordagem que tem o potencial de
transformar o modeomo ensinamos e aprendemos. Ela permite a personalizacdo do
ensino, adaptandee as necessidades individuais dos alunos, e empodera os educadores

a criarem experiéncias de aprendizagem mais envolventes e eficazes.
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No entanto, é importante reconhecer guanplementacdo da gamificacdo na
educacdo ndo esta isenta de desafios. O desenvolvimento de conteido gamificado
requer tempo e esforco, e a excessiva gamificacdo pode levar a perda do entusiasmo dos
alunos. Portanto, é fundamental encontrar um equilibriadotar uma abordagem

cuidadosa.

A medida que avancamos no cenario educacional do século XXI, é crucial
continuarmos a explorar as oportunidades que a gamificacdo oferece. Educacdo nao é
apenas sobre a transferéncia de conhecimento, mas sobre inspsajoodg aprender e
preparar os alunos para um futuro desconhecido. A gamificacdo se destaca como uma
ferramenta poderosa nesse processo, capacitando os educadores a criar experiéncias

educacionais mais relevantes, motivadoras e personalizadas.

Em resumoa gamificacdo na educacéo representa um caminho que merece ser
explorado com entusiasmo e dedicacdo, e sua aplicacdo sabia pode desencadear uma
revolucéo na forma como educamos as geracdes futuras. A medida que continuamos a
aperfeicoar e adaptar essa alagiem, podemos esperar uma educacdo mais envolvente

e eficaz, capaz de capacitar os alunos a enfrentar os desafios que o futuro reserva.
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INOVACAO EDUCACIONAL: DESVENDANDO O POTENCIAL DOS
AGENTES DE GESTAO DA INOVACAO EDUCACIONAL DA CREDE 12
PARA TRANSFORMAR PRATICAS PEDAGOGICAS

Deyse Mara Romualdo Soates
Francisco Wendel de Lima Madiel
Liduina Nogueira de Oliveira

1 INTRODUCAO

A demanda por inovacdo pedagogica no campo educaciomadiderando a

escola como um espaco de mudanca, a reestruturacdo curricular e formativa e a
mobilizacdo de novas préticas, o Agente de Gestdo da Inovagdo Educacional (AGI) é
um profissional da educacdo com conhecimentos no uso pedagdgico de tecnologias
digitais e metodologias educacionais para apoiar 0s gestores e professores da rede
publica estadual de ensino do Ceara, no planejamento e na implementacdo de praticas
pedagdgicas inovadoras relacionadas a educacao hibrida. Tencionando a construcdo de
uma Qiltura Educacional que incorpore novos valores e repertorios didaticos para
Educacéo Hibrida (CEARA, 2021).

Nesse sentido, as acdes dos AGI da 122 Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educacdo (Crede 12), juntamente com a Célula de
Desenvolvimentala Escola e da Aprendizagem (Cedea), teve como finalidade fomentar
a melhoria da qualidade do processo de ensino por meio da inovacao tecnolégica e o
apoio qualitativo das atividades desenvolvidas pelos professores e gestores na Educacao
Hibrida.

O presete relato de experiéncia trata das acdes promovidas pelos AGI e suas
vivéncias no contexto das escolas da Crede 12, descrevendo atuacaogpara
proporcionar novos métodos e estratégias de ensino e aprendizagem que contribuem

para estimular o aprendizadomentando a colaboracéo e a formacgéo dos profissionais

! professora da rede publica estadual do Ceara. Doutoranda e Mestra em Educagdo no Programa de Pés
Graduacdo em Educacdo (PPGE) davehsidade Federal de Alagoas (UFAL), na linha de pesquisa
Tecnologias da Informacéo e Comunicac¢éo (TIC) na EducaegémailEdeyse.soares1@prof.ce.gov.br.

2 Professor do curso distemas delnformagdo na Unicatélica Quixada, graduado em Redes de
Computadres pela Universidade Federal do Ceara e especialista em Gestdo de Tecnologia da
Informacéo. Email: francisco.maciel8@prof.ce.gov.br.

3 Assessora de Gestda €rede 12Quixada- CE. Atuou como pofessora da rede publica estadual do
Ceard. Ocupou cargosde gestdo de escola publica estadual de Quixada/CE. E-mail:
liduina.nogueira@prof.ce.gov.br.
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da educacdo para que desenvolvam neles mesmos e nos alunos as competéncias e

habilidades necessérias para a educacdo mediada pelas TDIC.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A Crede 12 atende 23 esaslcompostas por: escolas de tempo regular (EM),
escolas de tempo integral (EEMTI), escolas de ensino profissionalizante (EEEP), e

escolas do/no campo em seus oito municipios de atuacao.

Nesse contexto das escolas da Crede 12, surgiu a seguinte questiacges
os AGI podem implementar para fomentar a melhoria da qualidade do processo de
ensino por meio da inovacdo tecnolégica e o apoio qualitativo das atividades
desenvolvidas pelos professores e gestores na Educacao Hibrida?

Assim, juntamente com ae@ea/Crede 12, os AGI tracaram as seguintes acdes

especificas:

i. Promover acles estratégicas e metodoldgicas utilizando as tecnologias
educacionais para potencializar a pratica docente na qualificagdo do processo de

recomposicao das aprendizagens;

ii. Propor nateriais e solucdes pedagdgicas inovadoras para o uso das TDIC
aplicadas a educacao, a partir das condi¢cdes de interacdo dos estudantes, no
contexto de cada escola da Crede 12, na perspectiva da educacéo hibrida;

iii. Fortalecer e potencializar os processasnfdivos do FOCO e FACE
junto aos Professores Coordenadores de Area (PCA), Coordenador Escolar e
Professores de Apoio Pedagdgico acerca do uso de metodologias ativas e a
utilizacéo de plataformas digitais aplicadas a educacéo; e

iv. Apoiar qualitativamente aatividades desenvolvidas pelos professores e
gestores, considerando a matriz de competéncias digitais docentes, materiais,
procedimentos e recursos tecnologicos utilizados no Programa de Formacgéo
Continuada de Professores Itinerario Formativo: Competmigitais para a

Docéncia no apoio as escolas.
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Foram utilizadas ferramentas que possibilitaram o acompanhamento da evolucao
de cada uma das 23 escolas de forma personalizada, atendendo as suas especificidades.
Sendo possivel, a partir do alinhamentondgsso plano de trabalho com o plano de
trabalho da Regional, inserir como metodologia de ensino novas praticas pedagogicas
com o uso das TDIC, além de criar espacos de discussdes entre os professores,
desenvolvendo novas competéncias digitais, incorporaodos valores e ampliando o
repertério didatico pedagogico dos docentes.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os AGI participaram das Formacgdes do Foco na Aprendizagem juntamente com
os tutores/as de cada ared.ingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias Humanas e
Ciéncias da Naturezg fortalecendo e potencializando espescessos formativos para

a recomposicao da aprendizagem.

Figura 1 - Formacéo Foco na Aprendizagem e divulgacdo das primeiras oficinas para

as escolas.
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O questionario diagrstico aplicado aos professores da Crede 12 nos anos de
2021 e 2022, além dos instrumentais aplicados as escolas, permitiu aos AGI conhecer as
demandas atuais de cada escola para serem realizadas oficinas e visitas de acordo com

suas necessidades forma$iva

Figura 2 - Oficinas aplicadas nas escolas da Crede 12.
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Possibilidades de uso do ChatGPT, Khan Academy e Glau pelos professores
E.EMM. Gonzaga Mota

i «
Ciéncias Humanas Linguagens Ciéncias daNaturezae
Matematica
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Fonte: AGI/CREDE 12.

A implementacdo do uso de recursos tecnoldgicos na escola, sempre foi um fator
desafiante, mas o periodo do ensino remoto possibilitou a pesquisador&neiqeer
variadas, juntamente com os professores, utilizando para isso as tecnologias digitais.

Este cenario vivido durante o ensino remoto, despertou o desejo de entender o que deu
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certo, neste periodo e como trazer essas experiéncias exitosas, pas @esehciais.

Dessa forma, os AGI puderam atuar de acordo com o contexto e necessidades de
cada escola, bem como trabalharam em cima das dificuldades e desafios em utilizar os

recursos digitais em sala de aula apontados pelos professores.

4 CONSIDERACOES FINAIS/ICONCLUSAO

Ao longo deste periodo de implementacdo dos Agentes de Gestao da Inovagéo
Educacional e das oficinas de formacédo destinadas aos docentes, evidenciamos um
notavel avanco nas praticas pedagogicas. A convergéncia entre a dedicacdo dos
edu@dores e as ferramentas inovadoras apresentadas pelos Agentes gerou uma melhora

significativa, refletindese positivamente no ambiente educacional.

As oficinas, concebidas como espacos dinamicos de aprendizagem, ndo apenas
capacitaram os professores comvam habilidades e conhecimentos em tecnologia
educacional, mas também fomentaram uma mudanca cultural. A incorporacdo dessas
inovagBes no cotidiano escolar além de enriquecer o processo deapreindizagem
também estimulou o desenvolvimento de uma nhidatie proativa em relacdo a

evolucao constante.

A abordagem colaborativa e o comprometimento dos docentes durante as
oficinas apresentam a disposicdo da comunidade educacional em abracar o futuro da
educacdo. O impacto positivo dessas iniciativas se destalem da sala de aula,
permeando a formacdo de cidadaos criticos e adaptaveis em um mundo em constante

transformacao.

A medida que verificamos os progressos alcancados, € essencial manter o
processo de aprendizagem em direcdo a inovacdo. Os AGI, jutdam@m O0S
educadores, desempenham um papel vital na constru¢cdo de um cenario educacional
dindmico e preparado para os desafios do amanha. Que este momento seja apenas o

inicio de uma era continua de crescimento e descoberta no universo educacional.
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PROFESSORES DO AMANHA: FORMACAO E INOVACAO NO
LABORATORIO EDUCACIONAL DE INFORMATICA

Jordan Almeida Fernandés
Paloma Carvalho Rodrigués
Renata Dutra de Quadro Silva

1INTRODUCAO

A constante evolugcdo do cenario educacional tem demandado uma
transformacao significativa na pratica docente, impulsionada petadpf® cada vez
mais profunda da tecnologia e da inovacao nas estratégias de ensino. Nesse contexto, a
capacitacao dos professores desempenha um papel crucial na preparagéo para esse novo
paradigma educacional.

O presente trabalho explora a transformagéopratica docente por meio da
capacitacdo de professores na inovacdo educacional. O estudo se baseou em um
referencial tedricanetodolégico que combina conceitos da pedagogia contemporanea,
competéncias digitais e modelos de formag&o de professoress&rd&aum estudo
descritivo, do tipo relato de experiéncia que investigou as vivéncias de professores
lotados em Laboratérios Educacionais de Informatica através da participacdo nas

formacOes realizadas pelos Agentes de Gestéo e da Inovagao Educacidsial (AG

A formacéo foi dividida em momentos de estudos tedricos e oficinas praticas
que buscaram desenvolver habilidades tecnoldgicas, pedagogicas e criativas,
capacitando os professores para integrar de forma eficaz a tecnologia em suas praticas
educativasOs resultados revelaram que as formagdes proporcionaram aos professores
um ambiente colaborativo e de experimentacdo, no qual puderam explorar novas
abordagens pedagogicas, estratégias de ensino inovadoras e o uso de ferramentas

tecnoldgicas.

Além disso,constatotse que as formacgdes promoveram a criacdo de redes de

compartilhamento de conhecimento entre os professores, incentivando a troca de ideias

1 Licenciado em Matematica pelo IFCE, Licenciado em Fisica pela UNIGRANDE e Especialista
em Metodologia do Ensino da Matematica pela FMB, jordan.fernanses@ gwi.be;

2 Licenciada em Matematica e Especialista do Curso de Ensino em Ciéncias da Natureza e
Matematica pelo IFCE Campus Cratelpaloma.rodrigues@prof.ce.gov; br

3 Linceciada em Mateméatid&CE e Especialista em Metodologia para o Ensino de Matematica
pela Faculdade Metropolitana de Sdo Paulo, renata.silval848@prof.ce.gov.br.
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e praticas bersucedidas. A abordagem multidisciplinar e centrada no aluno também
emergiu como um aspeethave da formacgdo, permitindo que os professores
adaptassem as tecnologias as necessidades especificas de suas disciplinas e estudantes.

Em sintese, o estudo evidencia que as formacGes desempenham um papel
fundamental na preparacédo dos "Professores do Wiianapacitandos a abracar a
inovacdo e a tecnologia como recursos pedagogicos poderosos. Essa abordagem néo
apenas enriquece a experiéncia de aprendizado dos alunos, mas também reimagina o
papel do educador como um facilitador criativo e adaptaveenario educacional em

constante evolucéo.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A presente pesquisa adotou uma abordagem metodolégica cuidadosamente
planejada e executada para atingir seus objetivos. A escolha das técnicas utilizadas foi

fundamentada em ¢érios especificos visando a resposta a problematica proposta.

A opgao por observagdes participativas foi motivada pela necessidade de obter
insights detalhados e contextuais sobre a experiéncia dos professores nos Laboratérios
Educacionais de InformaticéLEIs) e as formacdes promovidas pelos Agentes de
Gestdo e da Inovacdo Educacional (AGIs). Essa técnica gerou uma compreensao
aprofundada das préaticas pedagdgicas e da interacdo dos docentes com as ferramentas

tecnoldgicas.

A pesquisa buscou responder comacapacitacdo dos professores nos LEls
influencia a inovacdo educacional e o desenvolvimento de habilidades digitais dos
alunos. Além disso, as observacdes participativas durante as atividades praticas

promovidas pelos AGls enriqueceu a compreensao tiooss

Os participantes foram professores da Rede Estadual de Ensino do Ceara,
especificamente aqueles envolvidos nos LEIs. A selecdo considerou diversidade de

disciplinas e niveis de ensino, garantindo representatividade nas experiéncias relatadas.

As conpeténcias desenvolvidas abrangeram tanto aspectos tecnolégicos quanto
pedagogicos. Os professores foram estimulados a aprimorar suas habilidades no uso de
tecnologias educacionais, bem como a integrar eficazmente essas ferramentas em suas

praticas de ensmatraves de atividades e oficinas propostas nas formagdes promovidas
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pelos AGls.

O objetivo principal foi avaliar o impacto das formagdes nos LEIs na prética
docente e no aprendizado dos alunos. As entrevistas foram aplicadas de forma
individual, enquantoas observacfes participativas ocorreram durante as atividades

praticas, registrando dinamicas e interacoes.

Os dados coletados revelaram uma melhoria significativa na abordagem
pedagodgica dos professores apéds as formacdes. Houve relatos de maior caofianca
uso de tecnologias, bem como evidéncias de maior engajamento dos alunos nas
atividades propostas. A criacdo de redes de compartilhamento de conhecimento também

emergiu como um resultado positivo das formacdes.

Ao final, a meticulosa aplicacdo dessasniéas metodoldgicas proporcionou
uma analise abrangente e fundamentada, contribuindo para a compreensao dos impactos

das formacdes nos LEIs na préatica educacional.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A transformacéo da préatica docente por meio da capacitacdof@dsgares na
inovacdo educacional encontra fundamentos solidos em diversas correntes teéricas da
pedagogia contemporanea, aliadas aos avancos das competéncias digitais e modelos de
formacao docente. A convergéncia desses elementos cria um ambiente jmai@0
reimaginacao das estratégias educacionais e para a preparacdo dos "Professores do

Amanha".

No contexto da pedagogia contemporanea, autores como Paulo Freire destacam
a importancia da educacdo como pratica de liberdade e transformacao social. Freire
(1970) argumenta que a educacdo deve ser um ato de conscientizacdo, estimulando a
participacédo ativa dos alunos no processo de aprendizado e incentivando a reflexao
critica. Nesse sentido, as formacdes que promovem a inovagdo educacional devem se
pautar en abordagens participativas, capazes de empoderar 0os professores como agentes

de mudanca em suas salas de aula.

Os resultados desta pesquisa proporcionaram insights valiosos sobre a
transformacéo da préatica docente por meio da capacitacdo em inovacamoadlica

abordagem tedriemetodoldgica, que integrou conceitos da pedagogia contemporanea,
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competéncias digitais e modelos de formacdo de professores, demonstrou eficacia na
andlise das experiéncias vivenciadas pelos educadores nos Laboratorios Eaigcacion
de Informatica (LEISs).

Ao analisar o desenvolvimento de competéncias, obsesoum notavel
aprimoramento nos aspectos tecnoldgicos, pedagogicos e criativos dos professores
participantes. As formacdes oferecidas pelos Agentes de Gestdao e da Inovacao
Educacional (AGIs) se mostraram efetivas na capacitagcdo dos docentes para integrar a

tecnologia de forma eficaz em suas praticas educativas.

A integracdo da tecnologia na educacdo € um elemento central nas
transformacdes pedagdgicas contemporaneas. Autores Mishra e Koehler (2006)
propdem o conceito de "Tecnologia Pedagogica Substantiva" (TPaCK), que ressalta a
importancia da intersecdo entre conhecimento tecnoldgico, pedagogico e de conteido na
pratica docente. Essa perspectiva reforca a necessidadpatstar os professores nao
apenas em habilidades tecnoldgicas, mas também na compreensdo de como essas

habilidades podem ser efetivamente aplicadas para melhorar o ensino e a aprendizagem.

O ambiente colaborativo e de experimentacdo proporcionado petaacbes
destacotse como um elemento crucial. Os professores tiveram a oportunidade de
explorar novas abordagens pedagogicas, adotar estratégias inovadoras de ensino e
incorporar ferramentas tecnologicas de maneira pratica. A experimentacdo foi

identificada como um fatechave no enriquecimento das praticas docentes.

A criacao de redes de compartilhamento de conhecimento entre os professores
durante as formacfes também foi um resultado significativo. Essa troca de ideias e
praticas bensucedidas contribuipara a formacdo de uma comunidade colaborativa de
aprendizado, onde os educadores puderam se apoiar mutuamente no processo de

inovacao.

No que se refere a capacitacdo de professores, os modelos contemporaneos de
formacdo ressaltam a importancia da apmaghm ativa e contextualizada. Vygotsky
(1978), com sua teoria sociocultural, destaca a influéncia do ambiente social na
construcdo do conhecimento. A aprendizagem ocorre de forma colaborativa, por meio
da interacdo entre pares e da mediacdo do profddsese contexto, as formagdes

ministradas pelos Agentes de Gestdo e da Inovacdo Educacional (AGIs) podem ser
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vistas como oportunidades de aprendizado colaborativo, permitindo aos professores

explorar novas praticas e ferramentas de forma contextualizada.

Os Agentes de Gestao e da Inovacao Educacional (AGIs) sé&o profissionais que
desempenham um papel essencial na promocdo da inovacdo no cenario educacional.
Conforme o site do Centro de Educacdo a Distancia do Ceara (CED), os AGIs sao
responsaveis por auxiliazs professores no processo de integracdo das tecnologias
educacionais em suas praticas pedagdgicas. Eles atuam como facilitadores, oferecendo
formacbGes e suporte técnico para que os educadores possam aproveitar de maneira
eficaz as oportunidades ofereddpelas tecnologias no ambiente de ensino. Essa
colaboracéo entre professores e AGls se alinha com a perspectiva colaborativa proposta
por Vygotsky, enfatizando a importancia do apoio social na construgdo do

conhecimento.

A abordagem multidisciplinar e ceada no aluno emergiu como um aspecto
chave das formacOes, permitindo que os professores adaptassem as tecnologias as
necessidades especificas de suas disciplinas e estudantes. Essa flexibilidade e
personalizacdo das estratégias de ensino foram recoakecidmo elementos
fundamentais para o sucesso das praticas inova@ates e Sangra (2011), destacam a
necessidade de abordagens multidisciplinares e centradas no aluno. A personalizacdo da
aprendizagem, considerando as diferentes necessidades e destdpsendizado dos
alunos, tornase uma consideracdo fundamental na inovag¢édo educacional. A capacitacédo
de professores deve habiliss a adotar uma abordagem adaptavel, capaz de integrar

tecnologias de maneira eficaz em diferentes contextos disciplanatksacionais.

Na discusséo dos resultados, destam®o impacto positivo na pratica docente,
indicando que a capacitacdo dos professores é essencial para uma educacédo alinhada as
demandas contemporaneas. A possibilidade de replicagcdo desse modeldrasm ou
instituicdes foi ressaltada, enfatizando a relevancia de préaticas colaborativas e redes de

compartilhamento de conhecimento.

Apesar dos resultados positivos, foram identificados desafios, como a
necessidade de infraestrutura e recursos adequadosicabsipaco para a identificacdo
de oportunidades de aprimoramento e investimento. A discussao final ressaltou a
importancia continua da capacitacdo dos professores, destacando a necessidade de
adaptacdo constante das praticas educativas as evolucbeddgieasoe as demandas

dos alunos.
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Em resumo, os resultados e discussdes evidenciam a eficacia das formacdes nos
LEIs na transformacdo da pratica docente, sublinhando a importdncia de uma
abordagem inovadora e centrada no desenvolvimento de competérgipseparar 0s

"Professores do Amanha" para os desafios educacionais contemporaneos.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

No desfecho desta pesquisa, emerge uma compreensdo aprofundada sobre a
transformacao da pratica docente por meio da capacitacdo em medagacional nos
Laboratérios Educacionais de Informatica (LEIS). A integracdo de conceitos da
pedagogia contemporanea, competéncias digitais e modelos de formacao de professores
se revelou uma abordagem eficaz, destacando a importancia dessa evolkgdérioo

educacional.

Os resultados evidenciam um impacto significativo nas competéncias dos
professores, abrangendo tanto o dominio tecnolégico quanto as habilidades pedagdgicas
e criativas. As formacgOes ministradas pelos Agentes de Gestdo e da Inovacdo
Educacional (AGIs) mostraraise cruciais para a capacitacdo dos educadores,

possibilitando a incorporacéo eficaz da tecnologia em suas praticas educativas.

O ambiente colaborativo e de experimentacdo proporcionado pelas formacgdes
demonstrou ser um catalisadmara a exploracao de novas abordagens pedagdgicas. A
experimentacdo pratica ndo apenas fortaleceu a confianca dos professores no uso de
ferramentas tecnoldgicas, mas também estimulou a inovacdo no processo de ensino

aprendizagem.

A criacao de redes de mpartiihamento de conhecimento entre os professores
revelouse um resultado enriquecedor, fomentando a troca de ideias e praticas bem
sucedidas. Essa comunidade colaborativa contribuiu para a construcdo de um ambiente
de aprendizado continuo, onde a exgmia coletiva impulsionou o aprimoramento

profissional.

A abordagem multidisciplinar e centrada no aluno emergiu como um aspecto
essencial das formacdes. A adaptacdo das tecnologias as necessidades especificas de
disciplinas e estudantes demonstrou fléxiade e personalizagdo, promovendo uma

educacgdo mais alinhada as demandas diversificadas da contemporaneidade.
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Apesar dos resultados positivos, ndo podemos ignorar os desafios identificados,
como a necessidade de infraestrutura e recursos adequadasdoC@sses desafios
apresentarse como oportunidades para o aprimoramento das praticas educativas,

ressaltando a importancia de investimentos continuos.

Em sintese, as consideracdes finais destacam a relevancia da capacitacdo dos
professores como agentearisformador na educagdo. A inovagdo e a tecnologia
emergem como pilares fundamentais para preparar os "Professores do Amanhad". Este
estudo ndo apenas enriquece a experiéncia de aprendizado dos alunos, mas também
redefine o papel do educador como um faddlitr criativo e adaptavel no cenario

educacional em constante evolugéo.

Assim, acreditase que as conclusdes desta pesquisa contribuam para o continuo
aprimoramento das praticas educacionais, incentivando a busca por inovacbes e a

valorizacéo da formacamdente como catalisadora do progresso educacional.
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RESSIGNIFICACAO DA EDUCAGCAO NA SALA DE AULA COM O USO
CONSTANTE DA TECNOLOGIA E METODOLOGIA STEAM

Jodo Paulo Gongalves de Brito
Liduina Lélia Pinheiro Morai$

1 INTRODUCAO

No cenério educacional contemporanecgssignificacdo da pratica pedagogica
€ uma demanda urgente e necesséria. Diante da constante evolucao tecnoldgica e das
mudancgas sociais, repensar a educacéo na sala de auisetarzerativo para preparar
0s estudantes para os desafios do século XXé etato de experiéncia é fruto de um
processo de transformacéo conduzido ao longo de oito meses nas escolas que compdem
a Regional Crede 14, onde se buscou a integragcdo harmoniosa da tecnologia e da
metodologia STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,eére Matematica) como
pilares fundamentais para a constru¢cdo de uma educacdo mais significativa e alinhada

com as demandas contemporaneas.

Neste percurso, exploramos as possibilidades oferecidas pelas ferramentas
digitais e pela abordagem STEAM, reconheltem importancia de proporcionar aos
estudantes um ambiente de aprendizado dinamico e interdisciplinar. Ao longo deste
relato, compartilharemos as experiéncias, desafios e conquistas vivenciadas pelos
educadores e alunos que se engajaram nessa jornadansi®rimacdo, destacando
como a combinacéo de tecnologia e metodologia STEAM pode catalisar a formagéo de
cidadaos criticos, criativos e preparados para enfrentar os complexos dilemas do século

atual..

Como profissional atuante bolsista e Agente de GeBtdiitucional (AGI),
enfrentei desafios inerentes a implementacao dessa proposta inovadora. A complexidade
do processo demandou uma abordagem estratégica e adaptativa, mas, determinado a
promover a ressignificacdo educacional, persisti com firmeza. Negs®,t destaco o
papel crucial do Orientador Paulo Junior, cujo apoio técnico e orientacdo foram

fundamentais para superabstaculos e aprimorar minhas praticas. Aléem disso, a

! Especialista em Salide mental; Gestdo e tutoria no ensino EAD; Psicopedagogia Clinica e institucional;
Pé6sgraduacdo no ensino superior; Politicas Puablicas e sociais; Bach&ehegn Social e Assistente
Social, no semestre final de Artes Visuais pela UECE. Jodo Paulo Gongalves de Brito AGI da Crede 14.

2 Graduada em Pedagogia; especialista em psicopedagogia. Liduina Lélia Pinheiro Morais Articuladora
de gestdo da CEDEACredel4.
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atuacdo da Articuladora de Gestao Liduina Lélia desempenhou um papel s$ignifica

ao proporcionar suporte na coordenacao e integracdo das iniciativas, fortalecendo o
trabalho colaborativo entre os profissionais envolvidos. O engajamento desses mentores
foi essencial para transformar desafios em oportunidades de aprendizadongeatesci
contribuindo para o sucesso do projeto de ressignificacdo da educacdo na Regional

Crede 14, localizada em Senador Pompeu CE.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

O percurso metodologico adotado para a ressignificacdo da educacéo na sala de
aula como uso constante da tecnologia e metodologia STEAM foi cuidadosamente
planejado para atender as demandas especificas da Regional Crede 14. A escolha por
essa abordagem visou promover uma aprendizagem mais holistica, integrando
diferentes disciplinas e estilando habilidades cognitivas, criativas e praticas nos

alunos.

A problemética central que orientou nossa pratica foi a necessidade de atualizar
0 processo educativo diante das rapidas mudancas tecnolégicas e sociais,
proporcionando aos estudantes ferraa&para enfrentar os desafios contemporaneos.
A abordagem STEAM foi selecionada por sua natureza interdisciplinar, integrando
ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica, proporcionando um ambiente
propicio para a resolucdo de problemas complexosiesenvolvimento de habilidades

essenciais para o século XXI.

O publicealvo compreendia professores do ensino médio das escolas da
Regional Crede 14. Considerando a diversidade de perfis, adaptamos as atividades para
atender as diferentes faixas etar@aniveis de habilidades, garantindo uma experiéncia

educativa inclusiva e acessivel a todos.

No que diz respeito as competéncias desenvolvidas, o foco estava na promogéao
da criatividade, pensamento critico, colaboracdo e resolucdo de problemas. A
metodobgia envolvia a proposicdo de projetos praticos e desafiadores, nos quais 0s
professores instigavam os alunos a aplicarem conceitos STEAM para resolver questdes

do mundo real.

Os objetivos foram delineados de maneira clara e alinhados aos principios da

ressignificacdo educacional. Buscamos estimular o interesse dos professores pelas
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teorias e praticas, de forma a integrar a tecnologia de forma significativa ao processo de
ensino, e promover uma visdo mais ampla e conectada do conhecimento, tendo em vista
que a SEDUC e o Governo do Estado ofertam uma série de equipamentos para a

operacionalizagao.

As atividades foram aplicadas de forma pratica, envolvendo projetos
interdisciplinares, programacagesign thinkinge atividades de formacéo. A integragao
da tecnéngia foi constante, utilizando recursos como laboratérios virtuais, softwares

educativos, plataformamlinee dispositivos moveis.

Ao longo do processo, observamos um engajamento significativo dos
professores, e a posterior dos alunos, evidenciado peterdo da participacdo nas
aulas, melhoria no desempenho académico e maior entusiasmo em relacdo ao
aprendizado. O desenvolvimento de projetos praticos permitiu que o0s estudantes
aplicassem conceitos tedricos de maneira concreta, fortalecendo o entemdingent

retencdo do conhecimento.

Em sintese, o percurso metodolégico adotado buscou criar uma experiéncia
educacional inovadora e adaptada a realidade da Regional Crede 14, utilizando a
metodologia STEAM como catalisadora para a transformacdo educaciooal e

desenvolvimento integral dos professores . Segundo Mae Jemison (2022 p.6)

O STEAM coloca uma énfase em pensar criticamente, na resolucdo de
problemas, na criatividade, no pensamento analitico, no questionamento e nha
exploracdo. Nao apenas fornece umam@®nsdo mais abrangente do mundo ao nosso
redor, mas também capacita os alunos a pensar além das limitacGes, abracando a

interconexao e a complexidade em um mundo que esta em constante evolucéo.

Ou seja, a metodologia STEAM muito contribui, e veio counirilpara a
educacao dentro das relacdes tecnoldgicas no cenario atual em que a educacao precisa

ser repensada todos os dias.
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Figura 1- Atuacéo do AGI Jodo Paulo Gongalves de Brito junto a rede educacional
da CREDE 14 no perpasse e formagéo do concede metodologia STEAM.(A)
atuacao e formacéo na rede escolar do Municipio de Mombaca CE, Escola Pedro Jaime.

(B) Formacéao pratica na EEMTI Elza Gomes em Pedra Branca CE.

Fonte acervo préprio do AGl e CEDEACrede 14.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao longo ds oito meses de implementacdo da metodologia STEAM com énfase
na ressignificacdo da educacéo na sala de aula, emergiram diversos resultados e desafios
que ofereceram uma compreensdo mais ampla dos impactos dessa abordagem
inovadora. As escolas da Regiofakede 14, e seus professores experimentaram uma
transformacao palpavel no engajamento dos alunos e na abordagem dos educadores em

relacéo ao processo de aprendizagem.

Os resultados positivos incluiram um aumento significativo no engajamento dos
alunos nasitividades propostas. A abordagem interdisciplinar e pratica da metodologia
STEAM despertou o interesse dos estudantes, formados pelos professores tornando as

aulas mais dinamicas e atrativas. Além disso, obsesgaim desenvolvimento notavel
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de habilidaes multidisciplinares, incluindo pensamento critico, resolucao de problemas
e criatividade. A integracdo de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica
proporcionou uma Vvisdo mais holistica do conhecimento, incentivando uma
aprendizagem mais comtealizada e significativa. Projetos praticos e desafiadores
estimularam os alunos a aplicarem conceitos aprendidos em contextos do mundo real,

promovendo uma aplicagdo pratica do conhecimento teorico.

Por outro lado, os desafios enfrentados durante &mgitacdo da metodologia
STEAM destacaram areas criticas que demandam atencéo continua. Uma dificuldade
significativa foi a infraestrutura tecnoldgica limitada em algumas escolas, resultando na
falta de acesso consistente a internet e na inadequacaoudsosetecnologicos. A
transicdo para uma abordagem STEAM também exigiu esforgos significativos na
capacitacao dos professores, pois muitos educadores enfrentaram desafios na adaptacéo
as novas tecnologias e na integracao efetiva dos principios STEAM enprétiaas
pedagogicas. Adicionalmente, a diversidade no nivel de preparo dos alunos para a
metodologia STEAM foi outro obstaculo, demandando estratégias diferenciadas de

ensino para atender as diferentes necessidades.

Em concluséo, a implementacéo da rdetogia STEAM na Regional Crede 14
demonstrou ser uma iniciativa promissora, capaz de gerar impactos positivos no
processo educativo. Os resultados encorajadores ressaltam a eficacia da abordagem em
promover uma aprendizagem mais engajadora e pratica. nhkkmt@, os desafios
encontrados destacam a necessidade continua de investimentos e suporte para garantir
uma adoc¢ao mais ampla e eficaz. Teseamperativo direcionar esforgos para melhorar
a infraestrutura tecnolégica nas escolas, garantindo acesstargual recursos digitais,

e investir na formacao continua dos educadores para uma integracdo plena e eficaz da
metodologia STEAM no curriculo, superando assim as barreiras tecnoldgicas e
promovendo uma educacdo mais inclusiva e preparatdria para omsiesakéculo

XXI.

A abordagem da ressignificacdo da educagdo na sala de aula com o uso
constante da tecnologia e metodologia STEAM nao apenas impactou positivamente o
desenvolvimento académico dos alunos, mas também proporcionou uma janela para a
consideacdo da saude mental no ambiente escolar. O AGI (Agente de Gestdo
Institucional), ao inicialmente propor essa metodologia, vislumbrou ndo apenas o

avanco no aprendizado, mas também a promocdo deesim psicologico dos
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estudantes. O ambiente de aprerdlizeSTEAM, ao incentivar a criatividade, o
pensamento critico e a resolucdo de problemas, cria um espaco educacional que
transcende a mera transmissdo de conhecimento. Essa abordagem holistica reconhece a
importancia do desenvolvimento emocional e social alanos, contribuindo para um
ambiente escolar mais acolhedor e sustentavel em termos de saude mental. A integracéo
da tecnologia e a abordagem STEAM proporcionam oportunidades para a expressao
criativa e colaborativa, permitindo que os alunos se envoham projetos
significativos. A valorizacdo da diversidade de habilidades e a aplicacdo pratica do
conhecimento também desempenham um papel fundamental na construcdo da

autoestima dos alunos, fortalecendo a resiliémiacional.

No entanto, € crucial rechacer que a implementacdo dessas praticas nao
elimina todos os desafios relacionados a saude mental. O AGI, ao propor essas
melhorias, também identificou a necessidade de um suporte mais abrangente, incluindo
a implementacdo de programas de apoio psic@dspealestras sobre saude mental e o
estabelecimento de um ambiente escolar que promova abertamente o didlogo sobre

guestdes emocionais.

A utilizacdo de ferramentas tecnolOgicas para monitorar edstan emocional
dos alunos, juntamente com estratégiaspdomocao de saude mental, poderia ser
integrada & metodologia STEAM. A implementacdo de tais iniciativas busca criar um
ambiente educacional que ndo apenas desafia intelectualmente os alunos, mas também

0S apoia emocionalmente em sua jornada de apreladiza

Em tese, a ressignificacdo da educacdo por meio da metodologia STEAM,
inicialmente proposta pelo AGI, ndo apenas almeja aprimorar a aprendizagem
académica, mas também reconhece a importancia da saude mental dos estudantes. Ao
criar um ambiente educadal mais inclusivo, estimulante e equilibrado, a
implementacdo dessa abordagem busca promover o desenvolvimento integral dos
alunos, contribuindo assim para uma educacdo mais humanizada e sensivel as

necessidades emocionais dos estudantes.

4 CONSIDERACOESFINAIS/CONCLUSAO

As consideracdes finais deste relato de experiéncia destacam a complexidade e a

riqueza do processo de ressignificacdo da educacdo na sala de aula por meio da
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metodologia STEAM, inicialmente proposto pelo AGI na Regional Crede 14. Ao long
de oito meses, observamos uma transformacdo palpavel nas préticas pedagdgicas, no
engajamento dos alunos e nas perspectivas sobre o papel da educacdo no século XXI.

Os resultados positivos evidenciam a eficacia da abordagem STEAM em
estimular o pensameamctritico, a criatividade e a aplicacéo pratica do conhecimento. O
aumento significativo no engajamento dos alunos nas atividades propostas sinaliza a
relevancia de métodos que tornam o aprendizado mais dindmico e contextualizado. A
interdisciplinaridade m@movida pela metodologia STEAM ndo apenas ampliou a
compreensao dos alunos sobre o0s conceitos, mas também contribuiu para o

desenvolvimento de habilidades essenciais paida.

Contudo, as dificuldades enfrentadas, como a infraestrutura tecnologieadimi
e a necessidade de capacitacdo docente, destacam a importancia de abordar questdes
estruturais para garantir o sucesso pleno dessa iniciativa. A consideracdo da saude
mental dos alunos, embora tenha sido inicialmente pensada pelo AGI, requer astratégi
mais especificas e programas dedicados para atender as complexidades desse aspecto

crucial do benestar estudantil.

A ressignificacdo da educacdo ndo é apenas um ajuste nos métodos de ensino,
mas uma redefinicdo de como concebemos o processo educaoimpalm todo. E um
convite a reflexdo constante, a adaptacao e a busca incessante por melhores préaticas que
preparem os alunos para os desafios do mundo contemporaneo. A experiéncia na
Regional Crede 14 ressalta a importancia de uma abordagem educqu®nral além
do contetdo disciplinar, promovendo uma visdo integrada do conhecimento e

cultivando cidadaos criticos, criativos e emocionalmente resilientes.

Em conclusdo, a metodologia STEAM representa um passo significativo em
direcdo a uma educacdo maierante e alinhada as demandas da sociedade atual. As
licbes aprendidas, os desafios enfrentados e 0s sucessos alcangados contribuem para um
entendimento mais profundo de como podemos moldar o futuro da educacéo,
destacando a necessidade continua de @dovasuporte estrutural e atencdo a saude

mental para garantir que cada estudante alcance seu potencial pleno.

Antes de encerrar, expressamos sinceros agradecimentos as 16 escolas da
Regional Crede 14 que participaram ativamente deste processo de lieasémitia
educacao.
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Agradecemos também a cada educador, aluno e membro da comunidade escolar
que contribuiu para o enriquecimento dessa experiéncia. O sucesso dessa jornada €
resultado do trabalho coletivo, da resiliéncia diante dos desafios e do empdnbosd

os envolvidos.

Que esta experiéncia sirva como um marco para futuras iniciativas e inspire a
continua busca por melhorias na educacédo, sempre visando o desenvolvimento integral

dos estudantes e o fortalecimento das comunidades educativas.
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VIVENCIA E APRENDIZADO COM O DESIGN THINKING NO FOCO NA
APRENDIZAGEM DE LINGUA PORTUGUESA

Débora da Silva Sou$a

1 INTRODUCAO

As metodologas ativas sao abordagens pedagogicas que colocam o
professor/aluno no centro do processo de aprendizagem, promovendo uma participacao
ativa, reflexiva e autbnoma. Ao contrario das abordagens tradicionais, onde o professor
€ o principal transmissor de catimento, as metodologias ativas incentivam a
construcdo do conhecimento pelo proprio professor/aluno, por meio de experiéncias
praticas, colaboracéo, resolucao debfemas e tomada de decisdes.

Assim, com a finalidade de estimular o uso no fazer pedegdgis professores
na rede publica estadual de ensino do Ceara, a Agente de Gestdo da Inovacao
Educacional (AGI), profissional que auxilia no planejamento e implementagdo de
praticas pedagdgicas envolvendo as Tecnologias Digitais de Informacdo e Conounicaca
(TDIC), trabalhou a importancia do uso das metodologias ativas na formacédo Foco na

Aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Essas metodologias buscam engajar os estudantes de maneira mais efetiva,
estimulando o pensamento critico, a criatividade e a aplicag@aa do que foi
aprendido. As referidas metodologias dispdem de diversas estratégias tais como:
estudos de caso, aprendizagem baseada em projetos, debates, simulacdes, sala de aula
invertida, entre outras. Nesse sentido, a experiéncia vivenciada staaatea aplicacao
do Design Thinkingna aprendizagem de Lingua Portuguesa. Uma metodologia,
centrada no ser humano que busca solucGes inovadoras e criativas para problemas
complexos de acordo com Mauricio Vianna eesign thinking inovacdo em

negocios".

O Design Thinkingtem se mostrado uma abordagem transformadora na
educacdo, oferecendo uma maneira inovadora de abordar desafios educacionais

complexos. Ao integrar ®esign Thinkingno ambiente educacional, os educadores

! Débora da Silva Sousa, Graduada em Tecnologia em Telemética IFCE, Especialista em Novas
Tecnologias Educacionais Faculdade Futura, atuou como Agente da Gestdo da Inekdgiioma
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podem capacitar os alunos a desdver habilidades essenciais, como resolucédo de
problemas, pensamentitico, colaboragdo e criatividade. A aplicacdo [Design
Thinkingna educacéo envolve a criacdo de ambientes de aprendizagem que incentivam
a experimentacdo, a interacdo e a emp#®léam disso, os principios d®esign
Thinkingpermitem que os alunos abordem problemas do mundo real de maneira préatica,
promovendo a aplicagdo prética do conhecimento. Ao adotar essa abordagem, as
instituicBes educacionais podem preparar os alunos paemtamfos desafios do século

XXI, capacitandeos a se tornarem solucionadores de problemas inovadores e

compassivos.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Em uma reunido realizada pela Coordenadora da Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educacaoré@e 15), participei da vivéncia @esign Thinkinge
consegui perceber que € uma abordagem que pode ser aplicada em diversas areas para
resolver situagdes problemas. Neste contexto, observei que nos resultados da avaliagéo
diagnéstica em lingua portuguess saberes 16, 18 e 20 eram desafiadores tendo em

vista que estavam como 0s mais criticos.

ApOs a participacdo na vivéncia promovida durante a reunido, estudei sobre o
método e vi que é dividido em etapas, comecando pela imersao que inclui a preliminar
paa entendimento inicial do problema e a profundidade para identificar as necessidades
e oportunidades. A Andlise e Sintese organiza dados, podendo utilizar ferramentas
como oGoogle Education Jamboargara colaboracédo. A fase seguinte gera ideias
inovadora, sempre exemplificadas com aplicacdes praticas de projetos reais. A
combinacdo de aprendizagem baseada em projefdssign Thinkingoferece uma

abordagem educacional envolvente e centrada no aluno.

A escolha da abordagem se deu pelo fato de proporcionaambiente de
aprendizagem mais dinamico, relevante e contextualizado, preparando os professores e
alunos ndo apenas para assimilar informacdes, mas também para aplicar seus
conhecimentos em situagcbes do mundo real. Essas abordagens reconhecem a
diversichde de estilos de aprendizagem e promovem a participagcéo ativa dos estudantes

no desenvolvimento de suas proprias habilidades e competéncias.
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Assim, observei a necessidade de resolver problemas na disciplina de Lingua
Portuguesa referente as dificuldaddentificadas nos resultados do Sistema Permanente
de Avaliacdo da Educacao Basica do Ceara (SPAECE) nos saberes criticos 16, 18 e 20,
vi a utilizacdo doDesign Thinkingcomo uma forma dos professores no momento da
formacdo do Foco de lingua portuguesa plzsse 0 cenario, as pessoas envolvidas e
propusesse possiveis solugdes para melhor o ensino desses saberes gue no momento se

apresentava como 0s mais criticos.

A vivéncia dessa metodologia na formacdo do Foco de lingua portuguesa
proporcionou a apresentax; das etapas dbesign Thinking.Foram elaboradas trés
perguntas norteadoras para analisar desafios, criar personas e propor intervencgdes. As
perguntas foram as seguintes: quais os desafios que temos hoje para inovar e promover
oportunidades de aprendizay nos saberes S16, S18 e S20; 02? Quais possibilidades

de intervencéo para os desafios visualizados?.

Buscouse analisar as causas e propor solugdes para amenizar os problemas
observados nos resultados da avaliacdo diagndstica alunos com resultadesnergtic
saberes: 16 Estabelecer relacédo entre tese e os argumentos oferecidos para-fjstenta
18 - Reconhecer o sentido do texto e suas partes sem a presenca de marcas coesivas; e

20 - Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacaoutrede notacoes.

Inicialmente realizei a apresentacdo da metodologi®ekign Thinkinge ao
apresentar cada etapa foi solicitado que eles respondessem em grupo as perguntas
norteadoras e escrevessem paostits as respostas de forma resumida. A forma de
coletar as respostas pelos participantes poderia ser implementada digitalmente
utilizando Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) como a
utilizacdo das ferramentas como Google Education Jamboargara registrar as

respostas dos grupos e quatacédo das informacdes.

Apés todas as etapas foi realizada a socializacdo dos grupos e a finalizacdo da
vivéncia enfatizando que € uma metodologia que pode ser implementada em diversas

situacgoes.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A implementacéo da acao foi caterada relevante, pois gerou o engajamento e

participagdo dos professores. Os participantes mostraram interesse em retomar o uso das
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metodologias ativas em sala de aula. Destaeoa importancia dDesign Thinkinge
das TDIC no contexto do ensino presalibibrido. A acdo proporcionou interagédo e
estimulou o protagonismo estudantil, os professores e alunos assumindo papel ativo na

aprendizagem.

4 CONSIDERACOES FINAIS/ICONCLUSAO

Este relato de experiéncia apresenta uma reflexdo tedrica e pratica ssbre o u
das metodologias ativas e suas possibilidades como estratégias de ensino, considerando
gue podem ser utilizadas com o objetivo de construir conhecimentos, analisar desafios
enfrentados nas escolas, aprofundar questbes importantes do assunto e desenvolve
estratégias a partir do novo método de conhecimento. Além de permitir a realizacdo de
atividades prazerosas, cooperativas, criativas e a vivéncia de regras, destacando que o

aluno pode aprender na resolucédo de problemas.

O Design Thinkingg uma abordageinovadora e centrada no ser humano para
resolver problemas complexos. Ao longo deste relato, exploramos cobDesign
Thinkingpode ser aplicado no contexto educativo na resolucdo de situacdes problemas.
Discutimos as etapas do processo [sign Thinking que incluem a imerséo, a
definicdo, a ideacdo, a prototipagem e o teste. Além disso, examinamos a importancia
da empatia, da colaboragédo e da experimentagcdo interativa no contektesido
Thinking Por fim, destacamos os beneficiosDsign Thinkingcomo a capacidade de
gerar solucdes inovadoras e centradas no usuari@esyn Thinkingpode ser uma
ferramenta poderosa para impulsionar a inovagdo e a resolucdo de problemas em

diversos dominios.
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O USO SISTEMATIZADO DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO: NA
GAMIFICACAO PARA FORTALECER O ENSINO-APRENDIZAGEM

José Aurilo Bezerra da Silva

1 INTRODUCAO

No cenério educacional contemporaneo, a gestédo eficaz € intrinsecamente ligada
a inovacao e ao aprimoramento constante. Nesse contexto, as atividades do Agente da
Gestao de Inovacédo Educawal (AGI) se destacam como fatores determinantes para a
melhoria da qualidade educacional. Como afirmou Michael Fullan (2001), renomado
especialista em lideranca educacional, "a lideranca € crucial para o sucesso de qualquer
esfor¢o educacional" (FULLAN20O1). Este estudo visa avaliar criticamente o impacto
das acbGes do AGI na Crede 16, explorando suas iniciativas formativas, capacitacoes,

oficinas e visitas as escolas.

A relevancia deste estudo esta fundamentada na compreensao do papel vital do
AGI na pomocdo de mudancas e na aplicacdo de préaticas inovadoras no ambiente
escolar. Autores como Stufflebeam e Coryn, que estabelecem diretrizes para a avaliacédo
de programas, enfatizam a necessidade de abordagens abrangentes e holisticas na
avaliacdo educaciohaim aspecto crucial para compreender a eficacia das intervencdes
do AGI (Stufflebeam & Coryn, 2014).s, a fim de compreender e mensurar seu efeito no

contexto educativo.

Os pilares tedricos deste estudo se fundamentam nas concepc¢des de educacao
transformaora de Paulo Freire, que enfatiza a educacdo como instrumento de
libertacdo, e nas ideias de John Dewey, que ressaltam a educagdo como uma experiéncia
vital (Freire, 1970; Dewey, 1938). Esses autores moldaram nossa compreensao do papel

da educacéo na trsfiormacao social e na formacéao integral dos individuos.

A avaliacdo da atuacédo do AGI na Crede 16 reforca a importancia de um agente
especializado na promocdo da inovacdo educacional. Os resultados destacam a
necessidadéee continuar investindo em capaciias direcionadas e reforcam o papel

do AGI como um catalisador entre teoria e pratica educacional (Hargreaves & Fink,

! Especialista em Educdo Profissional e Tecnolégica (IFCE). Especialista em Neuropsicopedagogia
(FAVENI). P6s graduacao em Gestéo escolar. Graduado em Pedagogia (UECE). Professor universitario
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2006). Este estudo ndo apenas avaliou as acbes do AGI, mas também ressaltou a
necessidade continua de adaptacdo e evolucdo para atertinandas mutaveis do

ambiente educacional.

Deste modo inferse que o objetivo primordial deste estudo foi avaliar de forma
abrangente e integrada o impacto das atividades do AGI na qualidade do ensino
oferecido pelas escolas vinculadas a Crede 16zéakitio uma abordagem metodol6gica
mista, combinando métodos quantitativos e qualitativos, almejamos capturar dados
tangiveis e percepcdes subjetivas por meio de um formulario estruturado enviado as

escolas participantes (Johnson & Onwuegbuzie, 2004).

2 MET ODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Neste estudo, adotamos uma abordagem mista, embasada na ideia de que "a
combinacdo de métodos quantitativos e qualitativos pode ampliar a compreenséo de um
fendmeno complexo” (Creswell & Plano Clark, 2011). A escolha dessa@aaem
permitiu uma visao holistica da atuacéo do Agente da Gestéo de Inovacdo Educacional
(AGI) na Crede 16.

A pesquisa foi conduzida por meio de um questionario estruturado, respondido
por professores e coordenadores de 64 escolas atendidas pela €r&tmnfbrme
ressaltado por Patton (2002), "os questionarios sdo uma ferramenta valiosa para coletar
dados em larga escala", sendo assim utilizados para capturar dados quantitativos sobre a

participacdo e percepcéo dos envolvidos nas atividades propdstashe

As questdes do questionario foram elaboradas de forma a abordar aspectos
especificos da atuacdo do AGI, visando identificar tanto pontos positivos quanto areas
passiveis de melhoria. Ao seguir esse método, buscamos atingir a objetividade na coleta
de dados e obter uma visdo geral das percepcdes dos profissionais envolvidos (Babbie,
2016).

Além da aplicagéo do questionario, realizamos entrevistas semiestruturadas com
um grupo representativo de professores e coordenadores. Essa abordagem qualitativa,
conforme defendido por Merriam (2009), permite explorar em profundidade as
percepcdes, opinides e sugestdes dos participantes em relagéo as intervencdes do AGI.

O perfil do publicealvo compreendeu professores e coordenadores atuantes nas escolas
vinculada a Crede 16. Esses profissionais foram escolhidos por sua posi¢ao central na
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implementacéo das praticas propostas pelo AGI e por sua contribuicao direta para o
desenvolvimento educacional (Cohetral, 2011).

Durante a conducédo da pesquisa, foram de$@das competéncias analiticas
para interpretar os dados quantitativos e habilidades interpretativas para compreender as
nuances das respostas qualitativas. Além disso, a conducgéo das entrevistas proporcionou

uma oportunidade para aprimorar as habilidagesomunicacédo e escuta ativa.

Os objetivos foram implementados por meio da aplicacdo do questionario nas
escolas atendidas pela Crede 16, obtendo respostas de 64 professores e coordenadores, e
conducdo das entrevistas para aprofundar a compreensdo diss aidetados. A
triangulacdo dos dados quantitativos e qualitativos possibilitou uma analise abrangente

da atuacdo do AGI e das sugestdes para futuras intervencgdes.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Como sintese do trabalho realizado, selecionamos, de formaigdaswma
amostra das atividades realizadas durante o periodo de bolsa. Com o uso pratico, ludico
e facilitado dos aplicativos de jogos educacionais tecnolégicos e gamificacdo. Além da
explanacdo sobre o questionario eletrénico aplicadoGadagle Forms O qual foi
utilizado em busca dieedbackdas acdes realizadas e possiveis sugestbes de melhoria

na dindmica do AGI.

Durante as formacgdes e oficinas realizadas, buscamos trabalhar com aplicativos
gratuitos e de uso intuitivo para facilitar o dominio e maoug®r partes dos
professores das diferentes areas. De forma geral e ampla, os meios mais utilizados
foram o Quizziz, Gamma, Canva para educacado, Wordwall e EduEdu. Onde-geiscou

melhorar e diversificar as diferentes metodologias usadas em sala aula.

Poracreditar na for¢a positiva do uso da tecnologia dentro do ambiente escolar,
de forma mais enfatica no momento da aula. Trabalhamos na perspectiva de alinhar
tecnologia e ludicidade para alcancarmos de forma mais leve os nossos educandos, e

assim facilita o processo de ensiaprendizagem.
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Imagens que exemplificam uma das formagodes realizadas com os professores PCAs do

componente Ciéncias da Natureza, no uso do aplicativo Quizziz.

Também sintetizamos as respostas obtidas no questionario aplicado com os
professores atendidos durante a vigéncia da bolsa. Como forma de dar visibilidade ao
desempenho do AGI, e propor novas intervencdes para o proximo periodo de atuacao

junto as escolas.

Quadro 1- Respostas sobre se as propostas contemplaram as necesdatddiesdas

durante formacdes e visitas nas escolas.

Respostag Participantes

Sim 59

Nao 5

A maioria expressiva dos participantes (aproximadamente 92%) afirmou que as
propostas apresentadas durante formacBes e visitas as escolas atenderam as
necessiddes identificadas. Essa resposta positiva sugere um alinhamento notavel entre
as iniciativas do Agente de Gestdo de Inovacdo Educacional (AGI) e as caréncias
identificadas no ambiente escolar. E importante destacar que, embora a maioria tenha
aprovado as rppostas, uma parcela menor (aproximadamente 8%) relatou que as
mesmas ndo contemplaram totalmente as necessidades identificadas. Essas respostas
podem indicar lacunas a serem abordadas ou areas onde as estratégias propostas podem

ser aprimoradas para mettatender as demandas especificas das escolas.
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Quadro 2 - Avaliacdo dos aplicativos indicados como mais Uteis para o dia a dia da

escola e professores.

Aplicativo Avaliacdo muito util | Avaliacdo pouco util
Canva 30 2
Quizziz 25 9
Gamma 12 21
Wordwall 14 22

EduEdu para aluno
11 26
PCD

A avaliacdo dos aplicativos oferecida pelos participantes demonstra uma
variedade de percepcbes. O Canva foi o aplicativo mais bem avaliado, considerado
"Muito Util" por aproximadamente metade dos respondentes. Isseresugie a
capacidade de criacdo visualesignoferecida pelo Canva pode ser altamente benéfica
para as atividades do dia a dia na escola. Por outro lado, o WordWall e 0 Gamma App
receberam mais avaliagdes como "Pouco Util", o que pode indicar desafios ou
limitacbes percebidas por parte durticipantes ao utilizar essas ferramentas. Essas
diferencas nas avaliacbes destacam a importancia de considerar a diversidade de
necessidades e preferéncias ao selecionar ferramentas tecnoldgicas para o ambiente

escoér.

Quadro 3 - Percepcao sobre o impacto das ferramentas tecnoldgicas no cotidiano da

comunidade escolar e sugestdes de melhoria da atuacdo do AGI.

Impacto no Cotidiano Numero de Participante
Aulas mais dindmicas e atrativas 35
Maior participacao e isracao dos alunos 28
Melhora na qualidade das aulas 23
Ferramentas bem vistas pelos estudan 18
Sugestdes para melhoria da atuag&o do 22
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As respostas refletiram uma série de percepcdes sobre o impacto das ferramentas
tecnoldgicas. A maioria dosgicipantes destacou que as ferramentas contribuiram para
a dindmica das aulas, tornar@® mais atrativas e participativas. Além disso, a
interacdo dos alunos foi mencionada como uma area beneficiada pelo uso dessas
tecnologias. Contudo, algumas sugestde melhoria foram levantadas, incluindo a
necessidade de mais formacdes especificas, principalmente aquelas que abordem as
demandas de alunos com necessidades especiais.

Esses resultados mostram a diversidade de percepcdes e experiéncias dos
participante em relacdo as propostas do AGI e as ferramentas tecnoldgicas
introduzidas. Tais informacdes podem orientar estratégias futuras, destacando &reas
onde as intervengdes sédo bsutedidas e outras onde melhorias ou ajustes podem ser

necessarios para otimizaimpacto das iniciativas educacionais.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

A analise detalhada das respostas obtidas por meio do formulario preenchido
pelosprofissionais das escolas atendidas pela Crede 16 oferece insights valiosos sobre a
percepcdo e a&cepcdo das iniciativas promovidas pelo Agente da Gestdo de Inovacgao
Educacional (AGI). Esses dados fornecem uma visdo abrangente das experiéncias,
desafios e pontos de melhoria dentro do contexto educacional da regiéo.

7

A partir das respostas, € evidenteegas propostas apresentadas durante as
formac@es e visitas as escolas foram, em sua maioria, bem recebidas e percebidas como
alinhadas as necessidades identificadas. fe@dback positivo da maioria dos
participantes indica que as iniciativas do AGI tiveram impacto significativo e foram

consideradas relevantes para as demandas educacionais enfrentadas pelas escolas.

by

Contudo, a diversidade de opinides em relacdo a utilidade dos aplicativos
propostos revela a importancia de considerar a variedade de peeferé necessidades
entre os professores e a comunidade escolar. Enquanto alguns aplicativos receberam
avaliacdes mais favoraveis, outros foram percebidos como menos Uteis, apontando para
a necessidade de oferecer opg¢bes variadas e flexiveis que atemddifereéntes

dindmicas de ensino e aprendizagem.

Alem disso, as percepcbes sobre o impacto das ferramentas tecnologicas no

cotidiano escolar destacaram beneficios significativos, como a dinamicidade das aulas,
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maior participacado dos alunos e melhoria nalidade das atividades. No entanto, as
sugestdbes de aprimoramento ressaltam a importancia de abordar necessidades
especificas, como a inclusdo de alunos com necessidades especiais e a realizagdo de

formacgBes mais direcionadas.

E fundamental ressaltar que eontribuicdes obtidas por meio dessa pesquisa
séo cruciais para orientar futuras intervengdes do AGI e equipes educacionais. As
respostas fornecem uma base sélida para ajustes estratégicos, permitindo o
aprimoramento continuo das acfes e a personalizégdabordagens para melhor

atender as demandas especificas das escolas e seus respectivos publicos.

Portanto, considerando a diversidade de perspectivas e necessidades
identificadas, € essencial que as iniciativas do AGI sejam adaptaveis, flexiveiara estej
em constante evolucao, buscando sempre aprimorar as praticas educacionais e promover
um ambienteescolar mais dinamico, inclusivo e alinhado as demandas contemporaneas
da educacédo. Essa abordagem adaptativa e centrada nas necessidades reais éas escolas
fundamental para promover uma transformacéo significativa e positiva no cenario

educacional da regiao.
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GAMIFICACAO NA FORMACAO DE PROFESSORES:UMA ABORDAGEM
INOVADORA PARA MOTIVAR A PARTICIPACAO DA AUDIENCIA

RangelHenrique Félix

1 INTRODUCAO

A formacgao de professores tem sido um tema de crescente interesse e debate na
area educacional, especialmente diante da constante necessidade de adaptacdo a um
contexto pedagodgico em evolucdo. Diante desse cenario, estratégaoras tém sido
exploradas para capacitar os educadores e prlegapara os desafios contemporaneos
da sala de aula. Nesse contexto, a gamificacdo surge como uma abordagem promissora,
reconfigurando o processo de formacgéo docente por meio da iregipale elementos

lidicos e dinamicos no ambiente de aprendizaged® ks ¢n & Yél déz Dur ak

A gamificacdo na formacdo de professores propde a utilizacdo de elementos
caracteristicos dos jogos, como competicdo, desafios, recompensas e narrativas
envolentes, para promover o engajamento e a aprendizagem dos educadores (Dicheva,
Dichev, Agre, & Angelova, 2015). Essa abordagem vai além do mero entretenimento,
buscando oferecer um espaco de formacédo que estimule a reflexdo, a colaboracédo e o
desenvolvimert de habilidades pedagdégicas (Almeida & Fonseca, 2019). Ao integrar
principios ladicos ao processo formativo, a gamificagdo visa tornar a experiéncia de
aprendizagem mais atrativa, motivadora e eficaz para os professores em formacao
(Hamari, Koivisto, & Sasa, 2014).

O advento das tecnologias digitais e a familiaridade dos educadores com
dispositivos eletrénicos tém proporcionado um terreno fértil para a implementacéo da
gamificacdo na formacdo docente (Khalil, 2018). Com a possibilidade de utilizar
aplicaivos, plataforma®nline e recursos interativos, a gamificacdo oferece uma gama
variada de ferramentas que podem ser adaptadas aos contextos de formacédo de
professores, possibilitando uma experiéncia personalizada e adaptavel as necessidades

especificasdeada educador (kahin, 2019) .

Este relato tem como objetivo geral descrever uma prética de formacdo que

explora suas contribuicdes para o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas, o

! Especialista em Docéncia do Ensino Superior pelo instfederal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologias
do CearalFCE. Tecndlogo em Redes de Computadores (IFCE).
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engajamento dos educadores e a melhoria da pratica docente. Alémbdissa,
investigar a eficacia e os impactos da gamificacdo na formacdo de professores, com
foco na 17° Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educa¢&eDE 17.
Especificamente, serd abordada uma experiéncia realizada como parte das acdes do AGI
(Agente de Gestédo da Inovacédo Educacional), selecionada com base nas necessidades

identificadas nas instituicdes escolares vinculadas & mencionada CREDE

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Serda realizada uma descricdo detalhada da pratica de formacédo imptiane
enfocando seus elementos principais e estratégias utilizadas para explorar as
contribuicbes da gamificacdo no desenvolvimento de competéncias pedagdgicas,
engajamento dos educadores e aprimoramento da pratica docente. Serdo registrados os
métodos emregados, atividades desenvolvidas e recursos utikzddrante a pratica

formativa.

A partir da préatica de formacgéo descrita, serd conduzida uma andlise da eficacia
da gamificacdo na formacdo de professores. Serdo coletados dados quantitativos e
qualitatvos para avaliar os impactos observados na melhoria das competéncias
pedagodgicas dos participantes, seu nivel de engajamento e as mudancgas na pratica
docente. Instrumentos como questionarios, entrevistas e observacfes serdo utilizados

paracoletar informagdes relevantes.

b

O estudo sera delimitado a 17° CREDE, considerando as especificidades e
demandas dessa regido educacional. Sera realizada uma analise contextualizada das

necessidades identificadas nas instituicdes escolares vinculadas a CREDE 17,

embasand a selecdo da pratica derfacao a ser abordada no estudo.

A pratica de formacdo em questdo serd uma das acfes conduzidas pelo AGI,
considerando suas atividades de inovacdo educacional. Sera descrita a metodologia
adotada pelo AGI na identificacdo e sd@le das necessidades especificas das
instituicbes escolares, bem como na concepcao e implementacdo da préatica ¢goforma

com enfoque na gamificacéo.

Os dados coletados serédo analisados e interpretados de forma a evidenciar a
relacdo entre a aplicacdo dangficacdo na formacdo de professores e os resultados
obtidos, alinhados aos objetivos propostos. Essa analise buscara identificar os pontos
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fortes, desafios enfrentados e contribuicbes da gamificacdo paética gducacional
na 17° CREDE.

Seréa feita umaconsideracdo explicita das limitagbes metodoldgicas, como
possiveis vieses na coleta de dados, restricbes de tempo ou recursos, visando garantir a
transparéncia e credibilidade dos resultados obtidos. Esta metodologia visa proporcionar
uma compreensao agente e aprofundada da pratica de formacdo com enfoque na
gamificacdo na 17° CREDE, analisando seus efeitos no desenvolvimento docente e na

qualidadedo ensino.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A prética de formacgdo implementada na 17° Coordenadoria Regienal d
Desenvolvimento da Educacdo (CREDE 17) consistiu em um programa de capacitacao
baseado na gamificacdo. Foram desenvolvidas atividades interativas, como desafios,
competicdes e recompensas, visando aprimorar as competéncias pedagogicas dos
professores. Autilizacdo de plataformas digitais e recursos interativos proporcionou

uma experiéncia dindmica e motivadora dtgap processo de aprendizagem.

Os resultados indicaram uma significativa melhoria no engajamento dos
educadores. A abordagem gamificada despanaior interesse e participacao ativa dos
professores nas atividades propostas. Além disso, houve um aumento notavel na
motivacdo para experimentar novas estratégias pedagdgicas, evidenciando a

aplicabilidade e a receptividade positiva da gamificac&omaacéo docente.

Contribuicbes para o Desenvolvimeto de Competéncias Pedagogicas

A pratica de formacdo contribuiu para o aprimoramento das competéncias
pedagogicas dos professores. Obsesmuum desenvolvimento significativo na
capacidade de planeja implementar estratégias inovadoras em sala de aula. Os
participantes demonstraram maior criatividade na elaboracdo de atividades e maior
efichcia na gestdo de classe, refletindo diretamente nédaplen do processo

educacional.

A aplicacdo da gamificacdmfluenciou positivamente a pratica docente dos

participantes. Houve relatos consistentes de adaptacdes significativas nos meétodos de
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ensino, com destaque para a incorporacao de recursos tecnologicos e abordagens mais
interativas. Isso resultou em um aette de aprendizagem mais dindmico e
estimulante, promovendo um maior interesse e envolvimento nas atividades propostas

na formacdo, como podemos ver na Figura 1.

Figura 1- Momento do terceiro desafio: Divisdo das equipes

Os resultados obtidos corrobor&om estudos anteriores que apontam a eficacia
da gamificacdo na formacdo de professores. A abordagem msstro@io apenas
efetiva para o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas, mas também como um
elemento motivador e transformador da préatica deceéxninsercdo da gamificacdo nas
estratégias de formacdo pode representar uma alternativa promissora para melhorar a

qualidade do ensino e engajar os professores em praticas mais inovadoras e eficazes.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

A experiéncia com aplicagdo da gamificacdo na formacédo de professores na
17° Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educacdo (CREDE 17)
demonstrou resultados promissores e impactantes. A abordagem gamificadasevelou
uma ferramenta eficaz para o desenvolvimento cdenpeténcias pedagdgicas,
engajamento dos educadores e melhoria da pratica docente. A dinamicidade
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proporcionada pela gamificacdo gerou um ambiente de aprendizado estimulante,

impulsionando a participacao ativa dos predess nas atividades propostas.

Os resultados obtidos indicam que a gamificagdo ndo apenas aumentou O
interesse dos educadores, mas também contribuiu para aprimorar suas habilidades de
ensino. A capacidade de aplicar estratégias inovadoras, gerenciar a sala de aula de
forma mais eficaz e tegrar tecnologias na prética educacional foram algumas das

competéncias fortaletas pela abordagem gamificada.

Além disso, os impactos observados na pratica docente demonstram que a
gamificacdo pode ser um agente transformador no contexto educacional,
proporcionando um ambiente mais dinamico e envolvente para os alunos. A insergao de
elementos ludicos e interativos nas atividades pedagdgicas ndo s6 melhorou a
experiéncia de aprendizagem, mas também despertou o interesse dos estudantes,

promovendo um maigngajanento e participacao nas aulas.

Diante disso, fica evidente que a gamificacdo na formacédo de professores € uma
estratégia valiosa e promissora. A continuidade dessa abordagem pode representar um
passo significativo na promocao de praticas educasiomais inovadoras, motivadoras
e alinhadas com as demandas contemporaneas do ambiente escolar. Dessa forma,
recomendase a ampliacdo e aprofundamento dessa pratica, buscando envolver um
maior nimero de educadores e instituicdes de ensino, visando aianethdfnua da

qualidade educacional.

157



REFERENCIAS

Almeida, F., & Fonseca, D. (2019). Gamificacdo na Educacédo: Uma estratégia de
motivagéoe aprendizagem. Editora Vozes.

Dicheva, D., Dichev, C., Agre, G., & Angelova, G. (2015). Gamification inc&tion:
A Systematic Mapping Study. Journal of Educational fietdgy & Society, 18(3), 75
88.

G°ks¢n, D., & Yeldez Dur ak, H. (2020) .
Advantages, Challenges and Applications. Turkish Online Journal of Echalatio
Tecmology, 19(1), 108L20.

Hamari, J., Koivisto, J., & Sarsa, H. (2014). Does Gamification Work? A Literature
Review of Empirical Studies on Gamification. In 47th Hawaii International Conference
on System Sciences (pp. 303034).

Khalil, M. (2018). Gamificabn in Education: A Systematic Review of the Literature.
Journal of Cenputer Science, 14(4), 4487 .

kahin, M. (2019). The Role of Gamificati

of Educational Technology, 18(2), :013.

158

Re

on






O USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS COMO RECURSO DIDATICO NO
ENSINO E APRENDIZAGEM DOS DISCENTES DA CREDE 18

Daiana Araujo Fereira’
Francisca Magda Lobo de Alencar Milfént
Solange Gongcalves Ribefro

1 INTRODUCAO

A utilizagcdo do computador na educagdo como um recurso pedagégico deve
estar atrelado a uma grande parte da sociedade, e as necessidades e possibilidades de
cada esda e de cada aluno, tendo, assim, mais um enfoque pedagodgico e social
significativo, utilizando o computador como um auxilio a aprendizagem das disciplinas
e também utiliza lo no dia a dia dos nossos alunos. E assim podemos desmistificar a
utilizacdo da tenologia como um meio dificil de acessar. As tecnologias usadas com
fim educacional / pedagdgico ampliam as possibilidades de o professor ensinar e o

aluno aprender.

A final, como a internet influéncia no ensino e aprendizagem dos discentes? A
partir da tilizacdo da internet como meio de aprendizagem hoje se torna mais acessivel
encontrar métodos que facilite na aprendizagem das diversas disciplinas do curriculo
educacional. Nela podemos encontrar varios meios de ensino que sdo capazes de
capacitar tanto o discente quanto o docente enquanto a sua pratica no
ensino/aprendizagem. E hoje se torna indispensavel a utilizacdo de meios comunicativos
para se obter resultados satisfatorios na educacdo. Este contexto potencializa a uma
intensa pesquisa em educacgéwigindo uma nova forma de pensar e agir, tendo em
vista que a sociedade necessita de novas tecnologias que tragam grandes transformacgdes

para o asino em favor da aprendizagem.

A internet possui varias possibilidades para o ensino e aprendizagem dos
educados. E um meio que oferece caminhos para o desenvolvimento intelectual e
proporciona importantes ferramentas pedagogicas como a pesquisa, a fim de dar suporte

ao professor nas praticas pedagdgicas e de aprendizagem em sala de aula. E por meio

! Graduada em Licenciatura em Matematica, pelo IFCE. Especialista em Matematica e Fisica, pela FIN.
2 Graduada em Pedagogia , pela URCA. EspeciaistaTelematica na Educacdo , pela UFPE e em
Gestéo Escolar pela UDESC.

% Graduada em Histéria (URCA). Especializagdo em Informatica na Educacdo (UFC). Gestdo Escolar
(UDESC). Especializacdo em Gestédo da Educagédo Publica (UFJF).
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dela podemosncontrar varios tipos de metodologias, sites que nos mostra uma maneira

de transmitir a educacédo de forma mais ampteeadora para nossos discentes.

A utilizacdo do computador na educagdo como um recurso pedagégico deve
estar atrelado a uma grandetpaila sociedade, e as necessidades e possibilidades de
cada escola e de cada aluno, tendo, assim, mais um enfoque pedagodgico e social
significativo, utilizando o computador como um auxilio a aprendizagem da grade
curricular. E necessario que o professoteeda que a internet em especial, € um
instrumento cognitivo que potencializa o processo de eagirendizagem, e torrse

importante equilibrar seu uso em tarefas nas gaisgealmente faca a diferenca

Por isso houve a necessidade de desenvolver nsédidazes que facilitem na
aprendizagem diante da nova proposta do novo ensino médio. E vimos a necessidade da
utiliza-«o das TDIC6s como suporte para um
educacao hibrida. Tendo em vista as dificuldades em aprerdsinglar os diversos

conteudos através de uma neeenologia que é a internet.

Considerando assim, o estudo de diversos pensamentos que resultam em

significativas contribuicdes e avancos para o ensino em sala de aula.

[...] o conhecimento humano, emasudiferentes formas (senso comum,
cientifico, teoldgico, filoséfico, estético etc.), exprime condi¢cdes materiais de
um dado momento histérico (ANDERY, 2003, p-13).

Dessa forma, todo conhecimento adquirido por nossos estudantes é importante
para a costru¢cdo do conhecimento, seja ele de forma presencial ou hibrido. Pois,
estamos diante de novos desafios que precisam ser direcionados para efetivamente fazer

sentido no meio educacional em que estamos inseridos.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

No Brasil, o uso d computador nas escolas remonta a década de 80. Segundo
Ministério da Educacgéo e CultdrIEC, o computador era um instrumento de auxilio
ao professor no ensino e na avaliagcdo da dimensao afetiva e cognitiva do aluno, de

modo a analisar os variados pramesde iteracdo deste com o computador.

Cabe destacar que professores preparados para atuar pedagogicamente e

didaticamente com o uso das tecnologias digitais € uma competéncia exigida pela
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propria Base Nacional Comum Curricular (BNCC), quando abordanpeténcia geral

5, que, por sua vez, esta colocada da seguinte forma:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolarggra se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2017).

A lei de Diretrizes e Bases da Educacgédo NacitdriaB, lei 9334/36, estabelece
que ocurriculo dos niveis fundamental e médio deve ter uma base nacional comum
complementada, em cada estado e em cada escola, por uma grade diversificada,
compativel com as caracteristicas regionais e locais. Sendo assim, o uso da informatica

na sala de auldeve seguir estes pressupostos.

Através da internet podemos utilizar os softwares como uma ferramenta
metodoldgica para o ensino basico, facilitando o ensino e a aprendizagem por meio de
programas didaticos que instigam os alunos a despertar uma curiaedaoiendr de

forma diferente e eficaz.

A informatica educativa requer uma exploracdo do professor e do aluno para
com este recurso para que seja utilizado de forma adequada e planejada. Segundo
VALENTE (2005) a presenca do computador, o seu uso comanfienta requer certas
acOes que sao fundamentais no processo de construcdo do conhecimento. Quando o
discente estd interagindo com o computador ele esta manipulando conceitos,
ferramentas e isto contribuem para o seu desenvolvimento mental e aprendizagens

signfficativas ao longo do processo.

Sé&o diversas as acdes que beneficiam o desenvolvimento de competéncias e
habilidades através deste recurso que é muito importante para a sociedade atual: o
computador. Assim, a escola deve analisar estas mudancasapasit sociedade e na

educacao:

A utilizacdo do computador na educacdo é possivel ao professor e a escola
dinamizarem o processo de ensamendizagem, com aulas mais criativas,
mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e o desejo de
aprender, conhecer e fazer descobertas. A dimensdo da informatica na
educacdo, ndo estd, portanto, restrita a informatizacéo da parte administrativa
da escola ou ao ensino da informatica para os alunos. (BRASILIA, 2007,
p.38).

162



Sendo assim, utilizando a imfoatica como meio educativo podera obter
resultados positivos no ensino da matematica através das novas tesnalogi
facilitam o aprendizado.

Assim, como fora abordado anteriormente, as mudancas pedagdgicas nao
dependem simplesmente da instalacdo depatexores nas escolas, como também a

dimensé&o do espago com outros recursastégicos e do tempo da escola.

O computador constitui uma ferramenta fundamental dentre as tecnologias de
informacé&o e comunicacao (TICs), participando diretamente de procegssesvolvem
novas abordagens de ensino e aprendizagem por intermédio de ambientes virtuais. O
uso de computadores remodela as formas de ensinar com uma proposta pedagdégica

atualizada, tornge extremamente importante.

O desenvolvimento de inovacdes tddgicas durante o processo de ensino e
aprendizagem nos norteard como o avanco dessas novas tecnologias educacionais nos
ajudara no crescimento do conhecimento intelectual e cientifico dos nossos educandos,
mostrando entdo, 0s avancos no ensino atravésaslesovas praticas didaticas
pedagogicas em meio a um ensino hibrido. Em decorréncia de tais fatos, também
proporcionaremos caminhos metodologicos e inovadores para a classe de profissionais
da educacéo, acrescentando novos meios digitais e ferramerdgagupafacilitem o
ensino e aprendizagem em todas as areasrdeecimento.

Visando a importancia de renovar o ensino aprendizagem e resolver essas e
outras pendéncias, a finalidade da ideia do trabalho é focar na execucéo de projetos que
visem ao intercamb e ao aprimoramento do conhecimento utilizado para o
desenvolvimento institucional, cientifico e tecnolégico, por meio do incremento de
tecnologias e materiais instrucionais, e da promocdo de formacdo continuada e
capacitacdes para a melhoria do desemmp&scolar dos estudantes da educacao basica
da rede estadual, e no processo de uma aprendizagem mais real e significativa fazendo
uso de tecnologias digitais fundamentais para o processo de eagrendizagem dos

Nnossos alunos.

Propor materiais e solvge s pedag:-gicas i novadoras pa
aplicadas a educacgéo, a partir das condi¢des de interacdo das(os) estudantes, no contexto

de cada escola da regional, magpectiva da Educacéao Hibrida.
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Contribuir com as(os) professoras(res) mediante bhoedgdo de atividades
didaticopedagdgicas, correspondentes aos componentes curriculares da formagéo geral
bésica e/ou unidades curriculares eletivas dos itinerarios formativos, voltadas a

implementgédo do Novo Ensino Médio (NEM).

Portanto, o professor émediador ativo de diversos processos na constru¢cado do
conhecimento, na intervencao do conhecimento, da construcao da responsabilidade e da
autonomia na fase do aprendizado do conhecimento. Sendo ele, fator principal de todo o

processo educacional seja é&eforma tradicional ou hibrida.

[...] Distancia entre seu desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de seu
desenvolvimento potencial, determinado através da solugéo de problemas sob
a orientgdo de um adulto ou em colaboracdo com companheiros mais
capazes. (VYGOTSKY, 1988, p. 35).

Assim, o professor se torna um suporte indispensavel para que nossos alunos se
tornem protagonista na construcdo do conhecimento, desde o basico ao avancado na sua

vida académica.

3 DESCRICAO DA ACAO

Primeiramente realizaremos uma revisdo bibliografica para entender o uso de
computadores em ambientes escolares da Crede 18 e as principais definicdes envolvidas
No ensino que perpassa 0 nosso curriculo, através de temrlogias, para assim

relacionar o conhecimento tedrico com a peatealizada no ambito escolar.

Consequentemente analisamos, através de um estudo de caso, analisando através
de formacbes continuadas o desenvolvimento enquanto utilizacdo das TDICs no
processo de ensino e aprendizagem, com a andalise documental de relatorios,
planejamentos, atividades dos discentes e também falas de professores, diretores e
alunos para analisar 0s aspectos positivos, 0s negativos e 0 que necessitar ser ajustado
no ambi@te escolar com a finalidade de amparar as tecnologias educsoBRE

exigéncias do curriculo.

As tecnologias introduzem diferentes formas de atuacdo e interagdo entre as

pessoas, pois hoje se tem um interesse pelas novas tecnologias desde o iideio da v
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onde nossos jovens mostram um desenvolvimento agil e eficaz sobre o maauseio d

qualquer aparelho eletronico.

E preciso preparar tanto instituicbes como professores para que a partir da
informatica no contexto educacional desenvolva uma nova situkecdn de sala de
aula, facilitando o exercicio das midias junto a aprendizagem, seja na estruturacao das
instituices, ou na formacao de educadores, capacitacao esta que pode ser dada durante
a academia ou uma formagédo continuada deramixercicio de suprofisséo.

Os procedimentos metodoldgicos estdo embasados nas observacdes através dos
recursos tecnoldgicos na escola, como também, através de pesquisas bibliograficas em
publicagcbesonineque se apresenta como uma abordag:
abadagem qualitativa esta no modo como interpretar e dar significados aos fendmenos
abordados sem empregar métodos e técnicas estatisticas para obter resultados sobre o
problemaoutemast udadoo. (REI'S, 2012, p.61).

De outro modo, construir um canal de egflo para os professores trocarem suas
experiéncias, e ideias e juntos possam levar em conta as experiéncias pedagdgicas que
deram certo, levando em conta tais experiéncias pedagogicas cesesdruitervencdes
mais viaveis, professores ganham com tabag inegavelmente a escola conquistas de
entre outras plurais virtudes, a garantia de um profissional mais prepaaieosso,
sensato e melhorado.

Educacao e tecnologia caminham juntas, mas fazer a juncdo das duas € uma
tarefa que exige capacitacdo professor e do aluno dentro e fora da sala de aula. Ao
mesmo tempo em que dispde desafios e oportunidades, o ambiente tecnolégico pode
tornarse um empecilno para o aprendizado uma vez que o0s docentes ndo tem
capacitacdes, cabendo ao educador fazersaolue contetudo pertinente a disciplina

ministrada na sua eseol

Realizar formacdes continuadas para 0s nossos professores da crede 18 € uma
das principais prioridades da nossa regional, visando sempre tracar metodologias ativas
com a utilizacdo dos reaos digitais disponiveis para desenvolvermos um trabalho de
ensino e aprendizagem mais efetivo dentro das nossas escolas. Mostrando nos nossos
encontros algumas ferramentas digitais como Evalbee e Khan Academy, que

possibilitam a praticidade na aprendizagdos nossos alunos e professores.
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Figura 1 - Formacdes com os professores

CREDE 18 # % SECRETARI

.~ CRATO DARDUCAGLAO
CEDEA/AGI EM ACAO

ecendo os saberes no processo de recomposicao das
___aprendizagens e utilizacao das TDICs

Formacgdao do laboratério
de ciéncias - LEC

Fonte: Arquivo pessoal

Cada momento formativo foi pensado dentro da realidade das nossas escolas,
buscando levar metodologias e recursos que desse suporte ao formato do Nawo Ensi
Médio, atendendo todos os espacos educacionais da escola. Com intuito de fortalecer o
desenvolvimento de acfes voltadas a utilizacdo de ferramentas digitais para garantir

uma participacédo mais efetiva dos nossos discentes.

Figura 2 - Oficina Itinerané

Lvalbee
Khan Academy

Fonte: Arquivo pessoal
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4 RESULTADOS

Através da internet podemos utilizar os softwares como uma ferramenta
metodoldgica para o ensino das areas do conhecimento encontradas no curriculo
escolar, facilitando o ensino e a aprendizagem por meio de progdiidisos que

instigam os alunos a despertar uma curiosidade de apréadorma diferente e eficaz.

A informética educativa requer uma exploracado do docente e discente para com
este recurso, afim que seja utilizado de maneira adequada e planejada agumerqual
ambiente educativo. Segundo VALENTEDO05) a presenca do computador, 0 Seu uso
como ferramenta requer certas acfes que sao fundamentais no processo de construcao
do conhecimento. Quando o discente esta interagindo com a maquina ele esta
manipulando anceitos, ferramentas e isto contribuem para sua evolugdo mental e

aprendizagens sidgigativas ao longo do processo.

Sdo diversas as aclOes que trazem beneficios para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades através deste recurso que € bastardateefmra a
sociedade dos dias atuais: o computador. Assim, a escola tem que observar estas

mudancas positivas ha comunidade e na educacao:

A utilizacdo do computador na educacéo € possivel ao professor e a escola
dinamizarem o processo de ensino/apreagim, com aulas mais criativas,
mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e o desejo de
aprender, conhecer e fazer descobertas. A dimensdo da informatica na
educacéo, ndo estd, portanto, restrita a informatizacdo da parte administrativa
da escola ou ao ensino da informatica para os alunos. (BRASILIA, 2007,
p.38).

Sendo assim, utilizando a informatica como meio educativo podera obter
resultados positivos no ensino das diversas areas do conhecimento, através das novas
tecnologias que facthm o aprendizado dos nossos estudantes. Portanto, como foi
falado, as mudancas pedagdgicas ndo dependem simplesmente da instalacdo de diversos
computadores nas escolas, como também a dimensédo do espa¢co com outras ferramentas

temologicas e do tempo da etz

A sala de aula como ambiente digitalline tem, portanto, uma especificidade
muito prépria, em nada semelhante a sala de aula baseada na pedagogia da transmisséao.
Nesse contexto, podemos dizer que felizmente as disposi¢cbes informacionais e

comunicaanais do computadoonline estdo em sintonia com os indicadores de

guali dade em educa-«0 e com os fundament o:¢
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assim, por uma implementacao de ferramentas digitais fundamentais que converse com

uma educacdao inclusiva e asével para todos.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Apés um retorno presencial as escolas, sabemos a necessidade de implementar
novas metodologias que estdo sendo atreladas a essa nova era digital, fazendo assim
novos percursos metodolégicos nas peitirealizadasm sala de aula.

Contudo, a realidade educacional de alunos e professores foi drasticamente
alterada. Sabse que, esse novo tempo abriu muitas possibilidades de transformacéo
através dos recursos tecnoldgicos e a avaliacdo escolar é um instrumeaitouitiza
acompanhar o processo de aprendizagem do aluno, partindo das informagdes colhidas
em sala de aula virtual e presencial, que requer uma abrangéncia quando se fala em

avalia a aprendizagem dos discentes.

Podemos concluir que com o desenvolvimem@iercultura nas escolas houve
um crescimento na utilizacdo das TDICs no processo de aprendizagem, e percebemos o
guanto a era digital se faz presente no meio social, uma vez que sua utilizacéo fortalece

todo um sistema tecnolégico que vem avancand@ssap dos anos.

Dessa forma, é inenarravel o avanco dos nossos discentes ao longo do processo
de ensino e aprendizagem mediante a utilizacdo das tecnologias no dia a dia desse
aluno, permitindo o acesso e manuseio de diversas ferramentas educativasngige per
o mundo digital. Ou seja, uma nova era tem se formado junto ao desenvolvimento social
e intelectual, a fim de transformar a sociedade em seres cada vez mais criticos e

fortalecidos no conhecimento de uma novadggdal em constantes mudancas

Portaro, reiteramos a importancia da atualizacdo constante do professor como
mediador do conhecimento, por meio de cursos de formacg&o continuada que
possibilitem subsidiar sobre a realidade vivenciada dentro das escolas no contexto
digital. Essa atualizagdo @dispensavel e fundamental visto as novas abordagens
contidas no Novo Ensino Médio, e ferramentas tecnolégicas, que requerem a busca de
novas metodologias de aprendizado no cotidiano escolar, tanto pelo professor, tanto
pelo aluno. Neste sentido, fez pdreeque a utilizacdo de novas tecnologias e midias
em sala de aula e fora dela, estimulam o aprendizado dindmico e torna esse processo

mais envolvente e atraente, estimulando que o aluno busque o conhecimento e seja parte
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ativa desse processo que ele wastruir ao longo de sua vida académica, tornaedo

protagonista de todo conhecimento absorvido.
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TRANSFORMAGCAO DIGITAL NA EDUCACAO: UMA JORNADAD E
INOVACAO NA CREDE -19

Maria Clara de Oliveira Figueiredb

1 INTRODUCAO

No periodo de abril a novembro de 2023, a Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educacdo (CRED® foi o cenario onde atividades variadas
foram desenvolvidas através da atwadga Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional
(AGI). O cotidiano organizacional da CREHRB, foi impulsionado pelo uso estratégico
de ferramentas digitais. Neste relato, enfatizarei o papel crucial do(a) AGI na oferta de
suporte as equipes, acelerando pssos por meio da eficaz implemexgdo de

ferramentas digitais.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A abordagem metodolégica adotada fundamestna exploracao dos recursos
do pacoteGoogle integrandeos de forma sinérgica nos processos, projetosteven
atividades da CREDH9. A equipe CEDEA desempenhou um papel estratégico,
priorizando demandas esponténeas e planejamento , além de empreelagiesve
feedbackgontinuos.

A customizacdo das ferramentas digitais permitiu uma adaptacdo dinamica as
necessidades especificas da CREDE promovendo uma integracaeficaz no

ambiente de trabalho.

Para melhor sistematizar esse percurso para explorarmos melhor nossos
resultados, destacamos que nossa atuacao na CRED& periodo citadobedeceu a

duas gandes frentes:

1. Uso de Ferramentas para Programas Pedagogicos e Gestdo Interaa
implementacéo de ferramentas digitais no ambito pedagdgico e de gestdo daTREDE

representou um avanco significativo na eficiéncia operacional e na qualidade do ensino.

! Agente de Gest&o da InovacEducacional pelo Governo do Estado do Cearéa (2023), Professora,
Pesquisadora, Assistente Social (UEPB), Mestre em Servico Social (UFRN), Especialista em Moderna
Educacédo (PURS).
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Para escolas, coordenadores, professores e estudantes, a integracao dequapete

como mencionado anteriormente, ofereceu uma plataforma colaborativa e centralizada
para a conducdo de atividades pedagdgicas em momentos importantes como FACE,
recolhimend de informacfes relevantes sobre o cotidiano das escolas, premiacoes,

controle de matriculas, comunicacéo entre setores, etc.

2. Uso de Ferramentas na Comunicagcdo Externa e Inovacaa: segunda
frente, relacionada ao uso de ferramentas digitais na coagdoicom a comunidade
em geral, é igualmente crucial. A elaboracaocdels anuncios e videos representa
uma abordagem contemporanea e envolvente para conectar a dREDI®MuUnidade.
A utilizagdo de plataformas como o Canva para criar materiais viguaisuso
estratégico de redes sociais, coRaxebooke Instagram permitiram uma divulgacdo

efetiva de programas educacionais, eventos e conquistas.

Imagem I- Alguns registros de atividades diversas realizadas e mediadas por recursos

tecnoldgicos.

AGARAAS®5 1 L)
\AAARALAS
11 ENCONTRO .lﬁ'loﬁf.l.lf(l
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] { Z Y “51\ 4
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Fonte:Elaborada pela autora, 2023.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao abordar a relevancia do uso de ferramentas digitais, corroboramos nossa
pratica com teorias de renomados educadores e especialistas em tecnologia educacional.
Prensky (2021) , em seu conceito"dativos digitais”, destaca a necessidade de alinhar
as praticas educacionais com as habilidades inerentes as geracfes contemporaneas.
Siemens (2004), pioneiro na teoria da aprendizagem conectivista, ressalta que as
tecnologias digitais ndo apenas faciitao acesso a informacdo, mas também
transformam a natureza da aprendizagem, estimulando a construcdo coletiva de

conhecimerd.

Além disso, a abordagem de Collins e Halverson (2009), autores de "Rethinking
Education in the Age of Technology", enfatiza quatagracéo efetiva de ferramentas
digitais ndo apenas otimiza o trabalho administrativo, mas também remodela a pratica

pedagogica, permitindo uma educacédo maisgelizada e centrada no aluno.

As ferramentas do paco@oogledemonstrararse catalisadosanas atividades,
proporcionando agilidade, transparéncia e colaboracdo. Eric Schmi@E@xdo
Google destaca a importancia da colaboracdo em tempo real e do acesso a informacéo
de qualquer lugar como fatores cruciais para a eficiéncia organizacior@ho@le
Drive, ao centralizar documentos e permitir colaboracdo simultdnea, promove uma
gestdo de documentos mais eficaz, reduzindo o tempotidveem processos

burocraticos.

A utilizacdo doGoogle Drive por exemplo, permitiu a criacdo de ambientes
virtuais de aprendizagem, facilitando a distribuicAo de materiais, a realizagdo de
avaliacdes e a interacdo continua entre professores e alunos. Essa abordagem alinha
com a visao de Fullan (2000), renomado especialista em lideranca educacional, que
destacaa importancia da tecnologia na promoc¢ao de ambientes de aprendizagem mais

colaborativos e participativos.

Além disso, para a comunicagdo com instancias hierarquicas superiores, como a
Secretaria de Educacdo do Ceard (SEDUC), a adocdo de ferramentasddeegest
relatérios permitiu uma maior agilidade no envio e troca de informagfes de forma mais
eficiente e transparente. A integracdo de planilhas colaborativas facilitou o
acompanhamento de indicadeddsve, fornecendo dados precisos pavaliacdo e
tomadade decisoes.
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Nesse contexto, as palavras de Senge (2009), proponente da aprendizagem
organizacional, ganham relevancia ao afirmar que sistemas educacionais eficazes séo

aqueles capazete aprender, adaptar e evoluir.

A abordagem alinhada com a teoria denaaicacdo de McLuhan (1969), que
enfatiza a mensagem como meio de transformacéo social, destaca a importancia de
ferramentas visuais e interativas para atingir e engajar a comunidade. Além disso, a
criacdo de videos informativos e inspiradores, contribud uma comunicagdo mais

dindmica e acessivel, ampliando o atmdas mensagens educacionais.

Em sintese, a dualidade na abordagem das ferramentas digitais, atendendo tanto
as demandas internas de gestdo e pedagogia quanto a comunicacdo externa com a
comwidade, é um passo crucial para uma educacdo moderna e participativa. A
CREDE19, ao adotar essa abordagem abrangente, demonstra um compromisso com a

inovacao, transparéncia e engajamento em todos eis Wi sua atuacao educacional.

4 CONSIDERACOES FINAIS/ICONCLUSAO

Concluir esta jornada de inovacdo na CREIZEfoi ndo apenas gratificante,
mas também uma validacdo da importancia estratégica da transformacédo digital na
educacédo. A satisfacdo em contribuir para a resolutividade das tarefas diarias e para o
alcance de resultados expressivos fortalece a convicgcado de que a adocdao inteligente de
ferramentas digitais € fundamental para o progresso educacional. Ao internalizar a
transformacao digital, a CREDE ndo apenas aprimorou seus processos internos, mas
também pavimentou o caminho para uma educac¢do mais conectada, flexivel e preparada

para os desafios do século XXI.
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FERRAMENTA PEDAGOGICA CRIADA A PARTIR DE TECNOLOGIAS
ANALOGICAS E DIGITAIS PARA UTILIZACAO EM SALA DE AULA:
PROPOSTA E PRATICA DOCENTE EM FOCO

Emanuelly Edila Rodrigues Sim&es
Ramundo Miguel da Silva Junidr
Artalio Barbosa Furtadd

1 INTRODUCAO

As midias sociais e o virtual estdo cada dia mais presentes nos espacos sociais,
no entanto, ndo disponiveis de forma igualitaria e equanime para todos. Em
contrapartida, apesar dogaaelhos mdéveis serem assiduos nas escolas, 0 seu uso pelos
alunos ainda é muito restrito as redes sociais, de forma a ndo contemplar os contetdos
educativos e tecnologias educacionais disponiveis no virtual. Sendo algo dificil de
conciliar e até um entravpara professores(as) que sentem a necessidade de um maior
engajamento dos alunos nas aulas. Nessa perspectiva, o objetivo deste trabalho é relatar
uma proposta apresentada nos encontros do "Foco na Aprendizagem" para oS
professores(as) das quatro areascdnhecimento e a pratica docente de um professor

na escola ao qual esta lotado

Os Agentes de Gestdo da Inovagdo Educacional (AGIs) da CREDE 20
propuseram no FOCO de Matematica, Lingua Portuguesa, Ciéncias da Natureza e de
Ciéncias Humanas e suas tecgms, uma ferramenta pedagdgica que conciliava o uso
de contetdos educativos tltstagram(posts) as aulas dessas areas. Aliando assim, o
mundo virtual ao real, trabalhando teméticas atuais e interessantes das disciplinas que
seriam trabalhadas por cadaofessor(a), a fim de aumentar o engajamento,
socializacdo e participacao dos alunos em sala, torrando sujeito ativo no processo
de construcéo do proprio conhecimento e um ser social e cultural capaz de compreender
e transitar pelos dois mundos de farmenxergar as possibilidades de neskimento

do seu intelectual.

! Mestra em Desenvolvimento Regional Sustentavel (UFCA), Especialist&Educacdo Ambiental
Interdisciplinar (Univasf), Graduada em Interdisciplinar em Ciéncias Naturais e Matematica e em
Biologia (UFCA). Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional (SEDUC/CE).

2 Especialista em Gestdo Ambiental e Ecologia e em Educacédo panado do Trabalho, Graduado em
Ciéncias Biologicas (URCA). Agente de Gestéo da Inovacao Educacional (SEDUC/ CE).

% Doutorando em Matematica Aplicada, Mestre em Ensino de Matematica, Especialista em Estatistica,
Gestao Escolar e Ensino de Matematica, Grdwol@sn Matematica. Articulador de Gestao (SEDUC/CE).
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Ainda, com a possibilidade de contemplar o 4 Objetivo do Desenvolvimento
Sustentavel (ODS)Educacéo de Qualidadgresente na Agenda 2030 da Organizacéo
das Nacoes Unidas (ONU, 202f))e visa "assegurar a educacao inclusiva e equitativa e
de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos",
ou seja, os alunos da rede estadual de ensino que sdo contemplados com o &nsino qu

abrange as tendéncias atuais.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A metodologia detse em dois momentos, um anterior ao encontro e outro
durante. No primeiro momento, um "smartphone" foi desenvolvido a partir de materiais
reciclados e comprados (caixas de papeléao, parafusos, padagop de cano, papelao,
adesivos e etc) e foram feitos o rolo (filme) a partir de impressdes de posts do tipo

Carrossellpstagran).

Figura 1- Tv de Rolo.

Fonte: Os autores, 2023.

Essa ferramenta foi inspirada na brincadeira "Tv de Rolo" (Figura 1), uma
atividade de artes e de linguagem, voltadas a criatividade e a criacdo de uma narrativa
em imagens e sequéncia temporal. Ela entdo foi modificada para ser utilizada como uma
tecnologia analogica para simular a tecnologia digital, ao utilizar posts awais
instagram fazendese ainda o uso de Recursos Educacionais Abertos e Recursos
Educacionais Digitais (REA/RED). De acordo com o Guia Digital PNLD (2019), o
termo REA foi criado e langado no Forum de 2022 da UNESCO e sao:
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materiais de ensino, aprendizadopesquisa disponibilizados em qualquer
suporte ou midia, sob dominio publico ou licenciados de maneira aberta,
permitindo, assim, utilizacdo ou adaptagéo por terceiros. Os REA podem ser
livros, capitulos de livros, planos de aula, softwares, jogos, msenh
trabalhos escolares, artigos, dissertagdes, teses, manuais, videos, audios e
imagens, dentre outros tipos. (Guia Digital PNLD, 2019).

A proposta, portanto, foi pegar o post do tipo carrossel (fotos/conteudo), e
imprimi-lo, criando o rolo que serd usado smartphone de forma a criar uma
sequéncia légica, com contetdos que serdo aplicados em sala, construindo assim uma
aula. Para que assim, os professores possam utilizar essa ferramenta em uma ou varias
aulas, com varios grupos de alunos, a fim de lewaa nova proposta, atualizada, de
levar informacdes e conteldos para serem discutidos em sala, para a construcdo do

conhecimento, tornawo-a mais dinamica e prazerosa.

No encontro foi realizada toda a explicagao referente a essa proposta (Figura 2 e
3). Foi realizada uma pratica para simularmos seu uso. Assim, com 0S grupos ja
formados no ambiente, solicitamos que eles buscassem poststatgram nas suas

areas, e realizassem um plano de aula para desenvolver com o carrossel.

Figura 2 - Apresentacgéo daroposta do Smartphone de Rolo.

Fonte: Os autores, 2023.
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Figura 3 - Apresentacdo do Smartphone de Rolo aos professores(as).

"

Fonte: Os aﬂtores, 2023.

Apés todo o esclarecimento, planejamento e constru¢do de uma ideia e planos de
aula no "Foco na Aprelizagem"”, foi solicitado aos professores que
elesdesenvolvessem essa ferramenta pedagdgica e a utilizasse em itinerarios formativos,
aulas, projetos e afins, nas escolas que séo lotados, a fim de tornar suas aulas mais
interativas e atraentes aos alunasindo o atual as necessi@sddos alunos nativos
digitais.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante o encontro os professores participaram e apresentaram suas propostas,
realizando uma discussdo em torno das tematicas escolhidas, a partir dos carrosséis de
fotos do Instagram(posts). Foi observado que alguns professores, principalmente da
area de Matematica e suas Tecnologias, encontraram dificuldades para encontrar
contetidos e/ou uma sequéncia de fotos no carrossel, sendo este um indicativo de que é
interessantex producdo de materiais para essas midias sociais, que podem ajudar os

nativos digitais a acessarenrganelhorarem sua aprendizagem.

Apesar disso, muitos professores(as) se mostraram curiosos(as) quanto a
proposta dada pelos AGIS e conseguiram revertiaita de material e sugerirem a
construcdo de alguns posts. Realizando assim a devolutiva, mostrando uma sequéncia
didatica para ensinar seus deteragios componentes curriculares.
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Ap6s um curto periodo, recebemos uma devolutiva de um professor da Area de
Humanas, da EEEP Irm& Ana Zélia da Fonseca, situada na cidade Milagres, pertencente
a Regional Crede 20. Sua préatica consistiu na utilizacdo do Smartphone de Rolo,

trazendo uma alusao a idade Médiade nas palavras do professor:

iAo chegar eqaipamentb despertounde amediato a curiosidade

dos alunos em querer saber de que se tratava tal caixa. Comecei falando sobre

0 tema da aula Idade Média- em seguida comecei a contar histérias de

como as pessoas de tal periodo viviam ou se comportadvarada fala eu

lancava uma imagem através do smartphone de rolo e eles faziam as devidas
associagfes. No final eles perceberam que uma acgdo simples pode ser
suficiente para melhorar a compreensdo de uma ideia. Ficaram surpresos

como esta tecnologia simplifc ada p!de ser Yt il na aul ao
Irma Ana Zélia da Fonseca, 2023).

Dessa forma, podemos perceber como propostas simples e adaptaveis,
utilizandose de tecnologias analogicas e digitais podem ser interessantes de serem

inseridas na sala dela, provocando a curiosidade e interacao dos alunos.

4 CONSIDERACOES FINAIS/ICONCLUSAO

Consideramos que essas ferramentas pedagdgicas, assim como as redes sociais,
estando a disposicéo de todos, podem ser utilizadas com a finalidade de tornar as aulas
mas dindmicas, engajando os alunos e trazendo novas formas de abordar contetdos,
conceitos, noticias ou fatos. O que geralmente falta é a iniciativa de atores e sujeitos
capazes de compreender 0s seus potenciais para 0 ensino e aprendizagem, diminuindo
assin as chances de potencializar agdes como a Recomposicdo das Aprendizagens, o
Ensino Hibrido, o Protagonismo Estudantil e a inser¢cdo de tenemdisotplinares e

transversais.

Dessa forma, visando a possibilidade de execucdo da idéia, mais professores
podam aderir a sua pratica de maneira pontual ou continua, de acordo com 0s objetivos
desejados, assim como de outras praticas que beneficiem o ensino e aprendizagem de

profesgres e alunos, respectivamente.
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UMA APRENDIZAGEM EM CURADORIA: O RELATO DE EXPERIENCIA
DO TRABALHO AG | NA SEFOR 1

Erica Souza Pintb
Francisca Hisllya Bandeira Cavalcarfte

1 INTRODUCAO

Em nosso artigo, falaremos rapidamente sobre nosso projeto este ano fixado,
onde a rota de atuacao se deu no apoio de forma integral no desenvolvimento das acdes
referetes aos programas e projetos orquestrados pela Superintendéncia das Escolas
Estaduais de Fortalezé&SEFOR 1, dentre os quais destaesaro Nlcleo de Trabalho,
Pesquisa e Praticas Sociais (NTTPS), Forum dos Grémios Estudantis, Projeto Professor
Diretor deTurma (PPDT), Festival Alunos que Inspiram, Ceara Cientifico, Face, Foco
na aprendizagem, Seminario Docentes e Selo Escola Sustentavel, promovendo pautas
formativas durante o FACE sobre a utilizacdo de plataformas e recursos educacionais
digitais (RED) deapoio pedagdgico e desempenho académico dos alunos junto aos
programas e projetos promovidos. Bem como na formatacgdo de ciclo formativos e na
feitura de nossos guias de orientacdo especifica a a cada area do conhecimento

trabalhado.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Em relato detalhado de cada ac&o do projeto e metodologia adotadas fixamos
gue realizamos formacg@es sistematicas voltadas as demandas das escolas e atuamos no
irrestrito apoio ao desenvolvimento das acdes referentes aos programas e projetos
orquestrados pela Superintendéncia das Escolas Estaduais de FerlEz@R 1,
dentre os quais destaca® o0 Nucleo de Trabalho, Pesquisa e Préaticas Sociais
(NTTPS), Forum dos Grémios Estudantis, Projeto Professor Diretor de Turma (PPDT),

! Graduada em Histéria pela Universidade Estadual do Cear4. Mestra em Histéria e Culturas pelo
Mestrado Académico em Histdria da Universidade Estadual do Ceara (MAHIS/ UECE). Especializanda

em Gestédo estar e da educacéo pelo Nucleo da faculdade de Educacdo da Universidade Estadual do
Ceara ( CEI/UECE), Pesquisadora no grupo de pesquisa em Pratica Urbanas(GPCR) Professora

Tutora do curso semipresencial de Histéria (UECE/UAB), AGI pela SEFOR 1lJGHIE.

? Licenciada e Mestra em Histéria pela Universidade Estadual do Ceara (UECE), Especialista em gest&o
escolar pelo Instituto Prominas (UCAM), professora de Histdria da rede publica estadual do Ceara
(SEDUGCE), Orientadora da Célula de FormacaogPama e Projetos (CEFOP/SEFOR).
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Festival Alunos que Inspiram, Ceara Cientifico, Face, Foco na aprendizagem,
Seminéario Docentes e Selo Escola Sustentavel. De acordo com as necessidades de
nossos professores em SEFOR, optamos por encontros, cujo periodo se dava em turnos,
podendo ser presencial ou atéiecia, com inicio em abril com término em novembro

do presente ano de 2023. Nosso publico foi basicamente a comunidade escolar em
destaque de gestores e professores da rede sob atuacao direta no ensino e aprendizagem
do corpo discente. Aqueles profissimnade vivéncia cotidiana em sala onde a
experiéncia dos desafios e sabores era muito presente. Neste processo, escolhemos
como materiais usados em nosso trabalho, os que fossem de facil acesso e livre alcance,
dos quais destacamos slides, tutoriais, natede apoio e nosso guia de orientacéo
formatados a cada area especifica resultantes do trabalho seletivo de conteddos em
tipologias diversas presentes no site da CORHHD e outros sitios educacionais nao
estatais e de livre acesso. Para avaliacdo dailmagdo do trabalho desenvolvido em

seu progresso adotamos questionarios e didlogos através dos quais promovemos a
comunicacdo qualitativa do processo de constante acompanhamento e formacéo
continuada. Junto a tal registramos fotos, videos disponilobzaaos postos
responsaveis do Estado e contabilizaremos as frequéncias nos encontros presenciais e
realizacdo das aglOes dos programas e projetos orquestrados pela Superintendéncia das
Escolas Estaduais de FortaleZ8EFOR 1, compiladas em relatorios, mida desenhar

a Quantidade e qualidade de capacitacGes realizadas entre os integrantes da rede

Estadual de Ensino.

Neste relato de experiéncia se faz necessario o devido destaque ndo sé as nossas
formacgOes e trabalho macro desenvolvido em apoio, mas safebnjunta entre os
AGls de guias de orientacao especificos, de idéia inicial trabalhada em nossa SEFOR 1 ,
abracada dedicada e zelosamente pelos nossos companheiros da SEFOR 2 e 3. A
curadoria, catalogacdo e reunido de materiais de uso pratico ofertadasya escala
produzidos dentro e fora dos acervos estatais, sdo a base deste trabalho delicado. Se
configurando assim como uma série de formacgdes direcionadas a informacdo e ao
auxilio no trabalho docente voltado a recomposi¢do das aprendizagensagasuase
debilidades vistas em sala e avaliagcdes diagnoésticas através da utilizacdo descomplicada
e dindmica desses elementos e matérias compiladas. Nesta ordem-sehaenbém a
crescente parcela da populacdo estudantil que necessita de atendimertmreduca

especializado no processo recompositivo de aprendizado constante. Assim na seara
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resultados apontamos o reflexo claro das tematicas e metodologias trabalhadas em
formag&o ndo s6 na melhor forma de conducéo do trabalho docente cotidiano em sala de
aua, mas também na atuacdo e aprendizagem dos nossos alunos, cujo reflexo se faz

claro em eventos expositivos como os "Alunos que Inspiram” e o "Ceara Cientifico".

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Apontando 0s nossos principais produtos destacamos a feituraiate dg
orientacdo especificos da curadoria, catalogacao e reunido de materiais de uso pratico
ofertados em larga escala produzidos dentro e fora dos acervos estatais. Neste sentido,
com os guias produzidos obtivemos resultados significativos. Aqui destsaama
maior simpatia e adesdo dos professores em nossa série de formacdes direcionadas,
onde houve a ado¢do em massa das informacdes veiculadas por nds por meio do guia no
processo cotidiano de trabalho no fazer da sala de aula. Com base nesta oaservanci
discussBes em nosso grupo surgiram. A principal delas foi o efetivo auxilio no trabalho
docente voltado a recomposicdo das aprendizagens das areas suas debilidades vistas em
sala e avaliacfes diagndsticas através da utilizacdo descomplicada e diréssésa d
elementos e materiais compilados em guias. Nesta ordem, é importante observar que o
processo de inclusdo da crescente parcela da populagdo estudantil que necessita de
atendimento educacional especializado no processo recompositivo de aprendizado
congante, foi realizado com mais énfase sobre os moldes do que compartilhamos
guanto equipe AGI da SEFOR 1. Assim na seara resultados apontamos o reflexo claro
das tematicas e metodologias trabalhadas em formacdo ndo s6 na melhor forma de
conducdo do trabalhdocente cotidiano em sala de aula, mas também na atuacdo e
aprendizagem dos nossos alunos, cujo reflexo se faz claro em eventos expositivos como
os Alunos que Inspiram e o Ceara Cientifico. Nos eventos , foi possivel constatar como
avaliadora também a menca de temas e matérias constantes em nossa formacéo aos
docentes que foram trabalhados com os alunos pelo nosso publico com seus respectivos
alunos ap6s nosso encontro e compartiihamento de material em drive comum. Essa
situacdo mostra a dindmica inirtgpta do saber no sentido da educacao se interliga em
todos os setores, bem como se torna producéo conjunta de todos o0s seus integrantes.
Um assunto trabalhado com os docentes também chega aos nossos alunos da rede, em

uma corrente continua de ensino eeagdizagem em trocas cotidianas.
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4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

E com base nesta dindmica viva de nossa educacgéo constatada de maneira clara
por meio do processo de trabalho e resultados neste ciclo, concluimos algumas

debilidades e positividades.

Dentre o0s pontos frageis que podem ser elencados, esta o curto periodo de
tempo em atuacdo e a interrupcdo da continuidade do trabalho com professores. O
intervalo de meses tem um impacto significativo no acompanhamento das acgfes e
necessidades. O que réfleobjetivamente no conteddo e estrutura das formacdes.
Lembremos aqui que estes momentos de conhecimento unem néo s6 o planejamento ou
dar aula no fazer do ch&o de sala, mas agregam as demandas cotidianas da unidade
escolar, como a recomposi¢cado das apeagens, o protagonismo juvenil. a incluséo
verdadeira dos PCDs e educacdo soaitural da igualdade de género e étniaoial.

Contudo, na seara positiva, destacamos as inUmeras oportunidades de aprendizagem, e
em minha experiéncia em particular aposeon sombras de davidas a rigueza humana

em compartilhar momentos de construcdo mutua com meus colegas, fossem AGIs em
nossos encontros, fossem os professores que em rede que a cada formacao
compartilharam suas perspectivas e conhecimentos. Aqui destdoéntans muitos
aprendizados que adquiri em curadoria e pesquisa em trabalho. Conheci e me apropriei
de conteudos, saberes e visdbes com novos materiais, produgdes, paginas e aplicativos
gue ampliaram a minha otica e atuacdo quanto ser humano, professueaiofa e

Agente da inovacéo.
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UMA JORNADA INOVADORA COM TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS NO
ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

Ana PaulaSilva de Araujb
Samia Araujo dos Santos

1 INTRODUCAO

Na funcédo de Agente da Gestédo da Inovacdo Educacional (AGI), participamos
na rede estadual de ensino de acdes didpdagdgicas cujo objetivo é refletir com os
professores e 0s gestores as melhores rotas para a aprendizagem de nossos estudante
cearenses. Neste relato vamos nos deter no Foco na Aprendizagem, mais precisamente

nos componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Matematica.

O Foco na Aprendizagem apresenta premissas voltadas para a reflexdo de
resultados obtidos na Avaliacdo didgtica e formativa, o uso de material estruturado
produzido por pares e a formacédo continuada dos professores para o novo contexto
educacional. Dentre estas premissas, a formacdo continuada foi a responsavel por
colaborarmos no V Encontro Regional do FaecAprendizagem. Em conjunto com 0s
AGIs das Superintendéncias das Escolas Estaduais de Fortaleza (SEFOR),
concentramos nossos esforcos na curadoria de quatro setores: Conexdo Educacéo,
#Enemnarede, CARDS e, Foco na Aprendizagem. S&o contetdos progharigases
para atender as necessidades no que concerne a formacdo de docentes e estudantes da

nossa rede. Aqui concentramos na formagao docente.

Estes setores ndo apenas compartilham uma visdo vanguardista, mas também
oferecem conteddo de maneira didatitarnandeo aplicAvel nas salas de aula
cotidianas. Neste relato, destacamos sugestfes praticas que ndo apenas dinamizam o
planejamento, mas também refletem a experiéncia de ensino em lingua portuguesa e
matematica. De acordo com Mesquita e Bueno (202&)ten os estudantes engajados e

motivados na aquisi¢cdo do conhecimento tem se tornado um dos principais desafios do

! Graduanda Licenciatura em Matematica pela UAB. Tecnéloga em Gestdo Financeira pela FACO, 2015.
Especialista em Gest&o Escolar, 2016. Especializacdo em Administracdo da Educacdo com Enfase em
Educacéo profissional, 201& Especializacdo em Neurociéncia, 2018specializacdes realizadas pela

FCE- Faculdade Campos Eliseos. AGI da Sefor 02.

%2 Graduada em Letras (UECE), mestra em Linguistica (UFC), doutora em Linguistica Aplicada (UECE),
professora efetiva da rede estaddellingua portuguesa, membro do grupo de pesquisa Protexto/UFC,
professora do Programa de Mestrado Profissional em lieResfletras/UFC, AGI da Sefor 2.
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ensino atual. Ancoradas nesse desafio selecionamos, em processo de curadoria, 0S

quatro setars ja ditos descritos a seguir:

Conexao Educacéa: recursos que transcendem as fronteiras tradicionais do
ensino de. Explore seus materiais didaticos inovadores e compartilhe essas descobertas

com colegas professores, promovendo umareutte aprendizado colaborativo.

#Enemnarede:plataforma essenciglara preparar os alunos ndo apenas para o
Enem, mas também para desafios mais amplos. Os recursos ajudam a alinhar o ensino

com as expectativas do exame, garantindo aimeadagem abrangente e eficaz.

CARDS: ferramenta revolucionaria para criar atividadegoéventes. Utilizea
como um meio para construir exercicios praticos e desafiadores, transformando a

aprendizagem em uma experiéncia estintelan

Foco na Aprendizagem:recurso de préticas didatipedagdgicas atento as
atualizacdes e discussdes para apran constantemente as habilidades de ensino,

enriguecendo a jornada educacional.

Diante disso, para dialogar com os nossos pares no V Encontro Regional do
Foco na Aprendizagem apresentama&@bootcomo a plataforma de conexéo principal
em nossa curadori&sta ferramenta de aprendizado baseada em jogos ndo apenas torna
as nossas aulas interativas, mas também injeta um elemento de diverséoessopr

educacional.

E inspirador testemunhar como a tecnologia e a inovacédo estio moldando o
futuro da educacagroporcionando um ambiente dinamico e enriquecedor para alunos
e educadores. Segundo Brito e Purificacdo (2008), o fato de as tecnologias estarem
presentes em todos os setores da sociedade constitui um argumento justificado para
sustentar sua necessidade escola e na educacdo. Para essas autoras, educacdo e

tecnologia sédo ferramentas que propiciam ao sujeito a construcdo do conhecimento.

[...] preparande para saber criar artefatos tecnoldgicos, operacionbig&
desenvolvéos [...] estamos em umundo em que as tecnologias interferem

no cotidiano, sendo relevante, assim, que a educagdao também envolva a
democratizacdo do acesso ao conhecimento, a producéo e a interpretacdo das
tecnologias (RITO; PURIFICACAO, 2008, p. 23)

Atualmente, os jogos n&sao mais simples distracdes; eles sdo reconhecidos

como canais que estimulam o contato visual e intelectual com uma variedade de temas.
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Esses jogos facilitam o processo de aprendizagem, oferecendo uma notavel aceleracéo
no ritmo de assimilagdo do conhecimt® pelos estudantes. A implementacdo da
gamificacdo no ambiente escolar cotidiano contribui para a retencdo eficaz do
conhecimento, promovendo, por conseguinte, maior motivacado por parte dos alunos.
Como resultado, obsernsz® um aumento significativo n@raveitamento do contetdo
ensinado. Adicionalmente, 0os jogos possuem um efeito multiplicador, instigando os
estudantes a buscar mais conhecimento, pois reconhecem que isso resultard em um

desempenho crescente e ponfies progressivamente melhores.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO
1. Escolha das Técnicas:

A selecdo meticulosa das técnicas adotadas nesta experiéncia buscou uma
abordagem holistica e centrada no aluno. Optamos por integrar diversas ferramentas
tecnologicas, como o Conexdo Educacdo, #Ensdea CARDS, Foco na
Aprendizagem e &ahoot, com o objetivo de proporcionar uma imersédo dinamica e

interativa no ensino de matematica.
2. Problematica Abordada:

A principal questdo que norteou nossa abordagem foi: Como podemos
transformar o ensino, torndo-o mais envolvente, acessivel e alinhado as demandas
contemporaneas de aprendizagem? Buscamos responder a essa problematica por meio
da integracdo de plataformas inovadoras e estratégias que estimulgsseicipacao

ativa dos alunos.
3. Descricédo ddPercurso:

Conexdo EducacadoExploramos os recursos do Conexdo Educacdo para
proporcionar aos educadores materiais didaticos estruturados e dinamicos. A abordagem
incluiu a identificacdo de conteudos relevantes em matematica e a sua disseminagdo

entre os fessores.

#Enemnarede: Focamos na preparagcao dos alunos para o Enem, utilizando
recursos especificos desta plataforma. A integracdo de temas de lingua portuguesa e de
matematica essenciais para o0 exame possibilitou uma conexdao mais direta entre o

curricdo esolar e as expectativas do Enem.
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CARDS: Utilizamos a ferramenta CARDS para criar atividades praticas e
desafiadoras. Os educadores foram orientados a desenvolver exercicios que
estimulassem o raciocinio I6gico, a resolucdo de problemas, as estrdtégitsira,

tornando a lingua portuguesa e a matematica aprendizagem significativa.

Foco na Aprendizagem: Mantivemos uma constante interacdo com o Foco na
Aprendizagem, participando de discussdes e andlises de resultados. A énfase foi na
implementacgdoefetiva do Documento Curricular Referencial do Ceard e do Novo

Ensino Médio, integrando as rhetes praticas em sala de aula.

Kahoot: Integramos oKahoot como a peca central, utilizandopara criar
questionarios interativos, jogos educativos e desafiostempo real. O foco era
transformar a aprendizagem em uma experiéncia ludica, env®kead mesmo tempo,

educativa.

O Kahootapresentou um notério potencial como instrumento de avaliacdo
em atividades gamificadas por possibilifaedbackimediato da respostas

dos alunos, pontuacdo e ranking com classificacdo instantanea dos
estudantes. Sendo possivel inferir que o uso adequaddKadwot
associadoao conhecimento substancial do professor sobre gamificagéo,
podera possibilitar que a avaliacdo possaasaente, envolvente e prazerosa
para os alunos (CAVALCANTE, SALES & SILVA, 2018).

Figura 1- Visualizacdo da forma como a questéo € projetada na sala de aula.

A que taxa mensal de juros um capital deve ser aplicado a juros @ Cmmn;?dadosdome::ou;ama @

simples,durante 250 meses, para que quadruplique?

Para utilizar a plataformaKahoot o professor deve acessar o0 site
https://kahoot.com/Apés realizar o login, terd acesso ao ambiente de trabalho do
Kahoot o qual oferece uma variedade de materiais prontos disponiveis para uso em sala
de aula, além da opcdo de criar seus préprios materiais. Durante a elaboracao das
questdes, o professor temflexibilidade de personalizés, incorporando imagens,
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videos e links. Aléem disso, pode marcar a opcao de resposta correta e definir o tempo

disponivel para a sposta do aluno a cada questéo.

Os alunos ndo necessitam de uma contaKaboot para participa das
atividades. Basta acessar o $itgps://kahoot.it/e inserir o cédigo PIN fornecido pelo
professor. Em seguida, devem identifisarcom um apelido e aguardar a autorizacéo
do professor para iniciar o jogo. O questionério é apresentado aos alumosipale
uma tela auxiliar, visto que a plataformalexapenas as op¢des de resposta

O arquivo doKahootpode ser utilizado em sala de aula de forma individual ou
coletiva, conforme a escolha do professor. Fora do ambiente escolar, o professor pode
atribuir o Kahoot como uma tarefa individual, permitindo que o aluno acesse as
perguntas e alternativas diretamente em seu dispositivo, sem a necessidade de estar
fisicamente presente. Conforme Guimaraes (2015, p. 221), "a integracdo do jogo com o
processo daprendizagem, por meio do uso de dispositivos méveis, aproxima a escola

do universo tecnolfico e competitivo dos alunos".
4. Perfil do Publico:

O publicaalvo consistiu em professores do ensino médio. A abordagem foi
adaptada para atender as diferenteesmdades e niveis de aprendizado, promovendo

uma educacao nmehatica inclusiva e abrangente.
5. Competéncias Desenvolvidas:

As competéncias desenvolvidas abrangem desde a capacidade de elaborar
materiais didaticos inovadores até a habilidade de apécaplogias educacionais de
maneira estratégica. Os alunos foram incentivados a aprimorar suas habilidades de

resolucdo de problemas e raciocinigidd.
6. Objetivos eAplicacdes Praticas: Objetivos:

Transformar o ensino de lingua portuguesa e matemdtioamovendo uma
abordagem mais dinamica e alinhada as demandas contemporaneas. Aplicacdes
Praticas: Os objetivos foram alcancados por meio da disseminacéo eficaz de materiais
educativos, preparacdo focada para o Enem, criacdo de atividades préticas e
desafadoras, implementacdo de préticas do Foco na Aprendizagem e a utilizagdo

estratégica d&ahoot como ferramenta de aprendizado. Na ocasido foi possivel inferir
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junto as praticas com os professores o que Lima, Arruda, Lédb&guerque, (2018)

observaram:

Os alunos sentiram queKnhoot (i) apoia a aprendizagem, (ii) aumenta a

concentracao, (iii) eleva os niveis de engajamento e (iv) proporciona prazer e

motivacdo através do seu uso. Adicionalmente,kahoot ajudou a

conscientizdos de seu real nivel de mwecimento, facilitando a

compreensdo dos conceitos. Além disso, os alunos sentiram que suas
respostas e suas opinides eram valorizadas pelo professor que ao final de

cada rodada dos guestionBritomedodennto:
estudantes entengheos conceitos abordados kahoot (LIMA, ARRUDA,

LEAL & ALBUQUERQUE, 2018).

A plataformaKahoottem se destacado no cenario educacional, oferecendo ao
professor a oportunidade de transcender o modelo tradicional de aula. Ao adotar essa
ferramenta, o ediador assume o papel de mediador na construgdo do conhecimento,
proporcionando uma abordagem de ensino leve e dindmica. Nesse contexise torna
possivel avaliar o aprendizado de maneira eficaz. Compartilhamos, assim, o trabalho
desenvolvido por meio desgdataforma, reconhecendo sua contribuigdo significativa
para a inovacgao no processtucacional.

Os resultados refletem uma maior participacdo dos alunos, um aumento no
engajamento dos professores, e uma integracdo mais efetiva dos conceitos matematicos
ao curriculo. A utilizacdo das plataformas tecnolégicas resultou em uma educacao

matematica mais atrativa, preparando os alunos para os desaf@sandneos.

3 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Concluimos esta experiéncia com a conviccdo de que a integla¢écnologias
inovadoras no ensino € um caminho promissor para aprimorar a qualidade da educacéo.
Os desafios alcancados nos permitem vislumbrar um cenéario educacional mais

dindmico, participativo e alinhads expectativas contemporaneas.

Superamos aesisténcia inicial a ado¢éo de novas tecnologias, evidenciando que
a inovacao é um catalisador para a transformacéo positiva. Enfrentamos o desafio de
alinhar o ensino de lingua portuguesa e matematica com as demandas especificas do
Enem, integrando contdds relevantes e estratégias de preparacdo. Os professores
demonstraram entusiasmo na criacdo de materiais didaticos inovadores, refietmio

uma abordagem mais dindmica em sala de aula. Para manter o impulso positivo, €
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fundamental continuar a explorae integrar novas tecn@i@as e metodologias

inovadoras.

O uso estratégico dé&ahoot como ferramenta central proporcionou uma
abordagem ludica e eficaz, elevando o nivel de interacdo em sala de aula. O trabalho
realizado durante o V Encontro Regional lmco na Aprendizagem aponta para um
futuro em que a tecnologia e a inovagéo se tornam aliadas indispensaveinagid

de futuros matematicos.

As consideracbes finais nos instigam a continuar explorando novas
possibilidades, sempre com o compromisso ermrar a experiéncia educacional e

preparar os alungsara os desafios do século XXI.

Em ultima andlise, esta jornada revelou que, ao integrar tecnologias inovadoras
de maneira estratégica, podemos catalisar uma mudanca significativa no ensino de
lingua portuguesa e matematica. O desafio agora € perpetuar esse impulso, buscando
constantemente a exceléncia e aprimorando nossas praticas educacionais para inspirar e

formar uma nova geracao de pensadate linguagens e matematicos.
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lIl ESTACAO FORMATIVA DA SEFOR3: UMA FORMACAO DOCENTE NA
PERSPECTIVA DA EDUCACAO MIDIATICA

Rannyelly Rodrigues de Oliveira
Leonardo Silva de Sousa
Maria Auxiliadora da Silva Rodrigués

1 INTRODUCAO

A formacao docente € um processo continuo e essgratiala qualidade da
educacdo, partindo do pressuposto de que os professores devem estar sempre
atualizados sobre as novas tendéncias, metodologias e tecnologias educacionais. Assim
sendo, acdes formativas promovidas aos professores permitem que elesldmsea
aprimorem suas competéncias pedagdgicas, didaticas e digitais, além de estimular a
reflexdo critica e a inovagdo na pratica docente, mantendo a vivacidadeessp de

ensineaprendizagem.

Em nossa série histdrica, o conceito de Estacdo Foarsatigiu em 2021 como
um ciclo de agbes formativas desenvolvidas na Superintendéncia das Escolas Estaduais
de Fortaleza (Sefor 3), sendo idealizado pelos Agentes de Gestdo da Inovacao
Educacional (AGIs). Sousat al (2021) descrevem a primeira edicdo daaE&o
Formativa, realizada em 2021, na qual foram abordadas as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo (TDICs). Em 2022, trabalhamos com as Metodologias

Ativas e, em 2023, inserimos a teméatica de educacaatimoanessas acfes formativas.

O escop das estacfes formativas consistem na implementacdo de um programa
de formac&o continuada sistematizada em estacbes dependentes, independentes e
interdependentes a partir de encontros presenciais e/ou virtuais, através de oficinas
teméticas destinadas apofessores vinculados a Sefor 3. Nesse sentido, por meio de
acOes formativas, tivemos o objetivo de contribuir com o aperfeicoamento da formagé&o
continuada dos professores quanto a Educacdo Hibrida (EH) nas escolas publicas

estaduais do Ceara. Para idsescamos realizar acdes formativas inovadoras com uso

! Doutora em Ensino de Ciéncias e Matematica pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN). Docente Efetiva na Rede Estadual de Educacéo Bésica do Ceara (Seduc/CE). Agente de Gestao
da Inovacdo Educacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

2 Doutor em Biotecnologia pela Universidade Federal do Ceara (UFC). Membro do Comité da Qualidade
ABNT. Docente bolsista na Universidade Estadual do Ceara (UECE). Agente de Gestdo da Inovagao
Educacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

% Articuladora de Gest&o na Superintendéncia das Escolas Estaduais de FdBefieza (Seduc/CE).
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de metodologias ativas. Além do mais, trabalhamos com a possibilidade de adequar e
readequar as acoes formativas e os recursos pedagdgicos aomatiestb de educacao
midiatica.

A execucdo dessas adversa, principalmente, sobre a troca de experiéncias
entre os pares, o0 nivelamento da aprendizagem dos participantes bem como as reflexdes
sobre as perspectivas futuras relativas as tematicas trabalhadas, tendo como propoésito a
construcdo de um dialogaultifacetado para promover o ensino e a aprendizagem e
trazer para a rede cearense de ensino tematicas atualizadas e inovadoras que,

geralmente, ndo sdo contempladas nas discipledsrmacao no ensino superior.

Em 2023, realizamos a terceira edicadedtacao Formativa Docente da Sefor 3.
Nessa edicdo, buscamos contemplar teméticas pertinentes a Educacdo Midiatica, uma
vez que € uma area de estudo com propostas e pilares presentes na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) que tem, como um de seus obggtitornar os individuos
conscientes quanto aos diferentes tipos de midias existentes. Diante disso, neste
trabalho, iremos apresentar as acdes que foram desenvolvidas pelos AGIs da Sefor 3
durante o ano letivo de 2023. Nesse caso, abordaremos as segfitites que
integraram a lll Estacdo Formativa Docente: (1) O Canva como aparato pedagdogico na
perspectiva das metodologias ativas; K&hoot abordagens metodoldgicas ativas e
gamificadas; (3) Cultura digital: como ntar a ética nas redes sociais?

Todavia, é importante ressaltar que elaborar e ministrar formacdes para
professores requer bastante planejamento, cuidado e atencédo. Isso se torna desafiador
quando se pretende desenvolver agbes para o professor dentro de uma orientacdo
construtivista, pois @lanejamento acaba sendo um ponto crucial que requer bastante
tempo e colaboratividade entre os formadores, sem ele, o planejamento, a experiéncia

de ertrar na estacéo nao € integral.

Diante desse contexto, este trabalho tem como objetivo descrevdistalbio
Formativa como um processo formativo na perspectiva da Educacéo Midiatica alinhada
a BNCC (BRASIL, 2018) reconhecendo, dessa forma, que o uso pedagdgico de
tecnologias e metodologias ativas esta vinculado as competéncias gerais da Educacgéo
Basica ge se fundamenta no Plano de Trabalho dos AGIs e no Guia Estadual do Ensino
Remoto/Hibrido no ambito do Programa GeBduca. (CEARA, 2021a, 2021b).
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Portanto, este trabalho descreve como as oficinas da Il Estacdo Formativa
foram planejadas, considerandoas potencialidades, seus desafios e resultados.
Ademais, este relato se dispde como um meio de registro e disseminagdo dos
conhecimentos produzidos e partilhados no estado do Cear4, refletindo sobre a pratica

docente na perspectiva da EH..

Destarte, condamos os leitores para conhecer essa experiéncia significativa
gue nos permitiu conhecer as expectativas, os desafios e as vivéncias partilhadas pelos
docentes nos momentos formativos. Além disso, percebemos que muitos professores
participantes queriam agmder, de fato, a usar as tecnologias digitais educacionais
abordadas nas oficinas, a fim de aplas aos conceitos escolares e cientificos; buscar
novidades e vivenciar a abordagem pedagdtasatecnologias em suas aulas.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Refldir sobre o atual cenario educacional exige que estejamos dispostos a
remodelar nossas praticas pedagogicas e a redimensionar os ambientes de ensino
aprendizagem. Para isso, € importante entendermos que a pandemia, causada pelo
Coronavirus no ano de 202fodificou a relacdo dos atores educacionais com a
cibercultura de modo que as tecnologias digitais passaram a integrar oS cenarios

educativos.

Dessa forma, a educacéo hibrida, que era um conceito ndo adotado nas escolas
publicas estaduais de ensino baslooCeara antes da pandemia, toreewma pratica
presente em nosso cotidiano. Assim, antes da pandemia, predominava uma realizagao
didatica de modalidade presencial com énfase na metodologia tradicionalista de ensino
no ensino basico. Contudo, vemos agamue nas aulas presenciais, os docentes
recorrem significativamente a aparatos tecnoldgicos digitais e analégicos para
ressignificar suas aulas. Diante disso, a Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara
(Seduc/CE) buscou implementar através de documemstgucionais as acoes
formativas para contribuir com a formacéo integral de seus estudantes e educadores
visando preparfbs para uma pratica educacional sobretudo na perspectiva das
tecnologias digitais para compor uma praxis educativa: baseada emefte@cacao
incorporada ao processo de ensino e aprendizagem, compreendendo o professor e o

aluno enquanto seres inaadbs e abertos ao conhecimento.
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No Cearda, a Educacéo Hibrida (EH) foi regulamentada pela Lei n°® 17.572/2021
(CEARA, 2021c) que institub Programa Ceara Educa Mais (PCE) cujo objetivo é
fortalecer os processos de ensino e aprendizagem desenvolvidos nas escolas publicas
estaduais do Ceara. Nesse viés, 0 aluno € convidado a ser o protagonista do seu
processo de aprendizagem, em que ele ndode formar integralmente com vistas a
exercer sua cidadania através do desenvolvimento e da mobilizacdo de suas habilidades
socioenocionais, cognitivas e digitais.

Isto posto, somos levados a reconhecer a importancia de superar os desafios
advindos da reessidade de redimensionar os cenarios educativos bassand@raxis
educativa.. Para isso, é necessario investir na inovacdo educacional por meio de
estratégias de gestdo de resultados articuladas a inovacdo educacional. A Lei n°
17.572/2021 (CEARA, 20Lc) propde 25 acdes como estratégias que integram o PCE.
Dentre as acdes, gostariamos, primeiramente, de destacar a EH apresentada na seguinte

forma:

XVII'T Educacgdo Hibrida: preparar os estabelecimentos de ensino, com o
apoio do Agente de Gestdo da Ind@¢Educacional AGI, para a
transformacgdo educacional impulsionada pela cibercultura que impulsiona a
educacédo para novas e diferentes formas de ensinar e aprender, combinando
tempos e espacos individuais e grupais, presenciais e digitais, mesclando o
aprendizado presencial com o aprendizado a distancia, utilizaadonétodos

e estratégias de ensino e aprendizagem que contribuem para estimular o
aprendizado, com foco no combate a desigualdade, fomentando a
colaboracdo e o alinhamento da rede e a formac&opdafissionais da
educacéo para que desenvolvam neles mesmos e nos alunos as competéncias
e habilidades necessérias para a educagido mediedaTidCs. (CEARA,

p.1, 2021c).

Assim sendo, 0s protagonistas do ensino cearense possuem 0 objetivo da
implemenacdo da EH. Podemos compreender que a hibridizacdo promove mudancas
significativas nas formas de aprender e ensinar que passam a combinar tempos, espagos
e recursos tecnolédgicos. Quanto ao fator tempo, temos as possibilidades de trabalhar
com atividades stronas ou assincronas, ou seja, as atividades podem ser realizadas e
acompanhadas em tempo real ou podem ser feitas conforme zoreptabelecido pelo

professor.

Para isso, a infraestrutura também € um ponto chave nesse processo. Nesse
sentido, temos ospaco fisico da escola (salas de aula, quadras, patios, bibliotecas,
laboratorios, dentre outros) e os ambientes virtuais que atuam como uma extensdo da

escola. A Seduc/CE disponibiliza um espaco digital que remete ao Ambiente Virtual de
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Aprendizagem (Avaed), da Coordenadoria Estadual de Formac&o Docente e Educacao
a Distancia (Coded/CED), que oferta cursos tanto para alunos como para professores da
rede estadual. Além do Avaced, podemos destacar as plataformas @iline e
ProfessoiOnling pelas quaiglunos e professores podem receber e enviar atividades e

materiais didticos.

Quanto aos recursos tecnoldgicos, na perspectiva de EH pressupoe o uso de
ferramentas tecnoldgicas digitais e analdgicas no processo de-gmsndizagem. Os
recursos digitaissdo plataformas e aplicativos design jogos, murais interativos,
ambientes virtuais de aprendizagem, SISEDU, Alunoling ProfessorOnling
repositoriosonling dentre outros. As tecnologias ndo digitais podem ser materiais
concretos como o material @ado, geoplano, os jogos fisicos, dentre outros. A Lei n°
17.572/2021 (CEARA, 2021c) dispde também uma acido denominada Ceara Educa Mais

Conectividade cuja finalidada,priori, é de:

[...] garantir condicdes de acesso as atividades remotas de aprendizagem
disponibilizando suportes tecnoldgicos como tablets e chips para os alunos da
rede publica de ensino estadual, disponibilizando notebook para professores
da rede, com vistas a apé@s na utilizacdo de metodologias mediadas pelo

uso das TDICs, e adquido kits multimidia para os estabelecimentos de
ensino, visando assessorar a gravacao, transmissao e criagdo de conteldos,
aulas ou eventos. (CEARA, p.1, 2021c¢).

A vista disso, entendemos que a hibridizacdo da educacdo fomenta a
ressignificacdo e o redimsionamento dos cenarios educacionais, nos quais o aluno
passa a ser o protagonista do seu processo de aprendizagem. Mas cordo cmloca
centro desse processo? Para isso, foram pensados em novos personagens como os AGls
apoiados em metodologias disrupsvcomo, por exemplo, as Metodologias Ativas. O
projeto do AGI é uma politica educacional descrita nos documentos institucionais da

Seduc/CE, de modo que:

AGI é uma/um profissional da educacdo com conhecimento no uso
pedagégico de tecnologias e metodolsgiaducacionais para apoiar
gestoras/es escolares e professoras/es da rede publica estadual de ensino no
planejamento e implementacdo de préticas pedagégicas inovadoras
relacionadas ao ensino hibrido, visando a construgcdo de uma cultura
educacional que incpore novos valores e repertérios didaticos. (SEDUC, p.

5, 2022).

Segundo as orientacbes sobre a atuacdo dos agentes de gestdo da inovacgao
educacional, o AGI foi pensado como um agente potencializador das praticas docentes
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no ambito da EH. Dessa forma, @sncipais atribuicdes dos AGIs sédo: i) Realizar o
diagnostico das estratégias e metodologias que estdo sendo utilizadas pelos professores
nas escolas; ii) Propor estratégias pedagogicas inovadoras com o uso de tecnologias
digitais voltadas para as commmes curriculares de formacéo basica e/ou unidades
curriculares eletivas dos itinerarios formativos; iii) Potencializar a formacao docente na
perspectiva das metodologias ativas; iv) Apoiar os professores no desenvolvimento de
suas competéncias digita{SEDUC, 2022).

Os AGIs atuam nas Coordenadorias Regionais de Desenvolvimento da Educacao
(Credes) e nas Superintendéncias das Escolas Estaduais de Fortaleza (Sefors). Porém,
iremos apresentar as agdes que foram desenvolvidas pelos AGIs da Sefor 3 durante o
ano letivo de 2023. Todavia, é importante ressaltar que as a¢fes foram iniciadas em
2021 por meio de Estacbes Formativas que abrangem oficinas, palestras e minicursos.
Os formadores buscam personalizar as acdes formativas anualmente conforme a
caracterizgdo contextual da educagdo cearense. A Coded/CED é responsavel pela
formacdo dos AGIs. Em complementaridade formativa, os AGIs realizam grupos de
estudos conforme as tematicas abordadas nas Estacdes Formativas. As a¢cBes formativas
sdo monitoradas e acompaadas pelas articuladoras de gestdo e readequadas em
reunibes de alinhamento. Nesse viés, buscamos realizar acdes formativas que
oportunizassem a recomposicédo das aprendizagens dos alunos e a potencializagdo e o
desenvolvimento das competéncias digitaisldeos e professores da rede estadual de

ensino.

Figura 1 - Il Estagdo Formativa da Sefor 3.

IIT ESTACAD FORMATIVA
EDUCRACAD MIDIATICA

3

POBLICO ALVO:
PROFESSORES DA SEFOR 3

CULTURA OXIGITAL

| —
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
)
— rwe— '

TECNOLOGIAS DIGITAIS

SEFOR 3|z~ geara \W(_\P
Fonte: Acervo institucional (AGIs/SEFOR 3, 2023)
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As oficinas realizadas tiveram as seguintes tematicas: a) Tecnologias digitais
como aparato pedagdgico na g@Ectiva das metodologias ativas; b) Cultura digital:
Uma reflexdo sobre como manter a ética nas redes sociais. Nas acdes formativas,
também versamos sobre a notoria e significativa presenca da inteligéncia artificial no
cotidiano das pessoas e como issiaerepercutindo nos processos de eRsino
aprendizagem. Na Figura 1, temos o card de divulgagdo da lll Estacdo Formativa

Docente da Sefor 3.

3 PERCURSO METODOLOGICO

Nesta sec¢do, iremos descrever trés oficinas teméticas que foram realizadas junto
aos profesores das escolas publicas estaduais do Ceara pertencentes a Sefor 3. Neste
trabalho, destacamos as oficinas que abordaram as plataformas Cdakaote o
tema sobre Cultura Digital. As oficinas foram divulgadas por meicadds nas redes
sociais. As iscricbes ocorreram através de agendamento solicitado pelo/s

superintendente/s ou via preenchimento (pelos professor€jatpe Forms

As acdes formativas foram definidas e elaboradas nas reunides de planejamento
coletivo entre os AGIs da Sefor 3. Essagnides aconteceram de modoline via
Google Meetem que foram elaborados cardsde divulgacéo das acdes, formularios
de inscricfes, questionarios de percepcao e materiais pedagdgicos usados nas acdes. As
oficinas propostas foram realizadas sob o auimeento das articuladoras de gestdo da
Sefor 3. Ademais, visando a publicagéo do registro da realizacéo das acdes formativas,
0s professores participantes preencheram um termo autorizando o uso de sua imagem e

VvOZ.

O Canvacomo aparato pedagogico na pepectiva das metodologias ativas

O Canva é uma plataforma designgrafico que permite criar diversos tipos de
contetdo visual, como logos, panfletos, curriculos, apresentagfes, videos e outras

funcionalidades mais avancadas como criagao de websites.
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Nes® sentido, ofertamos 5 oficinas sobre o Canva, sendo quatro (4) turmas
realizadas na modalidade a distancia e uma (1) oficina presencial realizada na EEEP

Paulo VI ao longo do semestre de 2023.2.

A principal funcionalidade da ferramenta supracitada cansiatutilizacdo de
recursos colaborativos em tempo real, que facilitam o trabalho em equifeedback
instantaneo noglesigns Na Figura 2, temos o registro da realizagdo da oficina

presencial sobre o Canva.

Figura 2 - Oficina sobre o Canva.

0 CANVA COMO APARATO i
PEDAGOGICO NA PERSPECTIVA|
DAS METODOLOGIAS ATIVAS

SEFOR 3|5z @ ceark

OFICINA
Fonte: Acervo institucional (AGIS/SEFOR 3, 2023).

Kahoot abordagens metodolégicas ativas e gamificadas

O Kahooté uma plataforma digital em que podemos elaborar e propor atividades
interativas de ensinaprendizagem. Nesse viés, a plataforma possibilita a oridga
guestionarios, cursos e grupos virtuais colaborativos. Os questionarios podem ser de
multipla escolha e permitem a interatividade em tempo real entre alunos. Na categoria
de cursos, podemos criar atividades e sistemktizam modulos. As atividadpsdem

ser disponibilizadas nos formatos de questionari@dot3, videos YouTubg e
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materiais (em PDF). Nos grupos virtuais, € possivel comparklaootsque podem

ser editados ou jogados pelos membros do grupo.

A principal potencialidade pedagogida Kahooté gamificar situacdes didaticas
na perspectiva das metodologias ativas. Desse modo, por meio da interagdo com a
plataforma, € possivel realizar o planejamento colaborativo entre professores e

proporcionar a participagao ativa do aluno em seuegsacde aprendizagem.

Figura 3 - Oficina sobre d<ahoot

OFICINA
KAHOOT: ABORDAGENS METODOLOGICAS -°
ATIVAS E GAMIFICADAS ey

EEMTI MARIA

THOMASIA SEFOR 3

No segundo semestre de 2023, realizamos uma oficina presencial com a tematica
Kahoot abordagens metodolégicas ativas e gamificadas. Na Figteen8s o registro
da realizacdo dessa oficina realizada na EEMTI Maria Thomasia. Essa acéo formativa
abrangeu a exploracdo da plataforrK@hoot com énfase nas suas principais
funcionalidades proporcionando, dessa forma, um momento colaborativo em que 0s

professores puderam criar e compartilhar jogos entre si.
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Cultura digital: como manter a ética nas redes sociais

A cultura digital integra o uso das redes sociais cémstagram WhatsApp
Facebook Telegram dentre outras. No periodo da pandemia, asdatiégs remotas
intensificaram o0 uso de aparatos digitais impulsionando professores e alunos a
desenvolverem competéncias digitais a serem mobilizadas no processo de ensino
aprendizagem. Sendo uma competéncia geral da BNCC (BRASIL, 2018), a cultura
digital:

Envolve aprendizagens voltadas a uma participacdo mais consciente e
democrética por meio das tecnologias digitais, o que sup8e a compreensao
dos impactos da revolucdo digital e dos avancos do mundo digital na
sociedade contemporanea, a constru¢do de urhaleatcritica, ética e
responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos
usos possiveis das diferentes tecnologias e aos contetdos por elas veiculados,
e, também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para expresséo de solugcde
e manifestacdes culturais de forma contextualizada e critica. (BRASIL, p.
474, 2018).

Diante disso, consideramos importante que os usuarios de redes sociais assumam
praticas que viabilizem a garantia dos direitos e deveres dos cidadaos vislumbrando,
desa forma, a construcdo de relacbes sociais virtuais inclusivas e respeitosas. Nesse
sentido, pontuamos, a seguir, algumas praticas necessarias para manter a ética nas redes
sociais: a) partilhar informagdes com prudéncia e autenticidade, consideranddeo uso
fontes confiaveis e as suas possiveis consequéncias; b) evitar publicacdes ofensivas
relacionadas a raca, género, religido, dentre outros temas; ¢) comentar cordialmente as
postagens de outros usuarios; d) respeitar a privacidade dos usuarios, hfmdivu
informacdes pessoais que possam comprometer a seguranca dos usuarios; e) cuidar da

autoimagem.
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Figura 4 - Oficina sobre Cultura Digital.

EEM JOACI PEREIRA

SEFOR 3|i=5="g/cearA

EEMTI IRAPUAN CANTE

Fonte: Acervo institucional (AGIS/SEFOR 3, 2023).

Buscando contribuir com o fortalecimento de uma cultuyaadique respeita os
principios e valores de cada individuo, no semestre de 2023.2, realizamos uma oficina
(Figura 4)online com a tematica: Cultura DigitalUma reflexdo sobre como manter a
ética nas redes sociais. Participaram da oficina, os profeslwamidades escolares:
EEMTI Irm&o Urbano, EEMTI José Maria Campos, EEM Joaci Pereira e EEMTI
Irapuan Cavalcante. Nessa acdo formativa, apresentamos a componente curricular
Cultura Digital e uma cartilha, produzida pelos AGls da Sefor 3, que versaaobre

conduta ética nas redes sociais.

Esse momento formativo foi marcado por uma reflexdo critica sobre o
comportamento que professores e alunos manifestam nas redes sociais. Por meio de um
mural virtual interativo daGoogle Apresentacdes, 0os docentes paatitm situagoes,
decorrentes do uso inadequado das redes sociais, vivenciadas pela comunidade de cada
escola. Nesse sentido, discutimos sobre acfOes educativas que visam orientar a
comunidade escolar quanto ao uso consciente e ético das redes sociaise3astre
acOes, podemos citar palestras conscientizadoras e o trabalho de mediacdo de conflitos

realizado por professores e outros agentes escolares.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo, apresentaremos 0s principais resultados identificados por meio de
uma avaliacdo, com énfase na abordagem qualitativa, das respostas inseridas nos
guestionarios de percepcéo e dos comentarios feitos pelos docentes durante a realizacéo

das formacdes.

Para as 4 oficinas sobre o Canva que aconteceram na modabiolak
tivemos 67 professores inscritos, ou seja, 24 escolas inscritas. Contudo, menos de 50%
dos professores inscritos participaram dessas formacdes. Acreditamos que isso esteja
associado ao fato das oficinas terem sido realizadas em um peridédags,éem que
os professores estavam bastante ocupados com as demandas das atividades escolares.
No segundo semestre de 2023, realizamos o atendimento por escola, dessa forma, a 52

oficina sobre o Canva aconteceu presencialmente com a participacdo de 15 professores.

De malo geral, a partir do questionario de percepcédo respondido pelos
professores, vimos que a maioria dos professores considera que o uso pedagdgico do
Canva pode instigar a participagéo ativa do estudante em seu processo de aprendizagem
e proporcionar situag@d de aprendizagem colaborativa. Quanto a oficina presencial,
observamos que poucos professores dominavam as funcionalidades da plataforma e
muitos ndo sabiam ativar o plano, disponibilizado aos professores, para ter acesso a
todas as funcionalidades dafaiforma.

Vimos que a oficina d&ahootfoi realizada com os professores de uma escola.
No questionario de percepcéo, a maioria dos docentes apontou que o0 uso pedagdgico do
kahootpode gamificar e facilitar 0 processo de enspcendizagem e oportunizar
recomposicao das aprendizagens dos estudantes. Todos os professores afirmaram que a
escola possui recursos e condicdes viaveis para o0 uso dessa plataforma na sala de aula.
Um professor comentou que ele e seus alunos sabem usar e utilizam as funcemnalidad

do Kahootvoltadas para siagdes de ensiraprendizagem.

Quanto a oficina sobre cultura digital, tivemos a participacdo dos docentes de 4
escolas. Recebemos daedbackdos professores reconhecendo a relevancia formativa
da oficina. A maioria dos prassores comentou que ndo conhecia o material
pedagogico relativo a componente curricular que a Seduc/CE disponibiliza para os
professores da rede publica estadual de ensino. Com base no discurso dos professores,

observamos que existe uma necessidade daltemba componente curricular de
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Cultura Digital em escolas de tempo integral e profissionais. Contudo, para isso, €
necessario adequar o material (disponibilizado pela Seduc/CE) a proposta pedagogica
dessas unidades escolares, tendo em vista que essalréal@ecionado paras alunos

do ensino noturno.

Na ocasido, os professores compartilharam relatos de situacdes decorrentes do
uso inadequado das redes sociais vivenciadas pela comunidade escolar. Dentre os casos,
destacaram as situacoes dgerbullyng e fake news Diante disso, 0s professores
consideraram importante a cartilha que apresenta recomendacdes de praticas éticas nas
redes sociais. A partir do questionario de percepcdo, vimos que todos os docentes
participantes consideraram que 0 uso pegieagédas redes sociais pode facilitar o
processo de ensiraprendizagem e instigar a participacdo ativa do estudante em seu
processo de aprendizagem. Ademais, a maioria dos professores defendeu que as redes

sociais, usadas pedagogicamente, podem inceptpaotagonismo estudantil.

5 CONSIDERACOES FINAIS

As estacdes formativas sdo uma iniciativa de formacgédo docente continuada que
visam aperfeicoar as praticas didaticas e metodoldgicas dos docentes, bem como
promover a reflexdo sobre a docéncia nos difeeemmbientes de aprendizagem da
escola em um contexto atual. Elas contribuem para o fortalecimento do processo de
ensino e aprendizagem da comunidade escolar, por meio de oficinas que versam sobre
desenvolvimento de competéncias digitais e sobre o dialddgm disso, elas
incentivam o compartilhamento de experiéncias e conhecimentos entre os professores e

seus pares, dando visibilidade as boas préticas desenvolvidas na rede estadual.

Em nossa terceira estacdo formativa, realizada durante o ano de 20623 pel
AGIS da SEFOR 3, tivemos um total de 26 escolas participantes sendo contemplados
mais de 100 professores inscritos nas oficinas de ckakiapte educacéao digital. Os
resultados do questionario de percepcao aplicados aos professores constaram uma
avaliacdo geral bastante satisfatoria sobre as oficinas da estacdo e seu formato baseado

em praxis.

Por fim, concluimos que a continuidade da estacdo formativa somou novos
contextos focados na educacdo midiatica em relagcédo anos anteriores e as oficinas foram

apontadas como uma demanda espontanea pelos docentes, elas também em ressonancia
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com os documentos norteadores da educacdo no cearense e significam muito mais do
que estratégias do processo de ensino e aprendizagem, na verdade elas apontam para um
caminho deuma educacao inovadora e transformadora, por meio do didlogo entre os
pares e da disruptura da visdo do professor como conteudista para um inovador. Por
esses motivos, as estacfes formativas sdo importantes para a o aperfeicoamento
profissional dos atoresducacionais para a melhoria da qualidade da educacéo publica

no Ceara, no entanto essas ac¢fes requerem uma construcdo coletiva, além de
competéncias técnicas para planejar e executar as atividades inerentes aos Agentes de
Gestdo da Inovacdo Educacionaksim essas acfes devem sempre orientadas e

abrangentésa todos.
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ESTACAO FORMATIVA DA SEFOR 3: UMA FORMAGCAO DOCENTE NA
PERSPECTIVA DA EDUCACAO MIDIATICA

Rannyelly Rodrigues de Oliveira
Leonardo Silva de Sousa
Maria Auxiliadora da Silva Rodriguds

1 INTRODUCAO

A hibridizacdo da educagéo fomenta a ressignificagdo e o redimensionamento
dos cenarios educacionais, nos quais o0 aluno passa a ser o0 protagonista do seu processo
de aprendizagem. Mas como coldoano centro desse processo? Para isso, foram
pensados em nov@ersonagens como os Agentes de Gestado da Inovacdo Educacional
(AGIs) apoiados em metodologias disruptivas como, por exemplo, as Metodologias
Ativas. O projeto do AGI, instituido pela Lei n°17.572/2021 (CEARA, 2021), é uma
politica educacional descrita ndecumentos institucionais da Secretaria da Educacéo

do Estado do Ceara (Seduc/CE), de modo que:

7

A/O AGI é uma/um profissional da educagdo com conhecimento no uso
pedagogico de tecnologias e metodologias educacionais para apoiar gestoras/es
escolares e pfesso ras/es da rede publica estadual de ensino no planejamento e
implementacdo de préaticas pedagodgicas inovadoras relacionadas ao ensino hibrido,
visando a construcdo de uma cultura educacional que incorpore novos valores e
repertorios didaticos. (SEDU@, 5, 2022).

Os AGIs atuam nas Coordenadorias Regionais de Desenvolvimento da Educacao
(CRE DEs) e nas Superintendéncias das Escolas Estaduais de Fortaleza (SEFORS).
Neste relato, iremos apresentar as agdes que foram desenvolvidas, por meio da lli
Estacddrormativa, pelos AGIs da Sefor 3 durante o ano letivo de 2023. Na Figura 1,
temos o card de divulgacéo da lll Estacdo Formativa. Todavia, € importante saber que

as acodes foram iniciadas em 2021 por meio de Esta ¢Oes Formativas que abrangem

! Doutora em Ensino d€iéncias e Matemaética pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN). Docente Efetiva na Rede Estadual de Educacéo Bésica do Ceara (Seduc/CE). Agente de Gestao
da Inovacdo Educacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

2 Doutor em Biotecnologia e Universidade Federal do Ceara (UFC). Membro do Comité da Qualidade

i ABNT. Docente bolsista na Universidade Estadual do Ceara (UECE). Agente de Gestdo da Inovagdo
Educacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

% Articuladora de Gest&o na Superintendédeis Escolas Estaduais de Fortale&efor 3 (Seduc/CE).
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oficinas, palesds e minicursos. Os formadores buscam persona lizar as acodes

formativas anualmente conforme a caracterizacao contextual da educacao cearense.

Figura 1 - Ill Estacdo Formativa da Sefor 3.

III ESTRACAO FORMATIVA
EDUCACAO MIDIATICA

POBLICO ALVO:
PROFESSORES DA SEFOR 3

CULTURA DIGITAL

. —— .
INTELIGENCIA HRTIFICI )
' e ¢

TECNOLOGIRAS DIGITHI

f = A
SEFOR 3|z GEARA \‘\ ,4 t//a

Fonte: Acervo institucional (AGIS/SEFOR 3, 2023).

A CoordenadoriaEstadual de Formagdo Docente e Educagdo a Distancia
(Coded/CED) é responsavel pela formacdo dos AGIs. Em complementaridade
formativa, os AGIs realizam grupos de estudos conforme as tematicas abordadas nas
Estacbes Formativas. As acgdes formativas sdo oradds e acompanhadas pelas

articuladoras de gestdo e readequadas em reunifes de alinhamento.

2 PERCURSO METODOLOGICO

As acles formativas foram definidas e elaboradas nas reunifes de planejamento
coletivo entre os AGIs da Sefor 3. Essas reunides acoatecge modo online via
Google Meet, em que foram elaborados os cards de divulgacdo das acdes, formularios
de inscrices, questionarios de percepcdo e materiais pedagdgicos usados nas acdes. As
acoes formativas, no formato de oficinas, foram realizadas sminsentimento das
articuladoras de gestdo da Sefor 3. Ademais, visando a publicacdo do registro da
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realizacdo das acOes formativas, os professores participantes preencheram um termo

autorizando o uso de sua imagem e voz.

Por meio das acdes formativas, eiwvos o0 objetivo de contribuir no
aperfeicoamento da formacao continuada dos professores quanto a Educacdo Hibrida
nas escolas publicas estaduais do Ceara. Para isso, buscamos realizar acdes formativas
inovadoras com uso de metodologias ativas. Além disgsshalhamos com a
flexibilidade de adequar e readequar as acdes formativas e ferramentas pedagdgicas ao

atual contexto de educacédo midiatica.

As acdes formativas foram realizadas tanto na modalidade online como
presencial e contaram com seguinte publicofdsores, AGls e Técnicos da Sefor 3.
Para a concepcdo e realizacdo das oficinas foram utilizadas as ferramentas digitais
como: Google Meet, Google Documentos, Google Forms, Google Planilhas, Microsoft
Excel, Microsoft PowerPoint, Canva, Kahoot, AmbieMgtual de Aprendizagem
(Avaced), dentre outras. As oficinas foram divulgadas por meio de cards nas redes
sociais. As inscricbes ocorreram através de agendamento solicitado pelo/s

superintendente/s ou via preenchimento (pelos professores) do Google Forms.

Assim sendo, neste ano de 2023, realizamos a lll Estacdo Formativa de
Educacdo Midiatica por meio das oficinas com as seguintes teméticas: (i) Cultura
Digital T Uma reflexdo sobre como manter a ética nas redes sociais; (ii) O Canva e o
Kahoot como aparatpedagdgico na perspectiva das metodologias ativas; (iii) Kahoot
como aparato pedagdgico para a mobilizacdo de habilidades matematicas. As oficinas
dispostas nos itens (i) e (ii) foram realizadas, especificamente, pelos AGIs da Sefor 3. A
oficina do item i) foi realizada em parceria com os AGIs das Sefors 1 e 2, com apoio
da Célula de Formacao, Programas e Projetos (Cefop) da Sefor, como parte das acdes
do Foco na Aprendizagem para os professores de Matematica. Também podemos
destacar outros produtos compor exemplo, 0 guia de orientacdes sobre recursos

digitais para o ensino de Lingua Portuguesa.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Compreendemos que nossas agOes foram envolvidas por um contexto de
educacgdo midiatica marcada pelas tecnologias de inteligénificiahre gamificagao.

Nessa perspectiva, entendemos que alcancamos resultados satisfatérios quanto a
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interacdo dos professores nos momentos formativos. Compreendemos que existe uma
necessidade de trabalhar a componente curricular de Cultura Digital elasede

tempo integral e profissionais. Contudo, para isso, € necessario adequar o material
(disponibilizado pela Seduc/CE) a proposta pedagogica dessas unidades escolares,

tendo em vista que o material é direcionado para os alunos do ensino noturno.

De malo geral, a partir do questionario de percepcdo respondido pelos
professores, vimos que a maioria dos professores consideraram que o uso pedagdgico
do Canva pode instigar a par ticipacdo ativa do estudante em seu processo de
aprendizagem e proporcionarusitdes de apren dizagem colaborativa. Observamos que
poucos professores dominavam as funcionalidades da pla taforma e muitos ndo sabiam
ativar o plano, disponibilizado aos professores, para ter acesso a todas as

funcionalidades da plataforma.

A oficina doKahoot foi realizada com os professores de apenas uma escola. No
questio nério de percepcdo, a maioria dos docentes apontou que o uso pedagdgico do
kahoot pode gami ficar e facilitar o processo de ersprendizagem e oportunizar a
recomposicdo das aprama gens dos estudantes. Todos os professores participantes
afirmaram que a escola possui recursos e condi¢des viaveis para o uso dessa plataforma
na sala de aula. Um professor comentou que ele e seus alunos sabem usar e utilizam as

funcionalidades do Kalwb voltadas para situagdes de ensino aprendizagem.

Quanto as oficinas realizadas no ambito do Foco na Aprendizagem para 0s
professores de Matematica e de Lingua Portuguesa, observamos que os docentes
gostaram bastante da formacdo, de modo geral, ter sidstitaida por oficinas
interativas numa perspectiva das metodologias ativas. Vimos o quanto é importante
elaborar e realizar oficinas tematicas que instiguem o planejamento colaborativo para a
realizacdo de uma didatica interativa a partir do uso denfentas digitais e do

material estruturado disponibilizado pela Seduc/CE.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A vivéncia como AGI nos oportunizou contribuir com o fortalecimento da
Educacdo Hibrida nas escolas publicas estaduais de Fortaleza, pois foi através da
politica educacional que institui o projeto AGI que pudemos realizar acbes formativas

na perspectiva das metodologias ativas com foco na gamificacdo e no uso de
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inteligéncias artificiais. Além disso, as formacbes realizadas pela Coded/CED
contribuiram com o apficoamento da nossa formagéo profissional ampliando nossas
perspectivas pedagodgicas a uma dimenséo de educacdo midiatica. Nesse viés, pudemos
ampliar nosso repertério de conhecimentos e saberes relativos a cultura digital
vislumbrando, assim, a concepgd® acdes formativas docentes que possibilitassem a

mobilizag&o e o desenvolvimento de habilidades e competéncias digitais.

Neste terceiro ano de implementacédo do projeto AGI, vimos a necessidade de
adequar as acOes formativas ao atual contexto de educagi@dica. Desse modo,
diante de um cenario marcado pela presenca de tecnologias digitais com inteligéncia
artificial avancada, tornese necessario aperfeicoar as acdes dos AGIs conforme as
particularidades de cada escola. Assim sendo, para acdes fibupsjeto AGI, é
importante realizar acbes que contribuam com o fortalecimento do Novo Ensino Médio
a partir de estratégias pedagogicas inovadoras com o0 uso das tecnologias digitais que
potencializem as trilhas de aprofundamento, as eletivas e os prjetgsadores,
buscando incentivar o protagonismo estudantil, oportunizar a recomposi¢cdo das
aprendizagens e possibilitar uma aprendizagem significativa e participativa. Dessa
forma, € importante fortalecer cada vez mais a integracdo das ac¢des dos AGIS jun

acoes da Cefop da Sefor com énfase no Foco na Aprendizagem.
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ESTACOES FORMATIVAS DA SEFOR lIIl: UMA PRAXIS EDUCATIVA
HIBRIDA CEARENSE NA PESPECTIVA DE UM AGENTE DE GEST AO E
INOVACAO

Leonardo Silva de Sousa
Rannyelly Rodrigues de Olivefra
Maria Auxiliadora da Silva Rodriguds

1 INTRODUCAO

Inicio o presente relato de experiencia apresentando a minha formacdo: Sou
licenciado em Quimica pela Universidade Estadual do GediaCE e Tecndlogo em
Processos Quimicos pelo Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Cearéa
- IFCE, também sou Mestre em Biotecnologia pela Universidade Federal doiCeara

UFC e Doutor em Biotecnologia também pela UFC.

Atuo desde 2017 comaocente bolsista no curso de licenciatura em quimica da
UECE na modalidade a distancia, com um modelo hibrido com encontros a distancia e
presenciais em cada componente curricular, possuindo nota 4 no Conceito Preliminar do
Curso- CPC, o conceito ma ximé 5, o que nos fornece uma 6tima avaliacdo pelo
Ministério da Educacdo. Uma das minhas &areas de pesquisa no ensino enquanto
orientador de Trabalho de Conclusdo de Curso consiste em realizar estudos diagnésticos
no ensino bem como propor Tecnologias Digitda Inovacdo e Co municagadDICs
e metodologias ativas como a gameficacdo, com orientacdo de cerca de 40 alunos nos
dois ultimos anos. Desde de 2021 sou Agente de Gestdo da Inovacao Educacidnal

na Superintendéncia das Escolas Estaduais de Rar{&8efor) 3.

As estacOes formativas consistem na implementacdo de um programa de
formacdo conti nuada sistematizada em estacdes dependentes, independentes e
interdependentes a partir de en contros presenciais e/ou virtuais, através de oficinas
tematicas dstinadas aos professores vincu lados a Sefor 3. Nesse sentido, por meio de

acOes formativas, tivemos o objetivo de contribuir com o aperfeicoamento da formacgéo

! Doutor em Biotecnologia pela Universidade Federal do Ceara (UFC). Membro do Comité da Qualidade

i ABNT. Docente bolsista na Universidade Estadual do Ceara (UECE). Agente de Gestdo da Inovagdo
Eduacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

2 Doutora em Ensino de Ciéncias e Matematica pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN). Do cente Efetiva na Rede Estadual de Educacgéo Basica do Ceara (Seduc/CE). Agente de Gestéo
da Inovacdo Educacimal na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

% Articuladora de Gest&o na Superintendéncia das Escolas Estaduais de FoBafer8 (Seduc/CE).

219



continuada dos professores quanto a Educacdo Hibrida (EH) nas escolas publicas
estaduais do Cea Para isso, buscamos realizar agdes formativas inovadoras com uso
de metodologias ativas. Além do mais, trabalhnamos com a possibilidade de adequar e
readequar as acOes formativas e os recursos pedagodgicos ao atual contexto de educacao
midiatica.

Nesse entido, o ensino a Hibrido, ao longo dos anos, muitos estudiosos tém
feito tentativas no sentido de conceituar esta modalidade de ensino que vem
incorporando novos mecanismos e estratégias pedagodgicas e tecnoldgicas no decorrer
da sua historia. Desde sewrgimento, a Edu cacédo a Distancia (EaD) tem suscitado
questionamentos quanto a sua definicdo e apesar desses questionamentos a vivencia
minha vivéncia junto a um curso EaD proporciona um conceito fe chado a respeito
disso. Se fosse definir EaD em uma peda definiria a palavra parceria entre
professores, gestdo e técnicos educacionais e aluN@® se faz EaD sozinho, é

necessario forte engajamento dos atores.

Entre as definicbes mais conhecidas, podemos citar a de Gustavo Cirigliano
(1983) que dizgg a fAeduca-«0 a dist©ncia ® um pon
continua em cujos extremos se situam, de um lado, a relacdo presencial paddiessor
e, de outro, a educacdo autodidata, aberta, em que o aluno ndo precisa da ajuda do
professor 0IM(1893,p.®28).L AND

Nessa mesma linha caminha a concepcao da Unesco, ao definir a educacao sem
fronteiras cComo Aum ambiente de ensino a
necessidades de aprendiza gem e facilmente acessivel para todos, em distintas
situack s 10 (UNESCO, s/ d, p . 1) e gue Dbusca s
espaco, tempo, idade e circunstancias. A EaD pode também ser definida como uma
relacdo professesluno ou ensin@prendizagem mediada pedagogica mente e
mediatizada por diversos matgs instrucionais e pela orientacao tutorial. Isto é valido
tanto para ambientes pedagdgicos tradicionais como para aqueles que usam as novas
tecnologias2 (RIANO, 1997, p. 20).

O processo de normalizagéo da EaD no Brasil ocorreu a partir da publicagéo da
LDB de 1996 (nU 9.394/96), com o Artigo 80,
incentivara o de senvolvimento e a vinculacdo de programas de ensino a distancia, em
todos 0Ss n2veis e modal i da des de ensin

reconhecimento, @s ar das cr2ticas decl aradas pel o u
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n«o RAeduca-«0 a distO©nciad por autores con
significativo para as iniciativas que ja estavam em andamento nesse sen tido e estimulou

a adocgao mais fregnte dessa modalidade.

Atualmente na EaD existem dois modelos de aprendizagem, conhecidos como: (
1)O mo delo semipresencial ou hibrido, com uma proposta de interiorizacédo
universitaria que combina a educacédo a distancia com a presencial em polossiegionai
que funcionam como unidades presen ciais de apoio para acesso dos alunos a
laboratorios, bibliotecas e salas de aula para a realizacdo de tutoria presencial em
parceria com as prefeituras municipais. (2) O modelo virtual, com uma EaD
caracterizada pelaso intensivo de tecnologias digitais, para a entrega de contetdos e
ativi dades para os alunos e para promover a interacao destes com professores, colegas e
suporte técnico e administrativo. Neste modelo, as etapas presenciais sdo reservadas
para a realiacdo de provas, com as demais atividades sendo realizadas a distancia.

Atualmente o MEC bloqueou a oferta desse modelo até o inicio de 2024.

Portanto, como se pode perceber na EaD existe uma sistematizacao, legislacdes
e um am plo conceito bem como modatids especificas de aprendizagem. Todavia,
durante o lockdown pandémico ocorreu uma adequacdo nos processos de ensino e
aprendizagem que afetou a todos os atores da educacgdo, surgindo uma variante do
ensino presencial conhecida por ensino remoto emerfjeneafoi legitimada por
decreto presidencial por periodo de tempo limitado. No en tanto, jamais se deve
confundir EaD e suas modalidades com ensino remoto, estruturalmente sdo conceitos
independentes apesar de fazerem uso das Tecnologias Digitais daagdore Comu
nicacdo- TDICs. Outra questdo ainda relacionada a pandemia de Col&lfoi a
rapida popula rizacdo das TDICs, no entanto é necessario possuir um conhecimento
prévio para poder udas em sala de aula, devido a uma heterogeneidade nasdesnac

de professores. Nesse sentido, cabe promover formacdes para esses atores.

Uma vez caracterizado o EaD, podemos entender o ensino hibrido € uma
intersecao de ensino que combina atividades presenciais e remotas, utilizando recursos
tecnoldgicos para fddiar a aprendizagem. De acordo com o Ceard, o ensino hibrido
visa garantir a permanéncia dos estudantes e o fortalecimento das aprendizagens,
respeitando os protocolos de seguranca sanitaria e as orientacdes institucionais. A

Secretaria da Educacao do €eéSeduc) elaborou um guia de orientacdes e-bopk
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sobre a educacéao hibrida, que apresentam as concepcoes, as estratégias e as experiéncias

cearenses nessa temética.

No Ceara, a Educacéo Hibrida (EH) foi regulamentada pela Lei n° 17.572/2021
(CEARA, 2®1c) que institui o Programa Ceara Educa Mais (PCE) cujo objetivo é
fortalecer os processos de ensino e aprendizagem desenvolvidos nas escolas publicas
estaduais do Ceard. Nesse viés, 0 aluno € convidado a ser o protagonista do seu
processo de aprendizageem que ele podera se formar integralmente com vistas a
exercer sua cidadania através do desenvolvimento e da mobili zacdo de suas habilidades

socioemocionais, cognitivas e digitais.

Assim sendo, os protagonistas do ensino cearense tém o objetivo da
implementacdo da EH. Podemos compreender que a hibridizacdo promove mudancas
significativas nas formas de apren der e ensinar que passam a combinar tempos, espacos
e recursos tecnoldgicos. Quanto ao fator tempo, temos as possibilidades de trabalhar
com ativida@s sincronas ou assincronas, ou seja, as atividades podem ser realizadas e
acompanhadas em tempo real ou podem ser feitas conforme um prazo estabelecido pelo

professor.

Diante desse contexto, este relato de experiéncia tem como objetivo descrever as
Estac&@s Formativas como um processo formativo na perspectiva da Educacdo
Midiatica alinhada a BNCC (BRASIL, 2018) reconhecendo, dessa forma, que 0 uso
pedagogico de tecnologias e metodologias ativas esta vinculado as competéncias gerais
da Educacdo Basica que fundamenta no Plano de Trabalho dos AGIls e no Guia
Estadual do Ensino Remoto/Hibrido no &mbito do Programa Ceara Educa (CEARA,
2021a, 2021b).

2 PERCURSO METODOLOGICO

Utilizei uma abordagem descritiva. quantitativa e qualitativa. O método que eu
seleciori para esse trabalho consiste em descrever a minha experiéncia relacionada ao
periodo de 2021 a 2023 que fui AGI na Sefor 3. Tive como publico mais de 300
professores vinculados as Escolas Publicas Estaduais da SEFOR 3. As Estacdes
Formativas foram elabadas pelos Agentes de Ges tdo da Inovacado Educacional da
Sefor 3, que atuaram como bolsistas de extensao tecnoldgica no Programa Aprender Pra
Valer da SEDUC/CE, cuja principal atribuicdo é contribuir para o forta lecimento do
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ensino nas escolas publicagagsiais do Ceara. Assim, busquei sempre mediar e
executar quando possivel as reunides das Estacdes Formativas que eram planejadas
através da plataforma Google Meet e/ou presenciais, envolvendo os Agentes de Gestao
da Inovacdo Educa cional, as Articuladoras Orientadora da SEFOR 3. Foi
diagnosticada a necessidade de promover formacdes continuadas para professores e
demais colaboradores da SEDUC, através de um for mulario avaliativo disponibilizado
as escolas. Obviamente, em etapa posterior ocorreu a @alidég acdo pelas
articuladoras da SEFOR 3, uma vez que todas as acdes foram institucionalizadas. Em
nossa serie histérica, o conceito de Estacdo Formativa surgiu em 2021 como um ciclo
de acdes formativas desenvolvidas na Superintendéncia das Escolasigstiedu
Fortaleza (Sefor 3), sendo idealizado pelos Agentes de Gestao da Inovacado Educacional
(AGIs). Sousa et al (2021) descre vem a primeira edicdo da Estacdo Formativa,
realizada em 2021, na qual foram abordadas as Tec nologias Digitais de Informacéo e
Comunicacao (TDICs). Em 2022, trabalhamos com as Metodo logias Ativas e, em
2023, inserimos a tematica de educacédo midiatica nessas a¢fes formativas.

Para coleta dos dados foram utilizados os seguintes formularios implementados
por meio do Google Forms: Avaliacdo Diagndstica; 2. Termo de autorizacao e uso de
imagem; 3. Lista de frequéncia; 4. Avaliacdo de percepcao. E os dados supracitados
foram armazenados e analisa dos em planilhas do Google Documentos.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Na primeira Estacdo Forativa foi abordado as seguintes Tecnologias Digitais
da Infor mag&o e Comunicagao: 1. plataforma do Professor Online da Seduc e 2. Google
Sala de Aula, sendo realizada em ambos os turnos, manha e tarde, durante os dias 30 e
31 de agosto de 2021. Em relacdo numero de inscricdes, a primeira Estacdo
contemplou 80 professores vinculados a Sefor 3, no entanto houve uma abstencgéo de
50% dos docentes. Contudo, a Estacdo Formativa do Professor contemplou 33, trinta e
trés, escolas da Sefor 3, sendo um numestahte significativo. A heterogeneidade das
areas de atuacdo dos docentes foi um fator observado: linguagens e cédigos (23, 5%),
Ciéncias Humanas (11,8%), Ciéncias da Natureza e Matematica (59,9 %) e Gestores
(8,8%). Segundo Coelho (2020), o desenvolvimedt interdisciplinaridade [em
processos for mativos] proporciona situacbes que permitem a vivéncia e busca pela

construcdo do conhecimento por meio do processo de dialogo, intelectualmente
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estruturado, entre 0s mesmos e entre as areas do saber. Ptetantojas areas
distintas valoriza a estacédo. Em relacao a estruturacao da 12 Estacao, ela foi realizada de

forma remota com um tempo de duracdo de 70 minutos.

Sobre a avaliacdo, foi proposto uma escala linear de escala de Likert (0 a 10),
onde 10, dezepresenta um conceito maximo e 0, zero, minimo. Foi observado um grau
de conformidade acima de 8, de cerca de 95%, sendo o conceito 10, dez, representado
por 70, 6%. A avaliacdo da confor midade em toda acdo € um processo intrinseco a sua
natureza e constando o excelente feedback dos docentes,-pedaferir que a
primeira Estacdo Formativa alcancou seu objetivo de promover o fortalecimento do

ensino.

Em relacdo aos desafios, é fundamental um periodo para planejamento das acfes
e de di vulgacdo antecigga de ao menos uma semana. As articuladoras da Sefor 3,
superintendentes e outros sdo essenciais para as acoes das Estacfes Formativas, uma

vez que promovem a divulgacédo para as escolas e o fortalecimento da rede.

As Estagbes Formativas eram realizadas toosos manhé e tarde, sempre
alinhados com a gestdo escolar. Em relacdo ao namero de inscricdes, segunda estacdo
contemplou cerca de 100 professores inscritos vinculados a SEFOR 3. A
heterogeneidade das areas de atuacdo dos docentes foi um fator obtérgadgens
e Cadigos (25, 5%), Ciéncias Humanas (12,5%), Ciéncias da Natureza e Matematica
(50,9 %).

Segundo Castaman (2020), o desenvolvimento da interdisciplinaridade (em
processos for mativos) proporciona situacdes que permitem a vivéncia e a basca pe
construcdo do conheci mento, por meio do processo de didlogo, intelectualmente
estruturado, entre 0s mesmos e entre as areas do saber. Portanto, ter varias areas

distintas valoriza a Estacao.

Em relacdo a estruturagcdo da Estacdo, ela era realizadatédacidisou
presencialmente com um tempo de duracédo de 120 minutos em dois modulos, uma vez
que foram diagnosticadas, ante riormente, varias solicitacdes de docentes por um
formato mais pratico, e que ndo contemplasse apenas teoria, € sim uma troca de
experéncias em que o AGI se tornaria um mediador do processo. Enquanto um AGI
apresenta a teoria/pratica, outro AGI fornece um suporte para a conducédo de duvidas

gue os inscritos vao tendo em tempo real. Um fator limitante para um maior nimero de
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inscritos foran as agendas das escolas de forma geral que impedia uma maior

abrangéncia em relacdo as inscrigdes.

Em 2023, realizamos a terceira edicdo da Estacdo Formativa Docente da Sefor 3.
Nessa edi¢cdo, buscamos contemplar tematicas pertinentes a Educacédo Midlitica,
vez que € uma area de estudo com propostas e pilares presentes na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) que tem, como um de seus objetivos, tornar os individuos
conscientes quanto aos diferentes tipos de midias existentes. Diante disso, neste
trabalhqg iremos apresentar as acdes que foram desenvolvi das pelos AGIs da Sefor 3
durante o ano letivo de 2023. Nesse caso, abordaremos as seguintes oficinas que
integraram a lll Estacdo Formativa Docente: (1) O Canva como aparato pedagdgico na
perspectiva das @todologias ativas; (2) Kahoot: abordagens metodoldgicas ativas e

gamifica das; (3) Cultura digital: como manter a ética nas redes sociais?

Em relacdo as avaliacfes de percepcao alcancamos em média 100 professores
que consi deram as oficinas dessa estégibante satisfatoria, tivemos um publico

também bem heterogé neo como era espereado devido as versdes anteriores.

Todavia, € importante ressaltar que elaborar e ministrar formacdes para
professores requer bastante planejamento, cuidado e atencéo. tiegw stesafiador
quando se pretende desenvolver agbes para o professor dentro de uma orientacdo
construtivista, pois o planejamento acaba sendo um ponto crucial que requer bastante
tempo e colaboratividade entre os formadores, sem ele, o planejamenperianeia
de entrar na estacdo ndo € integral. Consideracdes Finais A acdes promovidas pelos
AGls sdo ac¢bes fundamentais para o fortalecimento da rede estadual de educacdo. Pude
verificar uma forte convergéncia entre as minhas atividades enquanto AGérgegoc
também observei uma grande troca de experiéncias na realizacdo das atividades dos
AGIS durante a 12 Estacdo Formativa do Professor, bem como uma avaliacdo de
conformidade acima de 8 pontos na Escala de Likert, com tendencia de 70% de

aceitacdo maxima

Todavia, € importante ressaltar que elaborar e ministrar formacdes para
professores requer bastante planejamento, cuidado e atencdo. Isso se torna desafiador
quando se pretende desenvolver agbes para o professor dentro de uma orientacdo
construtivista, pis o planejamento acaba sendo um ponto crucial que requer bastante
tempo e colaboratividade entre os formadores, sem ele, o planejamento, a experiéncia

de entrar na estacdo nao é integral.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A acbes promovidas pelos AGIs sao agOesldnmentais para o fortalecimento
da rede estadual de educagé&o. Pude verificar uma forte convergéncia entre as minhas
atividades enquanto AGI e docente, também observei uma grande troca de experiéncias
na realizacdo das atividades dos AGIS durante a 128astagrmativa do Professor,
bem como uma avaliacdo de conformidade acima de 8 pontos na Escala de Likert, com
tendencia de 70% de aceitagdo méaxima.

O planejamento das atividades dos AGIS é bastante dinamico, no entanto o
objetivo da sua principal atribuic@o de cuidar, seja do aluno, dos professores ou até
mesmo da gestdo. Sem duvidas as atividades dos AGls devem compor um conjunto de
acOes sistematizadas tendo em vista ndo sé promover as TDICs, mas também aos

aspectos que remetem a uma qualidade no@nsin
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