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APRESENTACAO

A presente obra, intitulada “Relatos de experiéncia no contexto da educagdo hibrida”,
contém a apresentacdo das atividades desenvolvidas pelos/as Agentes de Gestdo da
Inovacdo Educacional (AGls), iniciativa da Secretaria da Educagao do Estado do Ceara
(Seduc/CE), por meio da Coordenadoria Estadual de Formagao Docente e Educacdo a
Distancia (Coded/CED) e compreendida como processo de formagdo continuada.

Os trabalhos presentes neste e-book dizem respeito as a¢des dos/as AGls realizadas no
decorrer do ano de 2023. Como esforco empreendido pela Seduc/CE, a fim de superar
desafios didaticos enfrentados pelos/as docentes da sua rede e oferecer uma educacdo
de qualidade e equanime, mediante politicas educacionais que deem subsidios a
formac&o integral dos/as estudantes atendidos/as pela rede, os relatos sdo recortes dos
feitos e efeitos benéficos aos/as profissionais da educacdo assistidos/as, especialmente
os/as professores/as e gestores/as escolares.

Os/As AGls demonstram, nos diversos relatos, formas de usar e manusear as diversas
tecnologias, todas buscando apoiar e dar suporte aos/as gestores/as escolares e
professores/as da rede publica estadual de ensino. A acdo dos/as AGls impulsionam a
colaboracdo entre pares na elaboracdo e implementacdo de praticas que proporcionam o
desenvolvimento de competéncias e habilidades integrantes a educagao, por intermédio
das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDICs) e visando a
aprendizagem de modo equanime (CEARA, 2021).

Nessa perspectiva, no ambito do Programa Ceard Educa Mais (Lei n° 17.572, de 22 de
julho de 2021) e em parceria com o Instituto Unibanco (IU) e o Programa Cientista Chefe
da Educacdo, o/a AGI se constitui como uma atividade que tem por objetivo apoiar as
escolas e docentes na transformacdo educacional impulsionada pela cibercultura. Busca-
se preparar os estabelecimentos de ensino para as novas e as diversas formas de ensino-
aprendizagem, ajustando tempos e espacos hibridos com metodologias e estratégias que
contribuem para agugar o aprendizado. Os/As AGls contam com o apoio das
Coordenadorias Regionais de Desenvolvimento da Educagao (Credes) e Superintendéncia
das Escolas Estaduais de Fortaleza (Sefor), tendo nos/as articuladores/as de gestdo o
apoio para as orienta¢des técnicas e pedagdgicas com vistas a realizagdo das suas
atividades.

Portanto, os relatos apresentados demonstram o fazer didatico, as metodologias e as
praticas pedagodgicas dos/as AGls, em conjunto com os/as professoras/es, as/os
gestoras/es escolares, os/as articuladores/as de gestdo, técnicos/as das Coordenadorias
Regionais de Desenvolvimento da Educagdo (Credes) e com as Superintendéncias das
Escolas Estaduais de Fortaleza (Sefor), envolvidos/as no processo de formagao
continuada.

Enfatizamos que esta coletanea e outras publicacdes resultantes das experiéncias e do
trabalho desenvolvido por esta iniciativa, estdo organizadas e dispostas no site da
Coded/Ced e podem ser acessadas no Ambiente Virtual dos/as Agentes de Gestdo da
Inovagdo Educacional.

Oportunamente, enseja-se que o compartilhamento e divulgacdo desta coletdnea possa
contribuir para propostas futuras de formacdo, tendo em vista aperfeicoar, cada vez,
praticas educacionais inovadoras, inclusivas e condizentes com a formagao integral
dos/as estudantes.

Equipe Coded/CED

Coordenadoria Estadual de
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PREFACIO

Ao passo das constantes mudangas que ocorrem a nivel
global, a educagdo vem buscando, entre outras
concepgdes, a adogdo de propostas metodoldgicas com
énfase na utilizacdo de inovagdes e aplicagdoes das
tecnologias, a fim de auxiliar os processos de ensino-
aprendizagem. A concretude desse cendrio torna-se
mais real quando verificamos sua imersdo no plano da
Educagao Hibrida.

Desse modo, é possivel perceber a expansao das
possibilidades de ensino-aprendizagem adentrando em
novos tempos e espacos. Para inserimo-nos nesta
perspectiva, é preciso sair do ‘“lugar comum” e
potencializar didaticamente nossas a¢oes pedagogicas,
diversificando métodos e ampliando a interacdo entre os
sujeitos e os conhecimentos estudados. Assim, o uso das
novas tecnologias, aliado as metodologias ativas,
configura-se como elemento importante no fomento de
praticas educacionais alinhadas as demandas do
contemporaneo.

Nesse sentido, a Secretaria da Educa¢do do Estado do
Ceara (Seduc/CE)
educacionais, com o objetivo de apoiar e mediar o uso

vem desenvolvendo politicas
didatico-pedagogico das tecnologias educacionais,
observando suas versatilidades, funcionalidades e
aplicabilidades didaticas. Destaca-se, dentre essas
iniciativas, of/a Agente de Gestdo da Inovacdo
Educacional (AGI), acdo que capacita profissionais da
educacdo no uso de tecnologias e metodologias
O/A AGI
professores/as da rede publica estadual de ensino na

educacionais. auxilia  gestoresfas e

elaboracgdo e implementacao de a¢des inovadoras.

Em 2023, os/as AGls trabalharam ativamente junto as
Coordenadorias Regionais de Desenvolvimento da
Educagdo (Credes) e Superintendéncias das Escolas
Estaduais de Fortaleza (Sefor), realizando formacoes,
visita as escolas e apoiando os sujeitos da agdo
educativa no que se refere ao uso didatico das
tecnologias, qualificando, assim, os processos de
ensino-aprendizagem, desenvolvidos pelas instituicoes
de ensino da rede publica estadual.
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A presente obra compila o movimento formativo dos/as
diversosfas AGls, trazendo os seus relatos de
experiéncia, onde apresentam um recorte do trabalho
realizado. Como  formagdo  continuada de
professoresfas, suas agOes
pedagdgicas com o uso de recursos tecnoldgicos

associados a Recursos Educacionais Abertos (REAS) e a

fomentaram praticas

Recursos Educacionais Digitais (REDs) — com a
mediacdo de metodologias inovadoras —, objetivando
potencializar os processos de ensino-aprendizagem. O
trabalho dos/as AGlIs foi realizado em colaboracdo e
integracdo com outros/as profissionais e politicas da
Seduc/CE, a exemplo do Foco na Aprendizagem e,
principalmente, do fomento a cibercultura e da
promocao de agdes e praticas alusivas aos principios da
Educacdo Hibrida.

Por serem iniciativas importantes e destinadas ao apoio
de gestoresfas e professoresfas, os relatos que
compdéem este e-book se figuram como guia
indispensavel aosfas participes dos processos
educacionais que buscam promover competéncias e

habilidades fundamentais a nova realidade global.

Posto isso, consideramos esta obra um convite a
imersdo em experiéncias metodoldgicas e inovadoras
regadas por vivéncias que inspiram e por reflexdes
contributivas a promogdo de uma educagdo mais
equanime e transformadora.

Eliana Nunes Estrela

Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara

Maria Jucineide da Costa Fernandes

Secretaria Executiva do Ensino Médio e Profissional

CEARA

GOVERNO DO ESTADO
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CREDE 1




FORMAGCAO CONTINUADA DE PROFESSORES COMO APRIMORAMENTO DA
PRATICA DOCENTE ATRAVES DO USO DE METODOLOGIAS ATIVAS E
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Roonyérica Maia de Freitas®
Lucas Braz Olivier?

1 INTRODUGCAO

E importante o desenvolvimento da formagéo continuada de professores porque o
docente € um elemento central da constru¢do do ensino e aprendizagem do aluno. Atraveés
dela, € possivel realizar o aperfeicoamento das habilidades e competéncias dos professores em
sua préatica pedagogica. A formacdo de professores é um processo complexo e continuo, que
exige uma nova Vvisdo nas praticas pedagogicas, cabendo ndo somente aos professores, mas
também a gestdo da escola agir na busca de novas praticas educativas que alcancem as

necessidades da educacdo na nossa atualidade. Assim,

a formacéo continuada de professores se faz primordial, pois aprimorar os saberes
didaticos e pedagb6gicos com vistas a adotar novas técnicas de ensino que
privilegiem uma acdo educativa inovadora e que promovam a participacéo ativa dos
alunos na construcdo de novos significados para sua vida profissional e politica €
fundamental para a consolidacdo de conhecimentos que possam ser aplicados na
realidade social, cultural e educacional dos discentes. (FERREIRA, 2014, p. 74)

A importancia do uso de tecnologias digitais como meios de metodologias ativas na
educacdo é incontestavel e realizar a formacdo continuada dos professores através do uso
dessas estratégias que promovam a integracdo entre as areas torna possivel, na préatica
pedagodgica docente, o desenvolvimento de alunos com pensamento critico, autbnomo e
participativo. Aqui, entra a importancia da formacdo continuada dos professores para
promover essa transformacdo. A formacdo continuada permite ao docente refletir sobre a
propria préatica pedagogica, permite a mudanga de agdes e a identificacdo de melhorias que
precisam ser feitas, como também transformar o processo de ensino-aprendizagem no qual 0s
discentes sdo protagonistas do seu saber. Os docentes precisam perceber a formagao

continuada como um importante instrumento do processo educativo tanto seu quanto dos

! Bacharela em Filosofia pela UECE. Licenciatura em Formagéo Pedagdgica em Filosofia pela UNIASSELVI.
Pds-graduada em Gestdo e Coordenacdo Escolar pela Faculdade Vale do Jaguaribe. AGI da Crede 1. Email:
roonierica.freitas@prof.ce.gov.br.

2 Bacharel em Matematica pela UFC; Licenciatura em Matematica. Professor da Rede Estadual de Ensino. AGI
da Crede 1. Email: lucas.olivier@prof.ce.gov.br.
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alunos. Melhorar a qualidade da educacdo requer um papel atuante e constante da parte dos
docentes para que possam oferecer uma educacdo de qualidade através do seu constante

aprendizado que ndo se faz apenas inicial, mas também de forma continua.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

O papel do educador € indubitavelmente central na constru¢do do ambiente
educacional, influenciando diretamente no processo de ensino e aprendizagem. A formacao
continuada emerge como um recurso fundamental para aprimorar as habilidades e
competéncias dos professores, proporcionando reflexdo constante sobre suas praticas
pedagogicas. Este projeto visa explorar a relevancia de uma formacdo continuada direcionada
ao uso de metodologias ativas e tecnologias digitais, destacando como essas estratégias
podem promover a integracdo de diversas areas e transformar a dindmica da sala de aula. No
contexto atual, as tecnologias digitais desempenham um papel crucial na educacdo. Ao
incorporar essas ferramentas em suas aulas, os professores do Ensino Médio podem estimular
0 engajamento dos alunos. Por exemplo, é possivel utilizar plataformas de aprendizagem
online, foruns de discussdo, blogs ou até mesmo redes sociais para promover a interacdo entre

0s estudantes e incentivar a participacdo ativa.

Além disso, o uso de recursos digitais, como videos, jogos interativos, infograficos e
aplicativos, pode tornar o ensino mais dindmico e acessivel, despertando o interesse dos
alunos. Essas metodologias ativas proporcionam experiéncias de aprendizagem mais
significativas, nas quais os estudantes sdo desafiados a pensar criticamente, formular

argumentos e participar de debates virtuais.

A formacdo continuada também pode envolver a criacdo de comunidades de pratica,
nas quais os professores compartilnam ideias, estratégias e recursos educacionais relacionados
ao ensino. Esses espacos colaborativos permitem o desenvolvimento profissional continuo e a

construcao de conhecimentos coletivos.

A proposta de uso de metodologias ativas que ndo sejam necessariamente vinculadas a
tecnologias digitais € uma alternativa para que os professores possam superar 0s desafios de
caréncia material e tecnoldgica vividos nas realidades das escolas estaduais de educacéo
basica. Tais metodologias mencionadas sdo: Aprendizagem cooperativa, Cultura maker,

Aprendizagem baseada em problemas e Aprendizagem baseada em projetos.
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Figura 1 — Formacéo de professores: Aprendizagem Cooperativa

Formavdo sobre
Aprenduagem
” Cooperatlva com o
protessores do
Ilceu d Caurala “

Fonte: Autores, 2023 | |

Em suma, a formacdo continuada de professores do Ensino Médio, combinada ao uso
de tecnologias digitais como metodologias ativas, € uma abordagem promissora para melhorar
0 ensino-aprendizagem e engajar os alunos. Ao explorar essas possibilidades, os professores
podem proporcionar experiéncias educacionais mais estimulantes, que incentivam o

pensamento critico e a participacao ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.

Dessa forma, o objetivo deste trabalho é desenvolver uma formagéo continuada dos
professores, possibilitando que aprimorem sua pratica docente em um meio de aprendizagem
colaborativa, continua e inovadora através do uso de metodologias ativas e tecnologias
digitais; promover estratégias para o aperfeicoamento das habilidades e competéncias
docentes; proporcionar um aprendizado continuo e atualizado; desenvolver docentes com
consciéncia critica, criativa, com reflexdo sobre a préopria pratica pedagdgica, levando-os a
uma pratica de ensino-aprendizagem que desenvolva os alunos em uma educag&o participativa
e inclusiva e vivenciar o aprendizado por meio da troca de experiéncias, conhecimentos,
transformando as praticas pedagogicas através de um ensino voltado para o protagonismo

estudantil e para o uso de tecnologias digitais e metodologias ativas no ambiente educacional.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES
3.1 Desafios na percepgéo e implementagédo de Metodologias Ativas nas escolas estaduais

No contexto das visitas as escolas publicas da Rede Estadual do Ceara para momentos
de formacdo dos professores sobre uso de Metodologias Ativas como pratica docente,
identificamos um desafio significativo: a persistente concepcdo equivocada de que tais
abordagens sdo predominantemente recreativas e nao representam meétodos de ensino
inovadores. A estratégia institucional e a propria concepcao arraigada de educagdo emergem
como barreiras substanciais para uma transicdo efetiva dos professores em direcdo a essas
praticas. A mudanca de perspectiva se mostra vital. Abordar as metodologias ativas com
seriedade e enfoque estruturado é crucial para superar a resisténcia existente. Ao fazé-lo,
vislumbra-se a oportunidade de integrar essas abordagens de maneira mais alinhada ao
cotidiano escolar, proporcionando a possibilidade de mudancas significativas a medio e longo
prazo no ambiente educacional. Observamos uma lacuna critica na implementacéo efetiva: a
falta de conhecimento das metodologias. A auséncia de familiaridade prejudica a elaboracao
de instrumentais praticos para aplicacdo. A inércia resultante perpetua a associacao
equivocada das metodologias ativas com recreacdo, impedindo o desligamento desse estigma.
Os profissionais da educacdo, apesar de participarem de formacdes diversificadas, enfrentam
dificuldades para atender as demandas da sociedade. E crucial que eles busquem novas
abordagens de ensino em resposta as necessidades atuais, visando criar um futuro a partir do

presente.
3.2 Analise dos resultados

Foi observado um interesse genuino e crescente por parte dos professores em conhecer
metodologias ativas e tecnologias digitais que pudessem aprimorar a elaboragéo de suas aulas,
slides e avaliacOes. Esse interesse demonstrou uma disposicdo para buscar novas abordagens
pedagdgicas e explorar recursos tecnoldgicos como ferramentas facilitadoras do processo de
ensino-aprendizagem. Os professores perceberam que as metodologias ativas oferecem
oportunidades para tornar as aulas mais dinamicas, participativas e envolventes para 0s

alunos.

Essas abordagens pedagdgicas incentivam o protagonismo dos estudantes,
estimulando sua participagdo ativa na constru¢do do conhecimento. Além disso, 0 uso de
tecnologias digitais pode potencializar a criagdo de recursos visuais atrativos, permitindo uma

apresentacdo mais dindmica e interativa do contetdo. Compreenderam também que as
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tecnologias digitais podem ser aliadas na elaboracdo de materiais didaticos mais atrativos,
como slides e apresentacbes multimidia. Essas ferramentas possibilitam a insercdo de
elementos visuais, videos, dudios e interatividades, tornando as aulas mais interessantes e
facilitando a compreensdo dos conteddos pelos alunos. Além disso, as tecnologias digitais
oferecem recursos para a criacdo de avaliacbes mais diversificadas e formativas. Os
professores reconheceram que € possivel utilizar plataformas e aplicativos educacionais para
elaborar questionérios, quizzes e atividades interativas que estimulem a participacdo ativa dos
alunos e proporcionem um feedback imediato sobre seu desempenho. Foram evidenciados nos
relatos dos gestores que apos as acdes dos AGlIs, os professores se mobilizaram mais para
promoverem aulas com mais uso de metodologias ativas e uso de tecnologias digitais para

elaboracdo de aulas, avaliacGes e slides.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Diante desse interesse demonstrado pelos professores, foram promovidos diversos
momentos de formacéo e capacitacdo, nos quais foram apresentadas diferentes metodologias
ativas e tecnologias digitais. Esses momentos permitiram aos professores explorar essas

abordagens de forma prética, experimentando novas estratégias e recursos em suas aulas.

Figura 2 — Formacéo de professores: Gamificagéo

ENCONTRO FOCO E FACE NA MATEMATICA

F'onte: Autores, 2023.

14

\ - (ﬁ
Coordenadoria Estadual de C
\“\

> -
Educacio aDis!.hrllrcEl[a: EDUCA ) CEARA

»” GOVERNO DO ESTADO

~ SECRETARIA DA EDUCAGAD



E importante destacar que a valorizagao e 0 apoio continuo a formagao dos professores
sdo fundamentais para garantir o sucesso na implementacdo dessas préaticas pedagogicas
inovadoras. A disponibilizacdo de recursos tecnoldgicos adequados, o acesso a materiais de
apoio e o incentivo a troca de experiéncias entre os docentes também sdo aspectos essenciais

para fortalecer o uso das metodologias ativas e das tecnologias digitais nas aulas.
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VIVENCIAS FORMATIVAS SOBRE TECNOLOGIAS DIGITAIS NOS
ESPACOS DE APRENDIZAGEM: UM RELATO DE EXPERIENCIA

Karine Kévine da Rocha Sousa

1 INTRODUCAO

A Secretaria de Educacdo do Estado do Ceara (SEDUC/CE), ao longo dos anos
vem desenvolvendo politicas educacionais quem objetivam apoiar e mediar o0 uso
didatico-pedagdgico das tecnologias digitais, suas possibilidades, funcionalidades e
aplicabilidades didaticas. Neste sentido, no ambito da constituicdo do Programa Ceara
Educa Mais (Lei 17.572/2021), surge desde 2021, na rede publica estadual de ensino, a
iniciativa do Agente de Gestdo da Inovagdo Educacional (AG1) (CEARA, 2021).

De acordo com o Documento Orientador de Atuacdo do Agente de Gestdo da
Inovacdo Educacional (2021), o AGI configura-se como um profissional da educacéo
com conhecimentos especificos acerca da utilizacdo pedagdgica de tecnologias e novas
metodologias. Este profissional apoia as escolas e professores da rede publica estadual
em diversos ambitos, como no planejamento e na implementacdo de novas praticas

pedagdgicas, metodologias de ensino a fim que incorporem novos repertérios didaticos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), orienta que a as escolas devem
desenvolver uma cultura digital, pois isso faz parte das principais necessidades das
instituicGes de ensino (BRASIL, 2018). Essa énfase nas tecnologias digitais é refletida
na Competéncia Geral 6 do referido documento curricular, intitulada Cultura Digital.
Essa competéncia orienta 0 uso de tecnologias digitais para comunicagéo, informacao e
producédo de conhecimento, permitindo que recursos e ferramentas digitais se tornem
parte das atividades escolares, além de auxiliarem na conquista dos objetivos de

aprendizagem.

Diante do apresentado, este escrito foi delimitado no ambito da 2°
Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educacdo — CREDE 2, onde sera
discorrido por meio de um relato de experiéncia, a amostra de uma das acGes da AGI

frente as necessidades das instituicdes escolares da referida CREDE.

! Mestra em Educacéo pela Universidade Estadual do Cear4a — UECE; Especialista em Tecnologias
Digitais aplicadas a Educagdo (UNIASSELVI); Especialista em Docéncia no Ensino Superior
(UNIASSELVI); Licenciada em Pedagogia (UECE); Graduada em Andlise e Desenvolvimentos de
Sistemas (UNINTER).
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Destarte, o objetivo deste relato de experiéncia é descrever a pratica de uma
oficina sobre ferramentas digitais para otimizagdo do tempo de trabalho dos docentes
responsaveis pelos Espacos de Aprendizagem.

Cabe ressaltar que, umas das principais motivagdes para esta agdo, justifica-se
pela escassez de formagdes continuadas nos Ultimos anos voltadas para os professores
regentes/lotados nos Espacos de Aprendizagem (Laboratério Educacional de
Informatica — LEI / Laborat6rio Educacional de Ciéncias - LEC / Centro de Multimeios)

Na proxima secdo, sera apresentado o percurso metodologico da referida prética,
como também os sujeitos envolvidos, marco temporal e a l6cus de aplicacdo das

oficinas.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Este escrito trata-se de um relato de experiéncia a partir de uma das agdes
formativas da AGI como formadora de tecnologias digitais aplicadas a educacdo nas
escolas da 2° Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educagdo. De acordo
com Mussi, Flores e Almeida (2021, p. 64) “os relatos de experiéncia permitem a
apresentacdo critica de praticas e/ou intervencdes cientificas e/ou profissionais. Neste
sentido, é fundamental que sua escrita garanta sua apresentacdo a partir da perspectiva

académica”.

A acdo “Oficina de Ferramentas Digitais para otimiza¢do do tempo” foi
desenvolvida com foco nas escolas prioritarias e focalizadas, durante o segundo
semestre de 2023. A escolha por essas escolas se justifica por serem instituicdes que
enfrentam maiores desafios educacionais, como baixos indices de aprendizagem,
dificuldades socioecondmicas dos alunos, questdes que afetam o processo educativo, ou

gue necessitem de apoio em areas especificas como a leitura, a matematica, entre outros.

Dentre os diversos atores que compdem a Instituicdo Escola, foram escolhidos
os professores responsaveis e lotados nos Espacos de Aprendizagem — Laboratério
Educacional de Informética — LEI; Laboratério de Ensino em Ciéncias — LEC; e Centro
de Multimeios. A intencdo da escolha por esses professores de ambientes especificos,
se deu pelo motivo destes docentes estarem com indices de escassez no que se refere as
formagdes continuadas voltadas para esses espacos de aprendizagem. Outro motivo,
seria pela possibilidade desses docentes compartilharem seus aprendizados entre pares a
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partir da capacitacao facilitada pela AGI.

Apb6s o levantamento das escolas priorizadas e focalizadas, a Célula de
Desenvolvimento da Escola e da Aprendizagem — CEDEA 2, nucleo responsavel pelo
assessoramento técnico e pedagdgico das escolas da rede publica estadual da CREDE 2,
entrou em contato com 0s gestores escolares dessas instituicdes para saber da

possibilidade de agendamento das capacitagdes em suas escolas.

Durante as oficinas foram apresentadas duas ferramentas digitais para os
docentes: o Canva — para emissdo de certificados em lotes - e as possibilidades da
Inteligéncia Acrtificial (1A) — LuzlA dentro do WhasApp.

Na proxima secdo serdo apresentados o0s resultados, as competéncias
desenvolvidas e o processo de facilitagdo das oficinas.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

As “Oficinas Ferramentas Digitais para otimizacdo do tempo” aconteceram no
segundo semestre do ano de 2023 em algumas escolas prioritarias e focalizadas. O
principal objetivo da oficina foi apresentar para os docentes responsaveis pelos Espacos
de Aprendizagem formas de otimizacdo do seu tempo de trabalho a partir do uso desses
recursos digitais. Em todas as capacitagdes ministradas pela AGI participaram: 0s
professores dos Espacgos de Aprendizagem e os Coordenadores Pedagdgicos.

A primeira ferramenta apresentada para os professores foi 0 Canva. De acordo
com Barroso et al (2023) o Canva é um recurso online digital gratuito que foi
construido para ser de facil acesso a todos os publicos, mesmo para aqueles que tém
menos aptiddes com as tecnologias digitais. Ainda conforme os autores a ferramenta
“tem sido amplamente utilizada ¢ vem tornando-se popular entre usuarios em todo o
mundo, diante disso, algumas pesquisas ja foram realizadas a fim de investigar seus
beneficios e limitagdes para fins educacionais e também comerciais” (Barroso et al,

2023, p. 57).

Assim como a maioria dos aplicativos, o Canva tem sua versdo gratuita (limitada

de funcionalidades), porém, a ferramenta possui seus diversos pacotes de versdes

19

S ,/ GOVERNO no ESTADO
cagho



premium?, estas, sendo ilimitadas no que se refere as funcionalidades que contém na
plataforma. Uma dessas versdes premium chama-se Education, a qual é destinada de
forma gratuita para instituicbes da Educacao Basica, professores e estudantes (Figura 1).

Figura 1 — Planos da ferramenta Canva — Gratuitos e Premium

Educacao >

a Uma ferramenta poderosa e gratis
para salas de aula, redes escolares
e estudantes.

ONGs >

O Canva Pro é grétis para ONGs

WlTH EASE | 7 . ‘/ registradas. Registre-se agora.

Gratis > Pro > Equipes >
Para qualquer pessoa que queira criar Para pessoas que querem acesso Para equipes de todos os tamanhos
designs, por conta prépria ou em ilimitado a conteudo e ferramentas que querem criar em conjunto com

equipe. E gratis para sempre premium ferramentas premium de gestdo de
marca.

Compare os planos >

Fonte: Captura de tela da plataforma Canva.com.

Entretanto, para que os professores possam ter acesso a essa versao, o Canva
solicita que comprovem que sao professores por meio de uma Declaragdo de Vinculo

emitida pela instituicdo de ensino a qual o docente leciona (Figura 2).

Figura 2 — Processo de solicitacdo para ter acesso a versao Education

< Vamos fazer sua
verificagéo

[® Documentos aceitos x

) |
Il?spirando professores e ,
- motivando alunos ——— S

T Nome da escola ou da organizagio Declaragdo de vinculo empregaticio
com uma escola

Crie e personalize planos de aula, infograficos, cartazes, videos e muito mais. E totalmente gratis B3 Data com o ano académico atual

para professores e alunos de escolas elegiveis. St Certificacio de docente da educacio

bésica.
Ver Diretrizes de Elegibilidade /
Professores Escolas Alunos @ Selecione os arquivos sl

Fonte: Captura de tela da plataforma Canva.com.

Ver os documentos

2 Cabe ressaltar que as versdes premium do Canva, em sua maioria, s40 pagas. Isto é, o usuario opta por
pagar o plano mensalmente ou anualmente.
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Os professores da rede estadual de ensino possuem e-mail institucionais com o
dominio® do Governo do Estado - @prof.ce.gov.br - o que significa que ao se
cadastrarem com a conta institucional na plataforma Canva, estes, terdo acesso
automaticamente a versdo Education, isto €, sem a necessidade de solicitarem uma

Declaracdo de Vinculo para suas escolas.

Apesar desse beneficio, durante as formacdes foi identificado que os professores
ndo sabiam dessa possibilidade. Neste sentido, a AGI ensinou 0 passo a passo de como

criar uma conta no Canva com o e-mail institucional.

Destarte, diante das milhares de possibilidades educativas que o recurso digital
Canva oferece, o foco da vez foi sua utilizacdo para emisséo de certificados em lotes. A
emissdo de certificados em lote proporciona que o usudrio faca varios certificados em

questdo de segundos automaticamente.

A ideia de levar o ensino sobre a automatizacao em lotes, justifica-se pelas acGes
motivadoras das escolas a fim de premiar/recompensar com Certificados de Mencao
Honrosa ou Reconhecimento para seus alunos em algumas acdes internas, como por
exemplo: melhor comportamento, melhor assiduidade, ou maiores notas nos
simulados preparatérios das avaliagdes externas como o Sistema Permanente de
Avaliacdo do Estado do Ceard — SPAECE, Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacao
Bésica - SAEB e Exame Nacional do Ensino Médio — ENEM.

A escolas emitem esses certificados de forma manual, isto é, digitam nome a
nome em cada documento, o que demanda bastante tempo devido ao elevado nimero de
alunos. Como forma de otimizacdo, essa sugestdo foi levada aos professores dos
espacos e aprendizagem. Com esta ferramenta € possivel criar mais de 100 certificados

com o nome dos alunos em segundos, 0 que otimiza bastante o tempo do professor.

As oficinas aconteceram nos proprios espacos de aprendizagem, em algumas
escolas no Laboratorio, em outras no Centro de Multimeios. Ao final da capacitagédo
sobre o Canva, a AGI disponibilizou um Manual de Como criar certificados em lote,
para que os professores pudessem ficar com o material caso viessem esquecer alguma
das etapas. O Manual possuia 18 paginas, contendo 6 etapas sistematizadas do

manuseio da ferramenta para tal acdo. (Figura 3)

* O endereco de e-mail é composto por duas partes. As duas partes sdo separadas pelo simbolo @. A
primeira parte, € o nome do usuario/utilizador, ja a segunda, é o dominio onde se encontra esse enderego
de e-mail.
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Figura 3 — Capa do Manual de Como Criar Certificados em Lote

[J;}] & ooz

% &,
TUTORIAL

COMO CRIAR
CERTIFICADOS EM LOTE

Canwva
o O

N LY \El
Fonte: Elaborado pela autora.

Apo6s a facilitacdo sobre o Canva, outra ferramenta foi apresentada para os

docentes, a Inteligéncia Artificial do Whatsapp, a LuzIA.

Criada em julho de 2023, a LuzlA (Figura 4) é uma inteligéncia artificial
desenvolvida e integrada a base de dados do ChatGPT* ela funciona como uma
assistente virtual que pode ser acessada diretamente da conta do WhatsApp do usuario.

Figura 4 — Contato da LuzIlA adicionado ao WhatsApp

< Voltar Dados da empresa

LuzlA ¢

+55 11 97255-3036

» Q
Fonte: Elaborada pela autora.

Antes de apresentar esta 1A para os professores, foi questionado a eles quais
inteligéncias artificiais eles conheciam. Alguns responderam “ChatGPT” e outros

alegaram que ndo conheciam nenhuma. Ap0s a pergunta, a AGI perguntou se eles

* Inteligéncia Artificial desenvolvida pela OpenAl do tipo chatbot.online.
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conheciam a LuzIA, a reposta foi unanime “Nao”.

Foi solicitado para os professores que pegassem seus celulares e adicionassem
em seus contatos o0 nimero: +55 11 97255-3036. Apos o contato salvo, o segundo passo
era conversar com a inteligéncia artificial e explorar suas potencialidades.
Simultaneamente foi mostrado para os docentes as possibilidades do que eles podiam
fazer com uma IA gratuita disponivel dentro de um aplicativo utilizado por eles todos o0s
dias, 0 WhatsApp.

Um diferencial desta ferramenta é que, ao contrario de muitos chatbots®
tradicionais que possuem respostas limitadas, a LuzIlA é capaz de ir além e realizar
outros tipos de tarefas como: tirar davidas; transcrever audios; responder por escrito
perguntas feitas por comando de voz; criar listas de atividades; ajudar na elaboragéo de
questdes (objetivas e discursivas); traduzir textos; e criar imagens a partir de descricdes

textuais.

Ao manusearem a IA foi percebido que os professores estavam entusiasmados
com a ferramenta e j& estavam planejando utiliza-la em suas aulas com finalidades tanto
de auxilia-los, como auxiliar os proprios alunos. Para Tavares et al (2020) a IA na
educacdo, tem o potencial de revolucionar a maneira como as pessoas aprendem e 0s
docentes ensinam, neste sentido, tornando a educacdo mais personalizada, acessivel e

eficaz.

Além da IA LuzlA, como bbnus da capacitacdo, também foi apresentado para os
professores mais duas inteligéncias artificiais integradas ao WhatsApp, entretanto, estas
sendo limitadas apenas para a a¢do transcricao de audios. As duas IAs chamam-se “Vira

Texto” e “TranscribeMe”. Ambas possuem o mesmo objetivo: transcrever audios.

O Vira Texto, foi criado por brasileiros, e para o usuario utiliza-lo é necessario
gue o usuario salve em seus contatos o nimero +55 31 7228-0540. Por outro lado,
apesar de ter sido desenvolvido por estrangeiros, o TranscribeMe também consegue
identificar a lingua portuguesa e segue o mesmo protocolo do Vira Texto, isto €, para

utiliza-lo é preciso salvar o nimero +54 9 11 5349-5987.

Para utilizar estas 1As, basta que o usuario encaminhe algum audio recebido para
o contato salvo, ou também enviar um comando de voz de si, para que tanto o Vira

Texto, como o TranscribeMe possam transcrever o contetdo do audio. Abaixo na

® Software que conversa com linguagem natural.
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Figura 5, ha uma captura de tela de como funciona o Vira Texto. Cabe ressaltar que o

TranscribeMe também funciona da mesma forma.

Figura 5 — Captura de tela da IA Vira Texto

« Vira Texto : _ Vira Texto
Take Big VieaTento @ Toke Bap ViaTexto @

Nocs
no 0 N0ss0
s 1 A
0]
) o]

Fonte: Imagem disponibilizada no site techtudo.com.br.

Ao final das Oficinas, os professores armazenavam todos os contatos das IAs e
teciam comentarios acerca da importancia dessas ferramentas no cotidiano docente. Um
dos principais destaques nas falas dos sujeitos sdo que, muitas vezes, durante a aula, séo
recebidos dudios da comunidade escolar ou de familiares, e as vezes 0 momento pode
ser importuno para ouvir o conteudo. Inteligéncias artificiais como essas, possibilitam
que a linguagem oral seja transformada em textual em segundos a fim de auxiliar o dia-

a-dia do professor.

Em didlogo com o apresentado, Gatti (2019) reitera que as IA servem como
auxilio para organizagdo do cotidiano exacerbado de informagfes dos individuos. A
autora define as inteligéncias artificiais como um supercérebro artificial, isto €, uma
“forma de lidar ou analisar com uma quantidade de dados estruturados ou néo
estruturados que o cérebro humano ndo é capaz de processar, mas faz com que a
maquina utilize todos esses dados seguindo os mesmos padrdes que a mente humana
seguiria” (Gatti (2019, p. 47).
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Figura 6 — Reglstros das capamtagoes nas escolas

Fonte: Elaborada pela autora.

4 CONSIDERACOES FINAIS

No ambito da Educacdo, é crucial buscar constantemente novas metodologias
para aprimorar a qualidade do ensino e da aprendizagem dos alunos. Participar de
cursos e capacitacGes é fundamental para o aprimoramento constante dos professores,
promovendo a constante evolucdo e estreitando lagos entre pares, o que facilita a
compartilhar experiéncias e abrir novas perspectivas. Essas oportunidades nos permitem

analisar e repensar as praticas e abordagens pedagdgicas utilizadas no ensino.

As oficinas sobre Ferramentas Digitais para otimizacdo do tempo ministradas
nas escolas da CREDE 2 pela Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional, puderam
colaborar na formacdo continuada dos professores do Espaco de Aprendizagem.

Também cabe destacar que, durante todo o processo de formacdo, foi possivel
atingir duas das atribuicdes do AGI (CEARA, 2022), quais sejam: 1) propor materiais e
solucBes pedagdgicas inovadoras para o uso das TDIC aplicadas a educacdo; 2)
contribuir na formacdo docente para o uso de tecnologias (aspectos pedagdgicos,

técnicos e rotinas).

A escola desempenha um papel crucial ao promover essa conscientizacao do uso
de TDIC aplicadas a educacdo, tentando sua adaptacdo, reconhecendo a importancia
dessas ferramentas no processo educacional e no repertorio didatico. Outrossim, apesar
das limitacdes de infraestrutura, tempo e recursos, é essencial continuar incentivando
continuamente os professores a se envolverem mais com as TDIC, ja que a maioria dos
alunos esta constantemente imersa no mundo digital. A cada dia novas tecnologias véo
sendo criadas, neste sentido, como forma de dar continuidade ao trabalho iniciado,
outras ferramentas digitais para otimizac¢do do tempo de trabalho dos professores podem
ser exploradas e sdo de facil acesso.
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PERCEPCAO DAS ACOES SOBRE METODO CIENTIFICO E
GERENCIADOR DE REFERENCIAS NA PARTICIPACAO A FASE
REGIONAL DO CEARA CIENTIFICO

Camila Franco Batista de Oliveira®
Marcos Roberto dos Santos?
Lucas Eduardo Ferreira®

1 INTRODUCAO

Metodologia iniciacdo cientifica configura-se como um importante ferramenta
de apoio tedrico e metodologico a realizacdo de trabalhos académicos e projetos de
pesquisa, constituindo um canal adequado de auxilio para a formacdo da mentalidade
dos alunos, proporcionando aos discentes se tornarem criadores e descobridores de
novas ideias, atitudes e comportamento, através da construcdo do préprio conhecimento
(MAIA, 2008).

Segundo Vasques (2023) acoplar a metodologia cientifica ao curriculo basico do
Ensino Médio € uma possibilidade de favorecer aos estudantes conhecimento acerca da
ciéncia e prepara-lo de forma significativa para o ensino superior. De acordo com o
autor trata-se sobretudo, de um desafio para os professores e alunos, no sentido de
construir um posicionamento investigativo, ainda na Educagdo Bésica, como forma de

expressao e producdo do conhecimento.

Neste sentido concordamos com Severino (2002), quando 0 mesmo reitera que
tanto a aprendizagem assim como o processo de ensinar sdo oriundo da pesquisa, sendo
refletido assim nos servigos ofertados a sociedade, se tais servigos nascerem e se nutrem
da pesquisa. A pesquisa é a atividade principal da ciéncia permitindo a aproximacao e a
compreensdo da realidade que investigamos e, além disso, fornecendo elementos que
possibilitem a intervencdo em tempo real (MATTQOS, 2002). Assim, cabe aos 6rgaos
competentes avaliar e refletir sobre a continuidade e o estabelecimento de politicas
publicas para o fortalecimento e incentivo da realizagdo da pesquisa nos anos finais da

educacao basica.

' pés-doutorado em Biologia Computacional. Doutorado em Bioinformatica. Mestrado em Neurocincias
todos pela UFMG. Bacharel e Licenciada em Ci€ncias Biologicas pela PUC-Minas. AGI da Crede 3.

? Mestre em Tecnologia e Gestdo Ambiental. Especializagdo em Meio Ambiente e Desenvolvimento
Regional. Licenciado em Ci€ncias Biologicas todos pelo IFCE. AGI da Crede 3.

* Mestre em Sociologia. Licenciado em Ciéncias Sociais todos pela UVA. Articulador de Gest&o da Crede
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A pesquisa no ambiente escolar constituiu-se como possibilidade de discusséo
quanto aos contetdos, constituindo-se, portanto, um desafio intelectual, exploratério e
critico no que se refere as diversas correntes tedricas que abordam a problemética para
uma melhor compreensdo destes fendmenos na escola contemporanea. Pensando nesse
sentido julgamos importante investigar como professores e alunos do ensino médio
constroem o conhecimento cientifico, em que consiste esse estudo e quais as

dificuldades e como os alunos expressam e produzem o conhecimento.

Partindo do posicionamento de que é imprescindivel ajudar os discentes no
desenvolvimento e aquisicdo de conhecimentos basicos através da pesquisa, onde as
aprendizagens podem ser melhoradas e aperfeicoadas no ambiente escolar por mediagéo
e conducéo do professor. Este estudo teve como objetivo proporcionar aos professores e
alunos da regional Crede 3 o conhecimento cientifico, considerando o ato de estudar, ler
e escrever textos, como também, contribuir para que os alunos do Ensino Médio das
escolas que compde a regional sejam mais assertivos na escrita e estruturagdo das

produgdes académicas.

2 METODOLOGIA

Segue abaixo na Figura 1 o workflow metodolégico, aplicado neste trabalho.

Figura 1 - Workflow metodolégico.

Aplicagéo das R 3
Preparo das oficinas: Reflexdo e insights Tabulagéo dos

Oficinas o Método sobre as oficinas e dados das Escolas

Cientifico sobre a pesquisa que PGrtiCipferm
i 5Bo G iad satisfagéo das da fase Regional
a@ @;\,% * ©erenclador do Ceard Cientifico

P mesmas
de Referéncia
[In

- Zotero 3 o @

Fonte: Oliveira, CFB 2023. In Canva.
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2.1 Preparo das Oficinas
2.1.1 Método Cientifico

A confecgdo da oficina foi realizada utilizando o software LibreOffice onde
foram abordados os seguintes temas: diferenca entre senso comum e conhecimento
cientifico, o que é um método cientifico? e suas etapas, classificacdo dos métodos
cientificos, tipos de abordagens de pesquisas, quais tipos de objetivos de pesquisa que
podem ser abordados nos estudos, quais as técnicas de de pesquisa que podem ser
utilizadas e ao final exercicio de reconhecimento do conteddo em 03 (trés) estudos de

caso realizados na regido.
2.1.2 Gerenciador de Referéncia - Zotero

A confeccdo da oficina foi realizada utilizando o software Canva onde foram
abordados desde a revisdo sobre tipos de citacdo e referéncias bibliogréaficas, o que é um
gerenciador de referéncia e suas aplicabilidades, como obter o software Zotero -
gerenciador de referéncia (https://www.zotero.org/), instala-lo, plataformas e softwares

compativeis para uso e como utiliza-lo, num formato de passo-a-passo.

2.2 Aplicacéo das Oficinas
2.2.1 Meétodo Cientifico

A oficina sobre Método Cientifico foi ofertada de modo presencial as escolas
tidas como prioridades (escolas que anualmente ndo participam ou participam mas com
projetos com baixo critério cientifico da fase regional do Ceara Cientifico), como forma
de fortalecer o método cientifico nos trabalhos e engajar os professores e alunos a

participarem do evento.

As 12 (doze) escolas elencadas como prioritarias foram: EEEP Sandra Carvalho
Costa; EEMTI Prof®. Marieta Santos; EEMTI Pref. José M® Monteiro; EEMTI M®,
Alice Ramos Gomes; EEMTI Geraldo Benoni Gomes Silveira, EEMTI Carminha
Vasconcelos; EEMTI M? José Magalhdes; EEMTI Fco. Porciano; EEMTI Prof?,
Theolina de Muryllo Zacas; EEM José Teixeira de Albuquerque; EEM Tomaz Pompeu

de Sousa Brasil e CEJA Padre Antdnio Tomas.

A duracéo da oficina variou de acordo com cada escola de uma hora a uma hora

e meia, isso devido a participacdo e engajamento dos participantes na mesma.
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2.2.2 Gerenciador de Referéncia - Zotero

A oficina sobre o Gerenciador de Referéncia Zotero foi ofertada/aplicada a todas
as escolas da regional Crede 3 (27 unidades), de forma on-line, com duracéo de 2 horas,
sendo disponibilizadas duas vagas para cada instituicdo, destinada aos coordenadores e
professores. Ao final da oficina foi solicitado que todos os participantes preenchessem

uma pesquisa de satisfacdo sobre a mesma.
2.3 Reflexao e Insights e a pesquisa de satisfacdo sobre as oficinas

A reflexdo e os insights foram realizados em cima da participacdo dos
professores e alunos durante as oficinas bem como das respostas contidas na pesquisa
de satisfacdo. O questionario de pesquisa de satisfacdo, foi disponibilizado pelo Google

Formularios onde continha as seguintes perguntas:

1) Sobre o conteldo apresentado, avalie:

Concordo Concordo Discordo Discordo
plenamente parcialmente parcialmente totalmente

Claro e objetivo

Aplicavel nas
producoes
académicas e
cientificas da sua
escola

2) Em uma escala de 1 a 5 qual seu grau de satisfacdo sobre o uso da ferramenta
apresentada? 1-Ruim () 2-Bom ( ) 3-Regular ( ) 4-Muito boa ( ) 5-Excelente ()

3) Sobre a aplicabilidade e wutilizacdo da ferramenta nas suas producdes
académicas, avalie: Vai me ajudar? Sim ( ) N&o ( ); Contribuiu? Sim ( ) N&o ( ) e Vou
utilizar? Sim () Né&o ( ).

4) Deixe aqui sua contribuicdo: O que vocé mais gostou e 0 que pode ser

melhorado?

2.4 Tabulacédo dos dados das escolas que participaram da fase regional do Ceara

Cientifico

Foi solicitado ao técnico da Crede 3 os dados sobre as escolas participantes da
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Fase Regional do Ceara Cientifico dos anos de 2022 e 2023 e o quantitativo de
trabalhos inscritos. Estes foram tabulados utilizando o software on-line Planilha Google

no drive, onde pelo mesmo foi construido o gréfico.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Visando a consolidacdo da participacdo das escolas da Crede 3 no Ceard
Cientifico, foi oferecido duas oficinas uma na modalidade presencial nomeada “Método
Cientifico”, onde esta oficina foi aplicada nas 12 escolas tidas como prioritarias. Destas
tivemos a participacdo 112 alunos e 56 professores, que estdo envolvidos com algum
projeto de cunho cientifico (Figura 2). Ja a outra oficina foi intitulada “Gerenciador de
referéncias bibliograficas” e foi ofertada na modalidade virtual em um tnico encontro,
onde contamos com a participacdo de 58 pessoas entre coordenadores e professores

envolvidos com produgdes académicas das escolas.

Figura 2 - Fotos de alguns momentos da oficina nomeada “Método Cientifico”ofertada
a alunos e professores. A) EEMTI M?. José Magalhaes. B) EEEP Sandra Carvalho
Costa. C) EEMTI M2, Alice Gomes. D) EEM José Teixeira de Albuquerque. E) EEMTI
Fco. Porciano. AGIs Camila (A, C e D) e 0 Marcos (B e E).

Apds a explanacdo das oficinas, os participantes responderam uma pesquisa de
satisfagcdo para avaliar o encontro formativo, e mensurar o impacto da acdo em suas

atividades. Observou-se que 75% dos participantes concordaram que o contetdo

32

- FEaET -
Coordenadoria Estadual de ( >
) CEARA“ 3 CEARA

Educaglo a Distincia EDUCA 9> GOVERNO DO ESTADO
CED hd SECRETARIA DA EDUCAGAD



abordado durante os encontros formativos sdo claros e objetivos possiveis de serem
aplicados nas producfes académicas e cientificas das escolas. Quando questionados
sobre a aplicabilidade e utilizacdo da ferramenta apresentada durante o encontro
formativo em suas producbes académicas, 100% dos participantes responderam que
contribui bastante para melhorar a organizacgéo e estruturacdo dos trabalhos académicos

e cientificos e que passaria a utilizar para gerenciar e otimizar o tempo.

Quanto ao grau de satisfagdo dos participantes em ter participado das oficinas e
ter conhecido uma nova ferramenta para auxiliad-los durante as producdes académicas
80% acharam excelente, ressaltando que a formacdo continuada é extremamente

importante e Gtil para os professores e alunos.

O resultado das ac¢des diretamente no nimero de trabalhos participantes na fase
regional do Ceara Cientifico mostram que houve crescimento de 13,8% dos trabalhos
participantes nas Escolas tidas como prioritarias, em comparacdo com 0 numero de
trabalhos de todas as escolas da Crede 3 que teve um aumento de 8,2% (Figura 3). Isto
mostra que as escolas que tiveram acgdes especificas para as mesmas (escolas
prioritarias) tiveram um crescimento em participacdo no evento maior em percentagem
(5,6%) em relacdo a todas as escolas da regional. Mostrando que as agdes foram
bastante relevantes e significativas para o aumento de trabalhos que participaram do

evento, quando comparado com a edicao anterior.

Figura 3 - Comparativos entre 0s anos de 2022 e 2023 dos Trabalhos académicos
submetidos a fase regional do Ceara Cientifico das escolas da regional Crede 3. A)
Todas as escolas da CREDE 3. B) Escolas Prioritarias. Em Azul participacdo de
trabalhos em 2022; em Vermelho participacdo de trabalhos em 2023.

A) CREDE 3 B) Escolas Prioritarias

83 (45,9%) 28 (431%)

98 (54,1%) 37 (56,9%)

Fonte: Autores 2023.
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Analisando as 12 escolas onde foram realizadas as oficinas presenciais, em 6
(EEEP Sandra Carvalho Costa, EEMTI Prof®. Marieta Santos, EEMTI Geraldo Benoni
Gomes Silveira, EEMTI Carminha Vasconcelos, EEMTI M?. José Magalhdes e EEMTI
Prof®. Theolina de Muryllo Zacas) a participacdo de trabalhos foi superior em 2023
quando comparadas com a edicdo anterior (Figura 4). Destacando a participacdo da
escola EEMTI Carminha Vasconcelos que ndo havia participado do evento na edigédo
anterior. Enquanto que trés (EEMT]I Pref. José M? Monteiro, EEMTI M?, Alice Ramos
Gomes e EEM Tomaz Pompeu de Sousa Brasil) permaneceram com as mesmas
quantidades de submissdes em ambas as edi¢cGes. Observou-se que apenas uma escola
regrediu 0 nimero de submissdes (EEM José Teixeira de Albuquerque), infere-se que a
ndo adequacdo dos trabalhos a tematica exigida pelo evento pode ter contribuido para a
reducdo de trabalhos inscritos no evento. Verificou-se que duas escolas ndo realizaram
submissdes de projetos para participar do evento em ambos os anos utilizados no estudo
(EEMTI Fco. Porciano Ferreira e CEJA Padre Antdnio Tomaz). Sugere-se que ac¢des
mais intensificadas sejam realizadas e promovidas nessas instituicdes para que as
mesmas possam estar contribuindo com suas descobertas cientificas nos eventos
promovidos pelo governo do estado. De acordo com Bentlin (2020), nesse sentido,
destaca-se a importancia do desenvolvimento da pesquisa cientifica desenvolvida pelo
aluno-professor-pesquisador, pois ao entrar em contato com outros pesquisadores, acaba

criando uma nova rede de relacGes e desafios.

Figura 4 - Trabalhos Inscritos pelas Escolas Prioritarias na Fase Regional do Ceara
Cientifico da Crede 3. Azul trabalhos apresentados do ano de 2022, em vermelho de

2023.
EEEP SANDRA CARVALHO COSTA
EEMTI PROF. MARIETA SANTOS (mam——
EEMTI PREF. JOSE MARIA MONTEIRO
EEMTI MARIA ALICE RAMOS GOMES [
EEMTI GERALDO BENONI GOMES SILVEIRA [
EEMTI CARMINHA VASCONCELOS |
EEMTI MARIA JOSE MAGALHAES [
EEMTI FRANCISCO PORCIANO FERREIRA
EEMTI PROF. THEOLINA DE MURYLLO ZACAS
EEM TOMAZ POMPEU DE SOUSA BRASIL (o
EEM JOSE TEIXEIRA DE ALBUQUERQUE W 2022
CEJA PADRE ANTONIO TOMAS B 2023
0 2 4 6

Namero de trabalhos

Fonte: Autores, 2023.
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Segundo Teixeira (2012), a iniciacdo cientifica deve ser ofertada pela instituicdo
e ndo deve substituir ou representar apenas por uma atividade eventual ou esporadica. A
atividade de pesquisa, especialmente a pesquisa no ensino bésico, sempre exigiu um
conjunto de condicBes que estdo fora do alcance da realidade da maior parte dos
estabelecimentos de ensino, mas com a oferta de cursos e formacgdes continuadas

ofertadas aos professores e alunos podem suprir as necessidades das escolas.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

As abordagens realizadas com os professores e alunos sobre metodologia
cientifica e estruturacdo utilizando ferramentas digitais contribuiram significativamente
para alavancar a qualidade e a quantidade de producgdes académicas nas Escolas da
Regional Crede 3. A formacéo continuada ofertada aos professores e alunos abordando
essa tematica € essencial para o crescimento e desenvolvimento da pesquisa no Estado.
Acdes como estas devem ser realizadas com mais frequéncia e intensidade nas escolas,

priorizando e incentivando os alunos a desenvolverem pesquisas na educacéo basica.
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COMO ABORDAR A CONEXAO ENTRE LINGUAGEM E RACISMO
ATRAVES DO LETRAMENTO NO CURSO DE FORMAGCAO DE
PROFESSORES

Juliana da Silva Magalhaes®
Wellington Ferreira Barros®

1 INTRODUCAO

O letramento racial € um processo educacional e social que visa promover a
conscientizacdo e compreensdo das questbes relacionadas a raca, racismo e
desigualdade racial. Este trabalho explora como é possivel ensinar através do letramento
sobre essa conexao, discutindo a historia da ciéncia pelo viés racial, os preconceitos
embutidos ao longo da histéria brasileira e como promover uma cultura mais inclusiva e
imparcial. Objetivamos com essa pesquisa ressaltar o contexto de producdo do curso
"Letramento Racial" ofertado pelos agentes de gestdo da inovacdo educacional para as
escolas de abrangéncia da CREDE 04. O curso integra um catalogo de cursos ofertados
no segundo semestre de 2023, em uma abrangéncia de 5 cursos, produzido para toda a
regional. O trabalho capacita os professores para compreenderem e articularem
conceitos-chave relacionados ao letramento racial, como racismo estrutural,
branquitude, privilégio, microagressdes e esteredtipos raciais. Desenvolvendo a
consciéncia critica dos professores em relagdo aos materiais didaticos utilizados, a fim

de evitar representacOes estereotipadas ou discriminatdrias em sala de aula.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

O curso de formacdo sera dividido em mddulos que abordardo diferentes
aspectos do letramento racial. Cada mddulo combinard sessdes teoricas e praticas,
incentivando a participagdo ativa dos professores. Algumas estratégias metodoldgicas

incluem:

1. Diagnostico e Sensibilizacdo: Realizacdo de uma pesquisa para entender o
nivel de conscientizacdo dos professores sobre questdes raciais. Workshops de
sensibilizagdo para destacar a importancia do letramento racial e os impactos do racismo

na educacao;

! Mestrado em Ciéncia, Tecnologia e Educagdo pelo CEFET-RJ, AGI na Crede 4.
2 Especialista em Metodologia de Ensino de Histéria do Cearda UVA-CE, AGI na Crede 4.
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2. Desenvolvimento do Curso: Selecdo de especialistas em letramento racial e

educacdo antirracista para desenvolver o contetdo do curso;

3. Estruturacdo do curso em modulos abordando temas como histdria da
discriminacdo racial, identidade, privilégio, estereétipos e representatividade. Criacdo
de atividades praticas para envolver os professores na aplicagdo dos conceitos

aprendidos;

4. Capacitacdo dos Professores: Realizagdo do curso de formagéo, com aulas
presenciais e online, garantindo flexibilidade de participacdo. Discussdes em grupo,
estudos de caso e andlise de material didatico antirracista. Integracdo de praticas de

ensino que promovam a reflex&o sobre a diversidade racial e cultural.

5. Desenvolvimento de Materiais Didaticos: Elaboracdo de recursos educativos,
como planos de aula, livros, videos e atividades que incorporem a perspectiva
antirracista em diferentes disciplinas. Criacdo de um repositério online para

compartilhamento de materiais entre 0s professores participantes.

6. Avaliacdo e Disseminagdo: Realizacdo de avaliacbes de aprendizado e
feedbacks dos professores para aprimoramento continuo do curso. Organizacdo de
workshops para que os professores compartilhnem suas experiéncias e resultados
alcancados ap0s a capacitacdo. Divulgacdo dos materiais e resultados do projeto para a
comunidade escolar e a sociedade em geral.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados deste trabalho resultaram em um catalogo de cursos ITINERARIO
FORMATIVO: “Em FormAcao” na versdo 2023, mostrado na Figura 1. E a construcao
do itinerario formativo aliou a tematica dos projetos integradores as tecnologias

educacionais incluindo a tematica antirracista:

- Letramento Racial - objetiva promover a reflexdo sobre as construcfes sociais,
politicas, historicas e culturais sobre os sentidos atribuidos ao ser negro rompendo com
as formas de preconceito racial no ambiente escolar e fomentando o exercicio da

alteridade e da diversidade;

38

4 CEARA

> GOVERNO DO ESTADO

SECRETARIA DA EDUCAGAO

<)

-

\ CEARA
EDUCA

e
o



Figura 1 — Imagem do Catalogo do ITINERARIO FORMATIVO! “Em FormA¢&o”
2023.

Fonte: Dados do Autor, 2023

Figura 2 — Imagem do Sumério do Catalogo do ITINERARIO FORMATIVO! “Em
FormAgéo” 2023.
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Fonte: Dados do Autor, 2023.

- Aplicativos de realidade aumentada com uma estrutura de trabalho que
contempla uma introducdodo conhecimento em realidade aumentada com os sistemas
operacionais disponiveis nas escolas. A apresentacdo dos principais aplicativos e suas

possibilidades de uso, por meio de tutorial de passo a passo com todas as fungoes;

-Metodologia STEAM, Midiaeducacdo e Novo Ensino Médio - breve

apropriacdo das obras dos projetos integradores — com uma abordagem em primeiro
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momento focada na integracdo dos temas e na ampliacdo da discussdo sobre a
importancia de cada eixo tematico e sua representacdo na constru¢do do conhecimento,
no intuito de fortalecer o potencial de aprendizado do aluno nas obras escolhidas na area
de Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas buscando ampliar a

significacdo da ABP e metodologias ativas como estratégia deaprendizagem;

-Gamificacdo tem foco no desenvolvimento de novas formas de engajar os
participantes em treinamentos ou atividades educacionais como desafio para qualquer
instituicdo de ensino. Retendo a atencdo de alunos de diferentes faixas etarias nas aulas
e conteudos educacionais. Pensando em atrair e engajar pessoas, promover o0

aprendizado e motivar determinadas a¢des do publico-alvo;

- Equidade aborda uma incluséo no curriculo oficial a tematica da Histdria e
Cultura Afro-Brasileira. O contetido programatico contempla a trajetdria da Africa e da
populacdo africana; a luta, a cultura e o papel do negro na formacdo da sociedade

brasileira; a contribuicdo deste povo nas areas social, econémica e politica do Brasil.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Os itinerarios formativos propostos visa empoderar educadores a se tornarem
agentes de transformacao social, promovendo uma educacdo mais justa e inclusiva. Ao
incorporar a perspectiva antirracista no ensino, os professores estardo contribuindo para
a construcdo de um ambiente educacional que valoriza a diversidade e combate o

racismo em todas as suas formas.
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POTENCIALIZANDO A ATUACAO DOS COORDENADORES ESCOLARES
NOS PERCURSOS FORMATIVOS: O PAPEL ESTRATEGICO DO AGENTE
DE GESTAO DA INOVACAO EDUCACIONAL

Antbnia Natalia Fontenele de Sousa
Claudiane Eleutério Freire de Sales?

1 INTRODUCAO

Sabe-se que os coordenadores escolares desempenham um papel crucial na
experiéncia de aprendizagem dos estudantes, especialmente diante dos desafios que
surgiram apdés a pandemia do COVID-19. A 5% Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educacdo - Crede-05, empenha-se constantemente em fortalecer
as acOes para o aprimoramento dessas experiéncias, com foco na valorizagdo do
curriculo, na recomposicdo das aprendizagens, na priorizagao curricular e na educagédo
conectada que articulam com as acGes dos Agente de Gestdo de Inovagdo Educacional
(AGI).

A abordagem concentra-se na promocdo da aprendizagem, levando em
consideracdo o projeto de vida de cada educando e garantindo que adquiram o
conhecimento minimo necessario para sua insercdo bem sucedida no mercado de
trabalho ou no ensino superior. Para alcancar esses objetivos, € essencial criar
estratégias didaticas que fortalecam a colaboragéo entre os coordenadores escolares e 0s
professores, facilitando o planejamento e a implementacdo de praticas educacionais

inovadoras, com utilizacdo de metodologias ativas e 0 uso de tecnologias digitais.

O objetivo desta abordagem € o Fortalecimento da Atuacdo dos Coordenadores
Escolares (FACE) na lideranga e apoiar eficazmente as iniciativas educacionais da rede,
com énfase na melhoria da aprendizagem dos estudantes. Objetiva-se especificamente
fortalecer a capacidade de lideranca pedagdgica; atualizar sobre as tecnologias e
metodologias educacionais e mostrar 0s percursos formativos que capacitam 0s

coordenadores com as habilidades, conhecimentos e estratégias que permitem promover

! Mestranda em Educacao, Graduada em Quimica, Agente de Gestdo de Inovagdo Educacional-AGI da
CREDE 05 — nathyfs25@gmail.com;

> Mestranda em Educacdo, Especialista em Lingua Portuguesa e Literatura, Gestdo e Avaliacdo da
Educacdo Publica, Coaching Integral Sistémico; Graduada em Letras, Articuladora de Gestdo (Ndcleo de
Formagdo - CEDEA/CREDE 05) — cclaudianejf@gmail.com
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junto aos professores uma educacgédo de qualidade, centrada no foco da aprendizagem e

alinhada as demandas contemporaneas do ensino.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

As dimensdes de uma organizagdo dizem respeito a todas aquelas que tenham
por objetivo a preparacdo, a ordenagédo, a provisdo de recursos, a sistematizagéo e a
retroalimentacdo do trabalho a ser realizado. Assim, ela garante uma estrutura bésica
necessaria para a implementacdo dos objetivos educacionais e da gestdo escolar.
(LUCK, 2008).

Também, envolve-se no esforco de aprofundar a compreensdo do significado da
gestdo escolar pela qual é responsavel, sua abrangéncia, suas dimensfes de atuacao e
estratégias de acdo que contribuem para construir escolas eficazes. Este trabalho, sera
efetivo, ao se construir um quadro de competéncias de gestdo, correspondentes a um
conjunto de referencial bésico caracterizado como um acordo entre diversas concepgdes
da prética e um conjunto delimitado de problemas e fun¢des educacionais que ocorrem
na escola (PERRENOUD, 2000).

Em seu sentido amplo, conforme proposto no Art. 1°. da Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo Nacional, “a educag¢do abrange os processos formativos que se
desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de
ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organizacdes da sociedade e nas
manifesta¢des culturais”. Mais especificamente, a educagdo constitui-se nos processos
formais e organizados, realizados nas escolas, com a finalidade de promover o
desenvolvimento pleno do educando, sua preparacéo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagio para o trabalho” (ART. 2°. LEI 9.394/1996).

Assim, as dimensdes de implementacdo sdo aquelas desempenhadas com a
finalidade de promover, diretamente, mudancas e transformacdes no contexto escolar.
Elas se propdem a promover transformacgdes das praticas educacionais, de modo a

ampliar e melhorar o seu alcance educacional (LUCK, 2008).
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3 DESCRICAO DA ACAO

O percurso formativo foi dividido em estacdes, sendo a estagéo 1, uma reflexdo
sobre o acolhimento docente, reconhecendo experiéncias exitosas nessa area que s&o
passos importantes para promover um ambiente educacional mais saudavel e eficaz.
Ainda, a estacdo 2 tem como estratégias, refletir e conhecer sobre as competéncias

do/a coordenador/a escolar.

Em relacdo a estacdo 3, o foco € reconhecer as caracteristicas essenciais de
lideranca, que podem variar de individuo para individuo, mas que desempenham um
papel fundamental na gestdo escolar de forma eficaz. Nesse contexto, fazer uma
reflex@o sobre os impactos da lideranca na rotina escolar e relacionar as atribui¢es dos
coordenadores com a lideranca pedagdgica. Visa também, listar acdes préaticas de
lideranca para garantir os processos e resultados escolares e criar a¢@es praticas que 0s
coordenadores escolares possam implementar para influenciar positivamente os

processos e resultados na comunidade escolar.

J& na estacdo 4, descreve-se sobre o papel do coordenador no trabalho de
recomposicao das aprendizagens, abrangendo sobre a reflexdo da rotina do coordenador
escolar, as estratégias da geréncia do tempo e de reconhecer a importancia do
planejamento para o gerenciamento da rotina no ambiente escolar. E também exercitar

a elaboracéo da rotina, a partir de uma metodologia de gestdo do tempo.

E por fim, na estacdo 5, ocorre o compartilhamento de praticas pedagdgicas e

experiéncias em grupos.
3.1 Caracterizacao e delineamento da pesquisa

Trata-se de uma pesquisa que adota uma abordagem qualitativa e possui
natureza aplicada, o que significa que se concentra em investigar questdes praticas e
aplicar os resultados em contextos reais. No que diz respeito aos objetivos, ela assume
uma abordagem exploratdria, aprofundando a compreensao de um topico especifico, em
estagios iniciais de investigacdo. Em termos de procedimentos, esta pesquisa €
caracterizada como pesquisa de campo, o que implica que a coleta de dados foi
diretamente no ambiente onde ocorreu a oficina, envolvendo observac6es, questionarios

e outras técnicas de coleta de dados aplicadas no contexto pratico.

Nesse sentido, Moraes e Galiazzi (2016) ditam que nessa estratégia

metodoldgica, a analise textual discursiva utilizada, pode ser entendida como o
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processo de desconstrucdo, seguido de reconstrucdo, de um conjunto de materiais
linguisticos e discursivos, produzindo-se a partir disso novos entendimentos sobre os
fendmenos e discursos investigados. Envolve identificar e isolar enunciados dos
materiais submetidos a andlise, categorizar esses enunciados e produzir textos,
integrando nestes descricdo e interpretacao, utilizando como base de sua construgédo o

sistema de categorias.
3.2 Sujeitos da pesquisa/locus da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa foram aproximadamente 100 coordenadores escolares
da rede estadual de ensino da CREDE 05, que compdem a equipe da gestdo escolar.
Para preservar o anonimato dos participantes e atender aos parametros éticos da
pesquisa, as respostas analisadas e coletadas em grupos serdo identificadas por

acrosticos que representam R-Resposta e G-Grupo.
3.3 Instrumentos e técnicas de coleta de dados

A coleta de dados foi na forma de leitura flutuante, Bardin (2016, p. 126),
relata que essa fase:

[...] consiste em estabelecer contato com os documentos a analisar e em
conhecer o texto, deixando-se invadir por impressdes e orientacdes. Esta fase
¢ chamada de leitura “flutuante” [...] Pouco a pouco, a leitura vai se tornando
mais precisa, em funcdo de hipoteses emergentes [...].

A sequéncia didatica usada na formacdo, foi agrupada como sugere Bardin
(2016, p. 148), onde diz que “Classificar elementos em categorias, impde a investigacao
do que cada um deles tém em comum uns com 0s outros. O que vai permitir o seu

agrupamento € a parte comum existente entre eles.”
3.4 Analise de dados

A analise de dados neste estudo foi conduzida por meio da técnica de andlise de
conteddo, um processo metodoldgico robusto e minucioso que visa explorar
profundamente o conteudo textual coletado durante a pesquisa. Essa abordagem envolve
a identificacdo e a categorizacdo de temas, padrdes e significados subjacentes aos dados,
com o objetivo de compreender de forma abrangente e sistematica o material em

questao.

Analise de conteudo considerada por Bardin ¢ (2016, p. 44) “[...] como um

conjunto de técnicas de andlises de comunicacGes, que utiliza procedimentos
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sistematicos e objetivos de descri¢ao do contetido das mensagens.”

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Acolhimento docente

Tabela 1 - Acolhimento Docente

ESTACAO 1: ACOLHIMENTO DOCENTE

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4 Grupo 5
1- Qual o|2- Qual a|3 Qual alé4- Qual alb- Qual a
significado da | potencialidade | potencialidade | potencialidade potencialidade
expressao das rotinas de | das praticas | dos espacos para [ da criacdo e
“Acolhimento | desenvolvimen [ integrativas e [ escuta formalizagao
docente™? to socio | complementare | individual? de rituais?

emocional e [ s em saude?
das é&reas de

descompressao
?

Dados: Autores, 2023.

A tabela 1 se refere as perguntas feitas aos coordenadores escolares em grupo
no encontro presencial, que visa fazer uma reflexao sobre a importancia do acolhimento

docente no ambiente escolar.

4.2 Analise das tematicas sobre acolhimento docente com base na respostas

dos coordenadores escolares

Sobre a reflex&o que trata sobre o acolhimento docente, os grupos relataram que
ndo é uma acdo pontual, que € um reconhecimento e uma postura que deve compor o
ambiente escolar. Desta forma, destacam que é o fortalecimento da rede, que contribui
para 0 apoio escolar. “Potencializa o autoconhecimento, autocuidado, autoestima

através de rodas de conversas, feedback e escuta ativa.”’( RG1, 2023).

Na questdo sobre a potencialidade das rotinas de desenvolvimento
socioemocional e das areas de descompressao, contam que no ambiente escolar, rotinas

de desenvolvimento socioemocional, potencializa o vinculos entre os docentes e
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desempenha um papel crucial na criagdo de um ambiente harmdnico e produtivo,
revitaliza a motivacdo e a paixdo pelo ensino, criando um ambiente de trabalho mais
positivo e enriquecedor. Citam que momentos de beleza, cantinho do café, musicas,
comemoracOes e piqueniques em areas verdes da escola contribuem para a

descompressao no ambiente escolar.

Em relacéo as praticas integrativas, atuam no desenvolvimento socioemocional
dos docentes e consequentemente contribuem para uma relagdo de acolhimento mais
eficaz com os educandos. “Possibilita o exercicio da empatia, o didlogo, a resolugdo de
conflitos e a cooperagdo, promovendo, assim, um ambiente colaborativo no espaco
escolar.”( RG2, 2023).

Nesse contexto, sobre como evidenciam a potencialidade dos espagos para
escuta individual, enfatizam que € um espaco seguro para o docente abrir-se, sentir-se
cuidado, valorizado como pessoa humana, no qual permite desenvolver suas habilidades
relacionais e consequentemente sua salde mental. “Resolugdo dos problemas evitando
o desequilibrio emocional”.( RG3, 2023). “A privacidade para o atendimento de

acordo com a necessidade de cada professor. ( RG4, 2023).

Por fim, na indagacdo sobre a criacdo e formalizacdo de rituais, explicitam que
cuidar do professor, reconhecendo, além do seus saberes, também suas emogdes e
sentimentos € uma pratica que fortalece o vinculo enquanto comunidade
escolar. “Aprimorar nossas praticas habituais é fundamental para estarmos mais
presentes e nos conectarmos de forma significativa com a realidade que nos envolve.”.
(RG5, 2023). “Promover praticas de cuidado diario que incluem respeito a

individualidade, empatia, escuta ativa, valorizacdo das emocOes e atencdo aos

cuidadores: é cuidar de quem cuida diretamente dos educandos. (RG6, 2023)."
4.3 Analise sobre os impactos da lideranca na rotina escolar

Tabela 2 - Impactos da Lideranca na Rotina Escolar

Categoria Inicial Conceito norteador Categoria Intermediaria
1-Promover e manter | Gestdo participativa Desenvolvimento e
um elevado espirito Qualificacédo dos
de equipe, a partir de Sentimento de pertencimento Professores
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uma visdo clara dos
objetivos
educacionais, missao,
visdo e valores da
escola.

Valorizar o trabalho dos

professores

Inserir os discente nas tomadas
de decisoes

Ambiente acolhedor

2-Criar e manter | Priorizar 0s horarios de [ Desenvolvimento e
cultura escolar | planejamento dos professores. | Qualificacéo dos
favorével e propicia Professores
ao trabalho | Gestao de sala de aula
educacional, a
formacéo dos/as Planei t0 intearad
estudantes e  sua | Planejamento integrado
aprendizagem.
Acolhimento docente
Escuta empaética
3-Alargar 0s | Ser presente em motivacdo, | Cuidado e Inclusdo
horizontes das | entusiasmo, eficiéncia e
pessoas que atuam na | eficacia

escola, a respeito do

seu papel e das | Reflexdo e partilha
oportunidades de
melhoria e lanei leti
desenvolvimento Planejamento coletivo
Alinhamento dos
profissionais de cada setor da
comunidade escolar
Ressaltar a importancia de cada
profissional
4-Estabelecer e | Apropriagéo dos indicadores da | Qualificacdo Académica e

manter elevado nivel
de expectativas a
respeito da educacgéo e
da possibilidade de
melhoria continua de
seu trabalho e dos
bons resultados na
promogao da
aprendizagem dos

escola e pactuagdo com

professores e alunos

Conhecer o corpo discente nos
aspectos cognitivos e
socioemocionais

Protagonismo estudantil

Profissional dos Estudantes.
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alunos e sua | Uso de metodologias ativas
formacéo.
Atividades que  despertam
motivacao
5-Orientar, Planejamento  orientado e | Avanc¢o na Aprendizagem

acompanhar e dar | articulado
feedback ao trabalho

dos professores em | Acompanhamento da execucio

Sala de aUIa, tendO do planejamento
como foco a

aprendizagem e o0
desenvolvimento
profissional.

Observacdo de sala de aula

Feedback individual

Correcéo de rota

Dados: Autores, 2023.

As categorias presentes na tabela 2 foram criadas e nomeadas em conformidade
com os dados que as constituiram e que foram realizados nos percursos formativos,
infere-se aqui a subjetividade do pesquisador ao conceder a identificacdo das categorias
em relacdo ao conceito norteador (coletado com base na opinido dos grupos) e na
categoria intermediaria. Tais categorias estdo pautadas nas narrativas dos entrevistados,
referencial tedrico e em observacdes pautadas nos pilares da Secretaria da Educacdo

que integra o Programa Ceara Educa Mais.

4.4 Andlise dos resultados sobre os impactos da lideranca na rotina escolar, a
partir do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

Na tematica trabalhada sobre promover e manter um elevado espirito de equipe,
percebe-se que a gestdo participativa cria um ambiente acolhedor onde os professores se
sentem valorizados, promovendo o sentimento de pertencimento e inserindo 0S
discentes nas tomadas de decisdes. Isso tudo reflete sobre o desenvolvimento e a

qualificacdo dos professores, premissa norteadora na categoria intermediaria.

Nesse sentido, a gestdo de resultados educacionais, de acordo com o Prémio
Nacional de Referéncia em Gestdo Escolar (Consed, 2007), abrange processos e praticas

de gestdo para a melhoria dos resultados de desempenho da escola — rendimento,
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frequéncia e proficiéncia dos alunos. Destacam-se como indicadores de qualidade: a
avaliacdo e melhoria continua do projeto pedagdgico da escola; a analise, divulgacéo e
utilizacdo dos resultados alcangados; a identificacdo dos niveis de satisfacdo da

comunidade escolar com o trabalho da sua gestao; e transparéncia de resultados.

Dessa forma, quando falamos em cultura organizacional, estamos referindo-se
tipicamente ao padrdo de desenvolvimento, refletido no sistema de conhecimento,
ideologia, valores, leis e rituais do dia-a-dia de uma organizacao ( LINS, 2000). Assim,
para criar e manter a cultura escolar favoravel e que propicia o trabalho educacional, a
gestdo de sala de aula prioriza os cronogramas de planejamento dos professores,
promovendo o planejamento integrado, o acolhimento docente e a escuta empatica do

usuario.

Nesse contexto, quem determina o qué, em nome de quem ou de qué, sdo
questdes cruciais a serem levadas em conta para que Se possa promover aquele

entendimento e acdo.

Trabalhar a dimensdo de poder como um fendmeno natural do processo
educacional e a ser utilizado como um fator pedagogico (BURBULES, 1987) é,

portanto, um aspecto importante e desafiador do trabalho dos gestores escolares.

O cotidiano escolar representa, segundo Galvao (2004, p. 28) “o conjunto de
praticas, relacdes e situaces que ocorrem efetivamente no dia-a-dia de uma instituicao
de educacdo, episddios rotineiros e triviais que constituem a substancia na qual se
inserem criangas ou jovens em processo de formagdo.” Ainda segundo esse autor, “¢ na
vida cotidiana que atuam os profissionais e que se d&o as interacdes entre os diversos
atores que participam direta ou indiretamente do processo de educacio” (GALVAO,

2004, p. 28).

Assim, alargar os horizontes das pessoas que atuam na escola, a respeito do seu
papel e das oportunidades de melhoria e desenvolvimento. Através da reflexdo e
partilha, o planejamento coletivo promove o alinhamento dos profissionais de cada setor
da comunidade escolar, ressaltando a importancia de cada profissional e permitindo que
todos estejam presentes em motivacéo, eficiéncia e eficacia. Tudo isso vai de encontro

com o cuidado e incluséo, premissas estabelecidas na rede estadual de ensino.

Estabelecer e manter elevado nivel de expectativas a respeito da educacdo e da
possibilidade de melhoria continua de seu trabalho e dos bons resultados na promogéo
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da aprendizagem dos alunos e sua formacéo, faz parte da orientacdo de rede para a
qualificacdo académica e profissional dos estudantes. Assim, inclui a apropriacdo dos
indicadores da escola e da pactuacdo com professores e alunos, para que seja possivel
conhecer o corpo discente nos aspectos cognitivos e socioemocionais, promovendo o0
protagonismo estudantil e utilizando metodologias ativas em atividades que despertam

motivacao.

Nesse contexto, a capacitacdo profissional constitui-se em processo sistematico e
organizado de promocéo do desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes
necessarias para o correto exercicio de atividades profissionais. Promove, de forma
associada, a posse de um saber teérico associado ao pratico, num determinado dominio.
Essa capacitacdo é exercida fundamentalmente de modo a desenvolver o senso de
responsabilidade para a transformacdo e melhoria das préaticas profissionais, a partir da

melhoria do proprio desempenho profissional (LUCK, 2004).

Logo, orientar, acompanhar e dar feedback ao trabalho dos professores em sala
de aula, tendo como foco a aprendizagem e o desenvolvimento profissional. Um
planejamento orientado e articulado, juntamente com o acompanhamento da execucéo
do plano, a observacdo de sala de aula, o feedback individual e a correcao de rota, sdo

essenciais para um processo educacional eficaz e adaptativo.

Cabe ressaltar alguns pressupostos fundamentais que estabelecem a orientacao
de todasas suas ac¢des (LUCK, 2002):

1. Avaliacdo como processo de autoconhecimento — a avaliacdo de desempenho
é efetiva na medida em que os profissionais sdo envolvidos no delineamento de
instrumentos de estratégias de avaliacdo a serem utilizados na avaliacdo do seu proprio
desempenho, na compreensdo de seu significado e na proposicao de acdes necessarias a

melhoria do desempenho, como processo de autoconhecimento.

2. Avaliacdo como construgéo coletiva — a avaliagcdo de desempenho é efetiva na
medida em que os profissionais sdo envolvidos, como uma equipe, em um processo
coletivo de modo a construirem uma cultura de auto-avaliagdo e sinergia conjunta,
voltada para a melhoria do desempenho de todos e da escola como um todo. Em vista

disso, o dialogo e a interacdo fazem parte do processo.

3. Avaliacdo como feedback — a avaliacdo de desempenho é efetiva quando

oferece aos profissionais um retrato simples e claro de indicadores de seu desempenho,
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de modo que, por este retrato, possam desenvolver sua identidade profissional

D

o~

aprimora-la. Em vista disso, a avaliagdo ndo é nem punitiva nem premiadora —

auténtica.

4. Avaliacdo como processo de transformacdo — a avaliacdo de desempenho é
efetiva quando promovida a partir da perspectiva do emprego de seus resultados em um
processo de transformacdes das praticas representadas. Sé é Util a avaliacdo que resulta

na melhoria das praticas, transformando-as.

Portanto, independentemente do seu objetivo, a avaliacdo de desempenho eficaz
envolve uma abordagem proativa, seguindo uma metodologia de reflexdo, acao e acéo,
que viabiliza a melhoria constante do desempenho e a consequente aprendizagem

profissional, para avanco na aprendizagem.

Gréfico 1- Metodologias Ativas

Metodologias ativas

Debate
53%

Lot diogass Sala de Aula invertida
’ 63,2%

Rotacgao por Estacao
26,3%

Rotagéo por estagao
26.3%

Leitura dialogada
5,3%

Sala de aula invertida
63.2%

Debate
5,3%

Dados: Autores, 2023.

No Grafico 1, apresenta-se de forma detalhada as diferentes metodologias
empregadas ao longo do percurso formativo com o objetivo central de promover uma

integracdo mais eficaz entre a teoria e a pratica, preparando os futuros docentes para
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aplicarem esses conhecimentos de maneira significativa em seu ambiente profissional.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao findar este estudo, que foi concebido com o propdsito de descrever, de forma
sistematica, uma pesquisa qualitativa sob a perspectiva da técnica de andlise de
conteddo em relacdo aos percursos formativos realizados na formacdo para o
fortalecimento da atuacdo dos coordenadores escolares. Desta forma, infere-se, que para
este estudo em especifico, a observacdo in loco foi primordial para a conducdo da

analise de conteudo.

Destaca-se a participacdo ativa do Agente de Gestdo de Inovacdo Educacional,
no que compete a relagdo do trabalho com Metodologias Ativas e 0s Recursos
Educacionais Digitais — plataformas, sites e aplicativos que contém materiais, atividades
e mecanismos de interacdo para promover aprendizagem apresentados na formacéo

presencial antes e durante as apresentaces.

Enfim, espera-se que este estudo contribua para esclarecer as peculiaridades da
técnica de anéalise de conteldo, evidenciando seu potencial de aplicacdo nas pesquisas
de cunho qualitativo, ou até mesmo, estudos mistos no campo da educac¢do. Destaca-se,
entdo, a anélise de contelldo como uma técnica de anélise de dados importante e com
potencial para o desenvolvimento de novos estudos para o fortalecimento da atuacao
dos coordenadores escolares na promoc¢do de uma educacdo equitativa e inclusiva para

todos.
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MAPEAMENTO DAS COMPETENCIAS DIGITAIS E ATUACAO DOS AGIS:
UM OLHAR SOBRE A UTILIZACAO DAS TDICS NAS ESCOLAS DE ENSINO
MEDIO DA CREDE 6

Antonia Marta Sousa de Mesquita®
Francisco Auricelio da Silva Sousa®
Thyago Teixeira Farias®

Adelly Cristina Mendes de Carvalho®
José Samuel de Alcantara Oliveira®

1 INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) trouxeram
mudancas significativas no processo de ensino, conscientizando os profissionais de que
as comunidades escolares precisam acompanhar a evolugéo digital para que os alunos
desenvolvam suas habilidades digitais (BNCC, 2018, p. 478).

Competéncias essas que transformaram o mundo digital contemporaneo
tornando o processo de aprendizagem motivador e desafiador (ARAUJO, 2020).
Computadores, internet, celulares, smartphones, iPods e tablets proporcionam a
interligacdo das pessoas na rede, 0 que promove mudangas comportamentais na forma
como a comunicacdo social, 0 ensino e a aprendizagem tornam a comunicacgéo cada vez
mais instantanea. (SOUZA et al., 2020).

O crescente uso das tecnologias na vida diaria gera consequéncias no campo da
educacdo de professores e alunos que elevam os indices de aprendizado no campo
docente (ARAUJO et al., 2021). Além disso, as experiéncias formativas vivenciadas
possibilitam a ampliacdo de horizontes cada vez mais desafiadores para o curriculo
escolar. Contudo, tecnologias e metodologias de ensino vem criando marcos teoricos

especificos, tais como Technological Pedagogical Content Knowledge (JUNIU, 2011),

! Mestra em Zootecnia pela e graduada em Zootecnia (UVA), graduada em Biologia (Pitagoras),
atualmente AGI da CREDE 6.

2 Especialista em Gestdo e Coord. Pedagdgica (IVA), Graduado em Letras Inglés (UFC) e Professor da
Rede Estadual de Ensino e AGI da CREDE 6.

¥ Mestrando em Filosofia (UECE), Especialista em Arte-Educacdo (UVA), Graduado em Letras (UVA),
professor efetivo da rede estadual de ensino do estado do Ceara, atualmente é Articulador na CREDE 6-
Sobral.

* Mestre em Gestdo Pedagégica e curriculo (CECAP), Especialista em Desenvolvimento do Semiérido
(UVA) e em Gestdo Pedagogica e Curriculo (UNINTA), professor efetivo do Estado do Ceard,
atualmente é Articuladora da CREDE 6 - Sobral.

5 Especialista em Educacdo Matematica (UVA). Especialista em Gestdo Escolar (Unopar), Especialista
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bem como, abordagens especificas da educacdo midiatica na formacédo basica (SOUSA
etal., 2016).

Nesse contexto, algumas iniciativas vém sendo tomadas para aumentar o
processo de aprendizagem do ensino hibrido, no Estado do Ceard, o Programa Agente
de Gestéo da Inovacao Educacional (AGIs) promovem momentos formativos em TDCls
a partir de um diagndstico realizado em 2022 com as escolas da Coordenadoria
Regional de Desenvolvimento da Educacdo (CREDE 6) (CEARA, 2021).

A ampliacdo das metodologias mediaticas mediante recursos disponiveis na
escola é um desafio enfrentado pela maioria das escolas estudais, bem como a utilizagéo

dos recursos disponiveis nos laboratérios de informatica e sala de aula.

O estudo objetivou realizar um diagndstico das competéncias digitais em escolas
do ensino médio da CREDE 6 para tracar estratégias formativas que possibilitem a

ampliacdo das TDICs nas escolas publicas pertencentes a regional 6.

2 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada com 45 escolas de ensino médio pertencentes 8 CREDE
6 de Sobral no ano de 2022. A metodologia empregada foi o formulario do Google
Forms, contendo questionamentos relacionados ao uso de TDICs na sala de aula pds
pandemia.

Também foi realizada uma pesquisa bibliografica contemplando informacdes
sobre as ferramentas digitais e as metodologias utilizadas para a coleta e analises dos
dados (LAKATOS; MARCONI, 2003).

O estudo foi realizado a partir de analises quantitativas onde se trabalha com um
universo significado de motivagdes, crencas, valores atribuidos e atitudes do cotidiano
(MINAYO, 2013). Segundo Fonseca (2002), a pesquisa quantitativa os resultados sdo
tomados com base na logica referindo-se ao conjunto de métodos na andlise de uma

populacéo estudada.

A analise das informacdes coletadas se deram por meio de estatistica descritiva e

as respostas foram organizadas e descritas por meio de graficos.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta secdo trata da andlise do questionario aplicado as 45 escolas através do
formulédrio do Google, onde o mesmo esteve disponivel para resposta durante uma
semana, tendo sido disponibilizado via redes sociais em grupos de conversa, para

avaliar as competéncias digitais e seus usos nas escolas.

Figura 1 - Grafico correlacionando cargo aos representantes das escolas.

Cargo

45 respostas

@ Diretor(a)

@ Coordenador(a) (Sem area definida)
Coordenador(a) de Linguagens e
Codigos

@ Coordenador(a) de Ciéncias Humanas

@ Coordenador(a) de Ciéncias da
Natureza e Matematica

Fonte: Elaborado pelo autor.

A figura 1 apresenta a relacdo entre os respondentes das 45 escolas avaliadas,
destacando-se os diretores obtiveram 37,8% de todas as respostas, nesse contexto vale
ressaltar que através dessa avaliacdo podemos inferir que a gestdo esta em consonancia

com as acgdes dos professores na sala de aula.

Neste caso podemos afirmar que a relevancia da gestdo escolar tem carater
estratégico na utilizacdo de ferramentas para obtencdo de uma educacao de qualidade e
democrética, em que cada profissional envolvido possa contribuir para a construcdo de
uma escola que atenda as demandas de um mundo globalizado na perspectiva da
formacéo cidada critica para o mercado de trabalho (QUINQUIOLO; QUINQUIOLO,
2019).

As demais respostas obtiveram um total de 62,2%, ressaltando que
coordenadores escolares das diversas areas do conhecimento foram os respondentes,
corroborando com a afirmagéo da gestdo participativa e conversada como um todo,
destacando ainda que os mesmos conhecem a escola bem como 0S recursos

disponibilizados para os alunos aprenderam as TDICs.
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Figura 2 - Quais atividades desenvolvidas presencialmente pelos professores em sala de

aula?

Quais atividades desenvolvidas presencialmente pelos professores em sala de aula?
45 respostas

Aulas expositivas 43 (95,6%)
Resolucao de questoes 39 (86,7%)
Tira-davida 35 (77,8%)

Apresentacao de videos 1 (2,2%)
Seminarios, oficinas e produ... 1(2,2%)
Dinamicas educativas (2 2%)
Debate (2,2%)
Atividades em equipe (2 2%)
Aulas nos ambientes de apr...| —1 (2,2%)
Seminarios, rodas de leitura... 1 (2,2%)
Seminarios, debates, 1 (2,2%)
Todos os itens 1(2,2%)
Jogos 1(2,2%)
AULAA UTILIZANDO MIDIAS 1(2,2%)
Oficinas 1 (2,2%)

0 10 20 30 40 50

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quando foi perguntado sobre as atividades desenvolvidas presencialmente na
sala de aula, as respostas foram majoritariamente voltadas para aulas expositivas com
95,6%, destacando aqui 0 modelo tradicional de ensino. Afirma-se que nesse grafico o
ensino hibrido ainda ficou distante, mesmo sendo um processo de aprendizagem pos
pandemia em que as competéncias digitais foram muito utilizadas. Contudo, verifica-se
que tem-se um aproveitamento de 2,2% em videos e mesma quantidade para aulas
utilizando midias (2,2%).

Para tanto, se faz necessario ainda mais a atuacdo do AGI no desenvolvimento
tecnoldgico para impulsionar a criatividade e a inovacdo nas escolas avaliadas. Com a
evolucdo constante de novas tecnologias, surgem novas oportunidades para aprimorar
produtos e servigos existentes ou criar novos. Além disso, a tecnologia pode ser
utilizada para otimizar aulas, tornando-os mais eficientes e permitindo que a equipe

escolar tenha mais tempo e recursos para dedicar a atividades criativas.

Tento a criatividade como fator fundamental para o processo inovador na sala de
aula, pois € a partir dela que surgem ideias e solugdes para problemas encontrados no
chédo da sala de aula. A tecnologia pode ser utilizada como suporte desse processo de
diversas formas, como por exemplo, ferramentas digitais que como a inteligéncia

artificial ou a utilizacdo de plataformas educacionais. Além disso, a tecnologia também
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permite a colaboracdo em tempo real, possibilitando que professores interagirem mesmo

que estejam em locais diferentes.

Na figura 3 ao analisar o resultado obtido fica evidente a necessidade de um
desenvolvimento tecnoldgico como suporte para a criatividade e inovacdo de

ferramentas colaborativas na sala de aula (SILVA et al., 2019).

Figura 3 - Presencialmente os alunos estédo usando alguma ferramenta digital?

Presencialmente os alunos estdo usando alguma ferramenta digital?
45 respostas

Nenhuma 8 (17,8%)
Jamboard —1(2,2%)
Google Slides 17 (37,8%)
Formularios Google 28 (62,2%)
Meet 9 (20%)
Kahoot 6 (13,3%)
Mentimeter 1(2,2%)
Plickers 1(2,2%)
WORD WALL 1(2,2%)
Google arte e cultura 1(2,2%)
Duolingo 1(2.2%)
CLASSROOM 1(2,2%)
0 10 20 30

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quando foi perguntado sobre o uso de ferramentas digitais nas escolas,
constatou-se que os formularios do google continuam sendo utilizados (62,2%), seguido
do Google sala de aula (37,8%). E importante salientar que nesse contexto algumas
plataformas continuam com um excelente potencial de aprendizagem, mas podemos
observar que 17,8% ndo estdo mais utilizando nenhum tipo de plataforma, o que podera
comprometer a implementacdo do ensino hibrido nas escolas estaduais. Segundo a Lei
N° 17.572, 22.07.2021 (D.O. 22.07.21), que discorre sobre o programa “CEARA
EDUCA MAIS”, que destina agdes e estruturacdo, ao desenvolvimento e a

implementacdo de estratégias de gestdo nas escolas publicas do estado do Ceara
(CEARA, 2021).

Neste contexto, politicas de inovacdo sdo uma ferramenta que pode contribuir
para a criagdo de um portfolio de politicas eficiente e eficaz. A politica baseia-se no uso
consciente da capacidade governamental (RAUEN, 2017). Diante desse cenéario a
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CREDE 6 tomou a iniciativa de reformular a utilizacdo de competéncias digitais, dando

suporte por meio das formacdes AGlIs trabalhando demandas solicitadas pelas escolas.

Com o mapeamento das competéncias digitais nas 45 escolas respondentes a
CREDE 6 pode tracar estratégias formativas que possibilitem ampliar a oferta de

aplicativos e formacéo na area de tecnologia (figura 4).

Figura 4 - Encontros formativos sobre plataformas digitais com o AGlIs nas escolas da
CREDE 6.

I
Crede 6 =._°.._-.f¢f cearA

Crede6 322 CEARARYY {3 CEAR

~ EDUCA

O-DOS AGIS DESENVOLVIDA NA ESCOLA
EZES CRISTINO E SELECIONADA

AGI NO CEJA CECY CIALDINI, COM OS
COLETIVOS DE LINGUAGENS, CIENCIAS DA NATUREZA
E CIENCIAS

Crede 6 totet _EARARY @3 CEARA

OFICINA SOBRE O CANVA NA ELETIVA DE
“JORNAL ESCOLAR"” NA EEMTI FCO DE
ALMEIDA MONTE

MOMENTO FORMATIVO SOBRE A
PLATAFORMA CANVA NA ESCOLA DO CAMPO
JOSE FIDELES DE MOURA

Crede 6 5o%ra CEARARY 3 CEARA

MOMENTO FORMATIVO COM CANVA E
EDUCAPLAY COM OS PROFESSORES DE
CIENCIAS DA NATUREZA E MATEMATICA DA
EEEP GERARDO CRISTINO DE MENESES

Crede 6 222RAL Epu““ Q CEARA

MOMENTO FORMATIVO SOBRE AS
PLATAFORMAS CANVA E EDUCAPLAY AOS
PROFESSORES DE LINGUAGENS E CODIGOS
DA EEEP GERARDO CRISTINO DE MENESES

Fonte: Autor.
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Ressaltando que essas novas tecnologias e recursos estdo cada vez mais
presentes em nossas vidas cotidianas e, consequentemente, tém sido incorporados ao
ambiente educacional. No entanto, apesar de termos acesso a uma variedade de recursos
tecnoldgicos, muitos professores ainda estdo aprendendo como utiliza-los de forma

eficiente em suas aulas.

E importante destacar que a utilizacdo de tecnologias na educacio nio deve ser
vista como algo excepcional ou inovador, mas sim como algo natural e necessario para
um ensino de qualidade e atualizado. Os recursos tecnologicos, quando bem utilizados,
podem enriquecer o0 processo de aprendizagem, tornando-o mais dinamico, interativo e

estimulante.

Em resumo, as novas tecnologias e recursos sdo uma realidade em nossa
sociedade e, consequentemente, devem ser incorporados ao ambiente educacional. E
necessario, porém, que haja continuidade das formacdes e capacitacdo dos professores

para que eles possam utilizar esses recursos de forma eficiente e eficaz.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que o diagnostico das competéncias digitais foi um importante
veiculo para uma autoavaliacdo e compreensdo dos processos avaliativos em TDICs,
nas escolas estaduais pertencentes da CREDE 6. Ressaltando ainda que a partir desse
questionario sera possivel tracar estratégias formativas para implementacdo da educacgéo

hibrida nas escolas estaduais pertencentes a regional.

Portanto, a formagéo dos AGIs teve papel importante para aumentar a utilizacao
de ferramentas digitais, ap6s mapear as competéncias digitais, além de nortear
momentos formativos com os professores fornecendo recursos personalizados de
aprendizado, identificando fraquezas e forca na escola, assim adaptando o conteudo de

aprendizagem para atender as suas necessidades especificas.
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AGENTE DE GESTAO DA INOVACAO EDUCACIONAL: REALIZACAO DE
FORMAGCOES CONTINUADAS COM DOCENTES DO ENSINO MEDIO

Brena Dielle Anastacio de Sousa®
Ana Cristina Luiz Soares?

1 INTRODUCAO

A Educacdo é um direito de todos e dever do Estado e da familia, conforme
afirma a Constituicdo Federal de 1988. Todos os brasileiros tém o direito a uma
educacdo de qualidade, o ensino devera preparar 0s discentes para a cidadania e sua
qualificacdo para o mercado de trabalho (BRASIL, 1988).

Quando falamos de educacédo escolar, lembramos da Lei de Diretrizes e Bases-
LDB que afirma a obrigatoriedade do ensino de qualidade. Assim, quando pensamos no
Ensino Médio, que é considerada a etapa final da Educacdo Bésica, um dos objetivos é
aprofundar os conhecimentos ja adquiridos no Ensino Fundamental, fortalecer a
continuidade dos estudos, trabalhar a ética, autonomia, pensamento critico, alcancando
o entendimento cientifico-tecnolégico e preparando para o mundo do trabalho
(BRASIL, 1996).

Dessa forma, € relevante considerar os documentos norteadores da educacao,
ndo podemos deixar de citar a Base Nacional Comum Curricular-BNCC, documento
este de carater normativo, afirmando as aprendizagens essenciais. Na BNCC, constam
dez competéncias gerais da educacdo basica, dentre elas, destacamos as tecnologias,
afirmando a importancia de compreender e usar as tecnologias digitais da informacéo e
comunicacdo de forma que faca sentido na vida dos estudantes, utilizando de forma
consciente, critica e que reflita essa utilizacdo para colaborar no protagonismo e para
vida dos estudantes (BRASIL, 2018).

Considerando as informagfes supracitadas, € possivel afirmar a importancia da
educacdo. Quando pensamos nas escolas, entendemos que sdo espagos dinamicos e
voltados para a aprendizagem, conseguinte, de acordo com a BNCC, precisamos debater

temas que leve a realidade e as necessidades dos estudantes em consideragéo. Portanto,

! Especialista em Metodologias Interdisciplinares e Interculturais para o Ensino Fundamental e Médio-
UNILAB, possui residéncia em Saide Mental Coletiva (Escola de Sadde Publica ESP-CE). Licenciatura
em Educagdo Fisica-IFCE Canindé e Pedagogia UNIASSELVI.

> Especialista em Metodologia de Ensino de Ciéncias Biolégicas UNIASSELVI e Gestdo Escolar -
FACUMINAS. Licenciatura em Educacéo Fisica - IFCE Canindé.
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referente ao uso das tecnologias na educacdo € uma tematica a ser considerada e
trabalhada.

Segundo Fuzzato e Arias (2020), os docentes com o0 apoio dos gestores podem
acrescentar recursos tecnoldgicos em suas aulas, buscando atrair a atengdo dos discentes
para aproximar as praticas e ferramentas utilizadas em sala de aula com a vida dos
estudantes. E importante compreendermos que a utilizagdo de metodologias
diferenciadas, poderé apoiar os docentes nas aulas e buscam aproximar os estudantes

dos conteudos, mas ndo garante o aprendizado.

Pensando no uso das tecnologias e da inovacdo nas praticas pedagogicas, a
Secretaria de Educacdo do Estado do Ceara-SEDUC, inseriu o/a Agente de Gestdo da
Inovacdo Educacional nas Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educacéo-
CREDE e Superintendéncia das Escolas Estaduais de Fortaleza-SEFOR, para trabalhar
essa tematica tdo essencial. Esse trabalho é realizado com docentes e gestores,
realizando formagdes, participando dos eventos e buscando realizar praticas e reflexdes
envolvendo a educacao hibrida para as aprendizagens.

A Lei 17.572, 22 de Julho de 2021, refere-se ao “Programa Ceara Educa Mais”
estabelece as acdes para fortalecer o processo de aprendizagem. Dentre as acdes, insere
o/a AGl, este profissional busca a realizacdo de atividades ligadas a Educacdo Hibrida
(CEARA, 2021). Portanto, compreendemos a importancia desse professor/a inserido nas
regionais para contribuir com formacdes continuadas. O presente estudo objetiva relatar
formagdes continuadas que aconteceram na Crede 7, referente ao uso da ferramenta

Canva.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 A importancia dos/as AGlIs nas Regionais/Sefor

O/A AGI € uma iniciativa do Governo do Estado do Ceara, por meio do
Programa Ceard Educa Mais, este profissional possui formacao na area da educacgéo e
vem com o0 objetivo de trabalhar tecnologias e metodologias educacionais nas escolas
publicas. O minimo de formac&o exigida é especialista, importante destacar que é aberto

as selecdes, conforme a necessidade.
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O profissional passa a compor a Célula de Desenvolvimento da Escola e da
Aprendizagem - CEDEA, contribuindo com formagdes continuadas, Ceara Cientifico,
Festival Alunos que Inspiram, Itinerarios Formativos, divulgacdo de cursos diversos,
orientagcdes junto as escolas, dentre outros. As acOes realizadas buscam discutir a

Educacao Hibrida e a sua contribui¢do quando trabalhadas nas aulas.

A primeira selegéo realizada foi no ano de 2021, entendendo que as escolas
estavam em periodo pandémico da Covid-19, surgiu a necessidade de possibilitar a
criacdo da funcdo de AGI. Percebendo que as escolas tiveram que modificar sua forma
de ministrar as aulas em um curto periodo, sendo o meio utilizado ferramentas digitais,
a citar o meet, muitos docentes, estudantes e nlcleo gestor sentiram muita necessidade
de um profissional para discutir quais ferramentas poderiam contribuir em suas aulas.
Dessa forma, foi aberta a selecdo, e a partir desse ano o/a AGI passou a fazer parte da
CEDEA.

Assim, precisamos afirmar a importante contribuicdo desse profissional para as
Credes e Sefor, conseguinte, para o fortalecimento da educacdo do Estado do Ceara.
Compreender que as tecnologias digitais fizeram e fazem parte do processo educativo, é
um passo para o0 avanco das reflexbes e atitudes para o processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes. Percebendo a relevancia de pensarmos ferramentas

digitais e as formagdes continuadas nas regionais, precisamos discutir essa temética.
2.2 Ferramentas digitais na Educacao

As tecnologias sempre estiveram presentes na nossa vida, diretamente ou
indiretamente. Para Ferreira (2023) o mundo vive uma transformacéo digital, atividades
que antes eram feitas de forma presencial, passam a serem realizadas de forma remota.
Na vida pessoal e profissional as pessoas contam com aplicativos/ferramentas para

facilitar as atividades diarias.

Continuando corroborando Ferreira (2023) afirma que essas transformacdes
digitais foram para os mais variados espacos, dentre eles, o espaco escolar. A tecnologia
quando presente e utilizada de forma eficiente pode colaborar com aulas mais dindmicas
e atrativas. Vale lembrar que a BNCC também estabelece a importancia dessa

transformacéo digital.

N&o podemos esquecer que ndo € o uso que torna o aprendizado mais eficiente e

sim o0 bom uso, para isso é necessario que os docentes, gestores e instituicdes de forma
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geral, possam colaborar com aprendizagens cada vez mais significativas, relacionando
as tecnologias e a associacdo que pode existir para um melhor processo de ensino e

aprendizagem.

Segundo Ferreira (2023) pode ser utilizado diversas ferramentas, dentre elas:
softwares que colaborem na frequéncia, e-mail, plataformas online, smartphones,

realidade virtual, chats, ferramentas para realizar conferéncias, dentre outras.

Para o Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas - SEBRAE
(2023), a tecnologia esta presente no cotidiano e quando se trata de educacdo, pode
possibilitar um ensino hibrido com qualidade. As ferramentas que podem ser utilizadas

sdo elas: Google Sala de aula, Jamboard, Kahoot, Quiz.

Quando o docente decide utilizar uma determinada ferramenta é necessario levar
em consideracdo seu dominio para trabalhar em sala de aula, a internet se for
necessaria, os dispositivos que serdo utilizados, realizar uma pesquisa para detectar se
determinada utilizagdo vai fazer sentido para a aprendizagem dos estudantes. E
considerada uma boa aula quando conseguimos atingir o objetivo da aprendizagem para

os discentes.
2.3 O uso da ferramenta Canva na educacgao

A educacdo escolar passa por constantes mudancas no decorrer dos anos, é
possivel identificar que as metodologias constantemente evoluem, com o objetivo de
fortalecer o processo de ensino e aprendizagem dos discentes. Os docentes sdo
estimulados a perceber a realidade na qual estdo inseridos nas instituicdes e a buscar

ferramentas que facam sentido para a préaxis pedagdgica.

Se indagarmos os professores quais ferramentas eles utilizam nas aulas, é
possivel observar as mais diversas que podem vir a ser citadas. Dentre as ferramentas no
momento que estive nas escolas, percebi a utilizacdo da plataforma Canva, porém,
alguns questionamentos sobre as fungdes. Portanto, perceber que esta ja é utilizada é um

passo importantissimo para possiveis formacoes.

O Canva, é excelente quando utilizado pelos professores, com essa ferramenta é
possivel criar cards, mapas mentais, curriculum, jogos de tabuleiro, criar Qr Codes,
folhas de atividades, historias em quadrinhos, slides, diversos templates, dentre
outros. De acordo com a central de ajuda da propria ferramenta, podemos perceber que
é estimulado a utilizacdo do Canva para a educacdo, possibilitando que o docente
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usufrua: diversos modelos, recursos de edi¢bes, podendo preparar aulas envolventes,
facil interacdo, é importante ser citado que a plataforma disponibiliza gratuitamente o
acesso para os professores elegiveis.

De acordo com Ferreira, Rabelo e Oliveira (2022), os ultimos anos trouxeram
mudancas nas instituicdes educacionais, quando foi no periodo pandémico todos os que
fazem parte da educacéo, tiveram que mudar suas posturas ao uso de ferramentas, no
periodo atipico foi fortalecido a utilizagdo da plataforma Canva. Para os autores, essa
utilizacdo permite construir aulas mais ludicas, utilizando as mais diversas
possibilidades. Porém, é importante ressaltar que essa tecnologia é bastante conhecida,

apesar disso, ainda existem diversos docentes que desconhecem a plataforma.

Considerando as afirmativas supracitadas, foi trabalhada a ferramenta nas

escolas da CREDE 7, a seguir serdo descritas as acoes.

3 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Esse estudo é um relato de experiéncia com natureza qualitativa. Para Mathias
(2022) a abordagem qualitativa é usada para identificar de forma subjetiva 0s

comportamentos, ideias defendidas e ndo apenas a mensuracdo de nimeros ou dados.

Foi realizado no ano de 2023, nas escolas que compdem a CREDE 7 que
realizaram o agendamento junto a AGI. Este relato é referente as experiéncias nas
formacdes da plataforma Canva, realizada com o0s docentes nos momentos de
planejamento, tem natureza qualitativa uma vez que, utilizamos o formulério da
avaliacdo da formacéo e as respostas obtidas pelos professores. Ao finalizar a formacéo
foi aplicado com os participantes, pretendendo detectar as reflexdes e sugestoes.

Inicialmente levamos em consideracdo o que ja tinha sido realizado junto aos
docentes e gestores em anos anteriores e foram planejadas quais as metas e a construgéo
do plano de acdo para o ano de 2023. Nas metas do plano de acdo afirmamos a
importancia de realizacdo de formagdes continuadas, conseguinte, posteriormente
pensamos em qual ferramenta os professores consideram interessantes e que poderia

colaborar com a sua rotina em sala de aula.

Foi realizado um estudo de ferramentas e pontuado as consideradas

interessantes. Pontos principais que foram observados para ser trabalhada a plataforma
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Canva, foram: A gratuidade para os docentes, a quantidade de fungdes disponibilizadas,
a relagéo de atividades que pode ser trabalhado junto com os discentes, a construcéo de
atividades que pode ser criadas (Folhas de atividade, jogos de tabuleiro, jogos da

memoria, mapas mentais, QR Codes e outros).

Foi realizado um dialogo inicial de planejamento entre AGI e articulador de
gestdo para debater a formacédo e quais pontos deveriam ser modificados para a melhor
realidade de sala de aula. Consideramos que os docentes ja realizam muitas atividades,
por isso, a formacdo deveria ser algo capaz de colaborar com a vida dos docentes e
discentes, entdo focamos nos principais pontos a serem trabalhados em relacdo a

ferramenta.

Figura 01 - Materiais didaticos construidos para a formacao dos docentes

T

AGi’ LIﬁg%:TEDEGESTW r‘@ LS-\ @ -

FORMACAOQ

A utilizag@o do canva
para a construgdo de

atividades didaticas.

Crede 7 Sosamvaiments g tavcacto

Fonte: Arquivo das autoras.

No momento de planejamento da oficina foram construidos os seguintes
materiais (Figura 01): Um jogo de tabuleiro, dado para o jogo, jogadores, jogo da
memoria, Qr Code, caixa e também um formulério que ao final da realizacdo foi

utilizado para avaliar o momento formativo.

Quando estdvamos planejando como seria essa divulgacdo da formacéo,
pensamos em construir um Card e apresentamos no dia do Encontro do Fortalecimento
da Atuacdo dos Coordenadores Escolares-FACE, discutimos como seria a formagéo,
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publico-alvo, duracdo e que as escolas ja poderiam entrar em contato para agendamento

com a AGI.

Figura 02 - Momento de formacdo com os docentes

AGI| enEsmceoge
-

Fonte: Arquivo das autoras.

A formacdo aconteceu no planejamento (Figura 02), foi realizado o
agendamento com as instituicdes escolares, o publico-alvo foram os docentes, duracéo
de 2 horas e foi intitulada de: A utilizacdo do Canva para a construcdo de atividades
didaticas. Foi necessario que os participantes estivessem com computadores conectados
a internet, com o acesso do e-mail @prof para liberar gratuitamente o acesso ao Canva e
a formagcéo foi pratica.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Através dos agendamentos junto as escolas, foi possivel obter éxito com as
formagdes. Empiricamente podemos citar que foram muito proveitosas para 0S
docentes, durante o periodo que acontecia a formacéo eles iam dialogando atribuindo
que muitas das funcbes que estavam aprendendo eles sabiam da sua existéncia, porém,
ndo sabiam como utilizar. Outro resultado muito interessante foi quando era relatado
que com o e-mail @prof seria possivel utilizar a plataforma gratuitamente, eles ficavam

surpresos e empolgados.
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Para chegarmos aos resultados encontrados neste estudo, foram consideradas as
experiéncias vividas durante todo o percurso, os dialogos realizados entre os envolvidos

e o formulario respondido por todos os participantes.

Figura 03 - Formulario respondido pelos participantes

' | AGENTE DE GESTAO
A G| | movacaoepucac
. -

B Avataciodo Encontro coma Agente de Gests 0 4 neoeoscEl :®

AGENTE DE GESTAO
A G| | movacaoEDUCACio
——— fc

Avaliagao da formagao. “

Crede?7

Fonte: Arquivo das autoras.

No que tange ao questionamento de como foi considerado a formagéo, dentre as

respostas mais citadas destacamos:

Muito importante para a docéncia do professor na atualidade. (Docente 5,
Centro de Educacédo de Jovens e Adultos)

Maravilhoso! Breve, mas de muita valia. As tecnologias,
recursos... (Docente 18, Centro de Educacdo de Jovens e Adultos)

Excelente. Nunca tinha usado a ferramenta e adorei conhecer. (Docente 19,
Escola regular de Ensino)

Maravilhoso, Participativo e Abriu Uma Nova Oportunidade de Inovacdo
para Nosso Trabalho. (Docente 25, Escola regular de Ensino)

Muito enriquecedor (Docente 40, Escola Profissional)

Excelente ferramenta para o sucesso de aprendizagem dos alunos (Docente
51, Escola de Ensino Integral)

Dessa forma, as respostas encontradas afirmam que foi enriquecedor a formacéo
para os professores, supracitadas constam algumas das afirmacfes encontradas nos
formularios. Percebe-se que as escolas de Ensino Regular, Profissionalizantes, Integral e
Centro de Educacdo de Jovens e Adultos consolidam a importancia de momentos

referente a formacg0es continuadas.
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O/A AGI € uma politica publica recente, iniciada no ano de 2021 que veio com o
objetivo de apoiar os docentes e gestores da Rede Estadual de Ensino, no Ceard.
Portanto, quando ocorrem acgdes voltadas ao uso de Tecnologias Educacionais e
conseguimos atingir o objetivo que é fazer sentido nos processos educativos, estamos

fortalecendo diretamente a préaxis pedagdgica.

Para Rodrigues, Lima e Viana (2017), a formacéo inicial dos professores é muito
rica em aprendizagens, porém, ndo é possivel trabalhar todos os saberes necessarios na
graduacdo. Quando o docente chega a sala de aula, existem realidades diversas que
necessitam de aprendizados tanto da graduacao quanto de formac&o continuadas durante
sua prestacao de servigos. O docente precisa estudar constantemente, realizando cursos

e ressignificando suas praticas didrias.

Dessa forma, Rodrigues, Lima e Viana corroboram com nosso estudo quando
afirmam essa importancia das formacdes continuadas. Realizamos essas formac6es da
plataforma Canva e conseguimos despertar o interesse de participacdo e continuacgao de
estudos com foco nas ferramentas digitais.

O docente 25 que esta lotado na Escola Regular de Ensino, afirmou que a
formacdo foi maravilhosa, participativa e abriu oportunidade de inovacdo para o
trabalho, com essa declaracéo, percebemos que estamos conseguindo desempenhar o
trabalho conforme a Lei N° 17.572 que dispde sobre o programa “Ceard Educa Mais” e
consiste sobre acbes e estratégias objetivando o fortalecimento da aprendizagem, e
afirma no Art. 2° as acOes e nestas consta no XVII sobre a Educacdo Hibrida, que insere
0 AGI como profissional que chega para utilizar de métodos e estratégias para colaborar
com a rede de ensino, sendo assim, quando é realizada essa formacdo da plataforma
Canva, conseguimos ir de acordo com a lei supramencionada, com essas acdes que
fortalecem o Ensino do Estado do Ceara (CEARA, 2021).

Referente ao questionamento: Que oficina vocé gostaria nos proximos

encontros? Foram encontradas as seguintes respostas.

Mais oficinas sobre TIC’s. (Docente 37, Escola de Ensino Regular)
Fortalecimento das Tecnologias. (Docente 38, Escola de Ensino Regular)
Aprofundamento no Canva. (Docente 45, Escola de Tempo Integral)
Construcéo de aula. (Docente 46, Escola de Tempo Integral)
Aprofundamento do Canva. (Docente 48, Escola de Tempo Integral)
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A formacdo foi participativa, os professores questionavam as funcbes da
ferramenta e praticavam. O objetivo do preenchimento deste formulario, também foi
validar a importancia e entender como estava chegando as aprendizagens aos
participantes e avaliar quais outras ferramentas 0s mesmos tinham interesse. Quando
questionados como queriam 0s proximos encontros, eles afirmaram a relevancia de
aprofundar a plataforma Canva, oficinas diversas das TICs, oficinas voltadas a
construcdo detalhadas de plano de aula e outras atividades.

As tecnologias estdo crescendo em alta velocidade, e os docentes necessitam
relaciona-las em suas aulas. Porém, o uso tem que ser planejado para que faca
sentido para os discentes (SOUZA, 2016). Dessa forma, os nossos achados vao de
encontro com a afirmativa do autor, os docentes que participaram da formacao realizada
pela AGI, sugeriram continuar trabalhando a utilizacdo das TICs, acreditamos que
iremos permanecer estudando quais as melhores ferramentas e possibilidades para ser

trabalhadas com os docentes que fazem parte da CREDE 7.

5 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

A insercdo do/a professor(a) na funcdo de Agente de Gestdo da Inovacdo
Educacional, é uma possibilidade para fortalecer o sistema de ensino no que se refere a
Educacédo Hibrida, as atividades realizadas vao de encontro com a Lei Lei N°17.572 que
dispde sobre o programa “Ceara Educa Mais”. Quando esse profissional passa a fazer
parte das Credes e Sefor, realiza um plano de acdo para desenvolver durante o ano
vigente, com isso, uma das a¢Oes trabalhadas sdo as formacGes continuadas, a literatura
afirma a importancia dos que fazem parte da educacéo realizar estudos continuamente e
o/a AGI é importantissimo para contribuir de forma significativa para a construcdo de
formacdes relacionados a educacdo hibrida e com isso possa corroborar para uma

educacdo do Estado do Ceara, cada vez mais significativa e fortalecida.

O presente artigo observou que todos os docentes que participaram da formacéo
da plataforma Canva, gostaram e afirmaram a relevancia deste momento e solicitaram
mais informagdes ligadas a essa proposta das Tecnologias da Informagéo e
Comunicacdo. Dentre as respostas obtidas no formulério, chamaram a atengdo as
seguintes afirmacdes sobre a formacdo: momento maravilhoso, participativo,

enriquecedor, excelente ferramenta, importante para a docéncia de acordo com a
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realidade que vivenciamos em sala de aula. Aqui descrevemos uma parte do que foi

relatado nas respostas.

A CREDE 7, conta com uma AGI, com carga horaria de 40 horas semanais. Essa
politica publica que é recente a cada dia vai ganhando mais espaco nas regionais e
SEFOR. Quando disponibilizamos a formacdo do Canva, pensamos em realizar com
duracdo de 1 hora, porém, percebemos que ao realizarmos nas duas primeiras escolas
ndo foi suficiente essa carga horaria, visto que, os professores ficavam empolgados e
perguntando como utilizar a plataforma. Com isso, passamos a realizar com duracédo de
duas horas e conseguimos com éxito despertar o interesse dos participantes, conforme

pode ser observado nos resultados deste estudo.

E importante trazermos as seguintes reflexdes: O/A AGI ¢ fundamental nesse
processo de formacgdo continuada no que se refere ao trabalho sobre Educacdo Hibrida,
quando esse profissional passa a compor o quadro de funcionarios das CREDE e
SEFOR, passam a realizar estudos ligados a tecnologia e inovacdo e a contribuir
diretamente com as escolas levando plataformas e metodologias que possam contribuir

para as aulas, observando a realidade de cada instituicdo escolar.

Estudos como esse sdo importantes uma vez que discutem a importancia da
utilizacdo de plataformas digitais na educacdo e a contribuicdo do/a Agente de Gestdo
da Inovacdo Educacional na rede cearense que fortalece diretamente a educacéo.
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CORRECAO DE ROTAS DO CIRCUITO DE GESTAO NA REDE ESTADUAL
DE ENSINO NO CEARA: GESTAO PARA RESULTADOS NA CREDE 8

Antonio Carlos da Silva®

1 INTRODUCAO

O presente relato de experiéncia visa abordar o processo de Corre¢do de Rotas,
parte integrante do método do Circuito de Gestdo (CdG). Essa acéo foi realizada a partir
de Visitas Técnicas (VTs) no periodo de 23 a 31 de agosto de 2023, abrangendo todas
as unidades escolares sob jurisdicdo da 8% Coordenadoria Regional de Desenvolvimento
da Educacdo (CREDE 8), reparticdo da Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara
(SEDUC), na regido do macigo de Baturité. Deste modo, as VTs foram conduzidas pelos
profissionais da educacdo que compdem a Célula de Desenvolvimento da Escola e da
Aprendizagem (CEDEA 8), contudo este relato dard énfase as acGes dirigidas pela
Superintendéncia Escolar? em parceria com a iniciativa Agente de Gestdo da Inovacéo
Educacional (AGI). O objetivo principal destas visitas técnicas é ndo apenas identificar
desafios e pontos de melhoria, mas também reconhecer as boas praticas e inovagdes que

podem ser replicadas em todo o sistema educacional estadual.

O Circuito de Gestdo (CdG) ganhou destaque no cenario educacional brasileiro
por meio do Instituto Unibanco, a partir da implementacdo do Programa Jovem de
Futuro em parceria publico-privada com o Ministério da Educacdo (MEC), a partir do
Programa Ensino Médio Inovador/Jovem de Futuro (ProEMI/JF) em 2011 (Brito, 2022).
Desenvolvido com a finalidade de fortalecer a gestdo escolar, 0 CdG busca contribuir
para a melhoria dos resultados educacionais, alinhando-se ha um conceito de exceléncia
no ensino e recomposicdo das aprendizagens, tendo como premissa uma “[...] gestdo
educacional baseada em principios que reconhecem que todos e todas tém direito de
aprender e se desenvolver” (Instituto Unibanco, 2022, p. 8). Assim, esse método
estruturador repensa a gestdo da rede educacional a partir da promogdo da

corresponsabilizacdo entre as instancias (Secretaria, Regionais e Unidades Escolares),

! Especialista em Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (UFPI) e Licenciado em Sociologia (UNILAB).
Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional - AGI na 82 Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da
Educacdo (CREDE 8). https://lattes.cnpq.br/4172631786495823.

2 O objetivo proficuo da Superintendéncia Escolar é o desenvolvimento de agdes estratégicas de
acompanhamento a gestdo das escolas, com foco no aperfeicoamento do trabalho pedagogico e na
aprendizagem do aluno, por meio de trés eixos de atuacdo: indicadores, processos escolares e
instrumentos de gestdo (Freitas, 2017, p. 17).
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tendo principal atuacao voltada para o estudante e sua permanéncia na escola bem como

a conclusdo da Educacgdo Béasica com aprendizagem e desenvolvimento adequados.

A implementagdo do CdG no Ceard, a partir de 2012, reflete o0 comprometimento
das autoridades educacionais em incorporar praticas inovadoras visando aprimorar a
gestdo escolar. Ao adotar esse método, o estado demonstra um engajamento em
promover a eficicia da gestdo como um meio essencial para alcangar resultados mais
expressivos no complexo processo de ensino e aprendizagem. A trajetoria do CdG no
Cearéa evidencia-se como um esfor¢o conjunto entre o Instituto Unibanco, as instituicdes
educacionais locais e o Governo Estadual. Esse esfor¢co conjunto visa criar um ambiente
educacional mais propicio ao desenvolvimento integral dos estudantes, proporcionando-
Ihes condigdes favoraveis para alcancar um desempenho educacional mais robusto. A
implementacdo bem-sucedida desse método no estado reforca o reconhecimento da
gestdo escolar como um elemento-chave na promocdo da qualidade da educacgdo

publica.

O CdG se configura como um conjunto integrado de praticas e instrumentos
direcionados ao fortalecimento da gestdo escolar. Essas praticas sdo fundamentadas em
dados, evidéncias e resultados, abrangendo etapas cruciais como diagndstico,
planejamento, monitoramento e avaliacdo. A proposta é criar uma cultura de gestdo
participativa e reflexiva, envolvendo ativamente todos os membros da comunidade
escolar no processo de identificacdo de desafios e na busca constante por melhorias.
Deste modo, este relato de experiéncia subdivide-se em: percurso metodoldgico;
resultados e discussdes, abordando aspectos relacionados a Gestdo Escolar para
Resultados (GEpR), bem como a Sistematica de Monitoramento e Avaliacdo de
Resultados (SMAR) e a contribuicdo da parada reflexiva para apropriacdo dos resultados
das avaliacdes diagndsticas e as respectivas estratégias para recomposicdo das

aprendizagens; e, por fim as consideracdes finais.

2 PERCURSO METODOLOGICO

O percurso metodolégico para a compreensdo das experiéncias vivenciadas
durante as Visitas Técnicas (VTs) parte de uma abordagem qualitativa, com pesquisa de
campo etnografica a partir da técnica da observacdo participante. Sob 0s pressupostos
de Becker (1994), a coleta de dados pode ser realizada, a partir da participacdo do
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observador na vida cotidiana do grupo ou organizacdo. Dessa maneira, este relato de
experiéncia realizou-se por intermédio da imersdo nas VTs, em quatro escolas da rede
de ensino estadual, a saber: Liceu de Baturitté Domingos Savio, em 25/08; EEEP
Clemente Olintho Tavora Arruda, em 28/08; EEEP Doutor Salomé&o Alves de Moura, em
29/08 e na escola do campo EEM Francisca Pinto dos Santos, em 31/08. Beaud e Weber
(2007), afirmam que a observacdo se sustenta mediante trés técnicas entrelacadas: a
percepcdo, a memorizacdo e a anotacdo. Para fundamentacdo dessa proposta, a

construcdo do relato foi empreendida a partir de registros em diarios de campo.

As VTs objetivaram fortalecer as acOes/estratégias de cada escola, mediante 0s
desafios de atuacdo na recomposicdo das aprendizagens, com foco na melhoria de seus
resultados educacionais, partindo da andlise do plano de acdo para os indicadores
estruturantes. O publico-alvo é a Equipe de Gestdo Ampliada, Diretor(a),
Coordenadores(as)  Pedagbgicos,  Secretarios(as)  Escolares,  Assessores(as)
Administrativo-Financeiro e Professores(as) Coordenadores(as) de Area. Logo abaixo,
pode-se observar as figuras 1 e 2, com imagens das VTs.

Figura 1 - Visitas Técnicas as Escolas Liceu de Baturité Domingos Savio (25/08) e
EEEP Clemente Olintho Tévora Arruda (28/08), ambas em Baturité.

de8 AL
Visita Técnica ao Liceu de P Clemente
Baturité Domingos Sivio e Olintho Tédvora Arruda

Sg_a_deEﬂ ‘;; snumh‘ BCEARA

Fonte: Arquivo do autor, 2023.
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Figura 2 - Visitas Técnicas as Escolas EEEP Dr. Salomao Alves de Moura (29/08), em

Aracoiaba, e EEM Francisca Pinto dos Santos (31/08), em Ocara.

s A AN
Visita Técnica a Escola do Campo
EEM Francisca Pinto dos Santos  §

: 1‘& ‘“

Crece:
Visita Técnica a EEEP Dr

Salomao Alves de Moura

Crede 838, CEORARE @ SEARA

Fonte: Arquivo do autor, 2023.

A pauta das VTs foi direcionada para um momento de dialogo inicial para
contextualizar as agcdes que foram decorridas durante o dia, em seguida foi conduzida
uma analise do plano de acéo, com o objetivo de revisa-lo e aprimora-lo. Logo apds, foi
realizada uma observacdo critica da proficiéncia historica de Lingua Portuguesa e
Matematica. Em seguida, foi conduzido a vivéncia “ajustando rotas e fortalecendo
praticas”, que consistiu em um momento ludico onde foi utilizado um processo de
gamificacdo com o intuito de gerar mudanca de comportamento e criar novos habitos
benéficos (Gongalves et al., 2018), isto é, encorajando as aos gestores para fazer

escolhas mais contundentes e apropriadas para cada escola.

Abaixo é possivel visualizar, na figura 3, o tabuleiro elaborado com a finalidade
de conduzir as discussdes e proporcionar uma visdo ampla acerca das escolas e de seus

resultados.

82



Figura 3 - Tabuleiro vivéncia corrigindo rotas: gestéo para resultados.

zi%;

Fonte: Elaborado pelo autor, 20 ago. 2023.

Simultaneamente foi apresentado os dados concretos, a partir de um recorte do
indice de Desenvolvimento do Ensino Médio (IDE-Médio)?, tendo como objetivo gerar
reflexdes acerca das rotas escolhidas e se 0s gestores alcancariam a meta pactuada.
Também foi conduzida uma roda de conversa com o0s segmentos que compdem as
unidades escolares. Os Gestores elaboraram e apresentaram os dados comparativos das
AvaliagOes Diagnosticas 2023.1 e 2023.2, das turmas de 32 série. Para finalizar as VT,
foram repassados encaminhamentos e foi feita uma avaliacdo das atividades realizadas

durante o dia.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES
Gestéo Escolar para Resultados (GEpR)

Nesse interim, € utilizado a Gestdo Escolar para Resultados (GEpR) como uma
abordagem que se destaca nas politicas educacionais, especialmente na Secretaria da
Educacdo (SEDUC) do Ceara, como um instrumento fundamental para promover

melhorias significativas no sistema educacional. A GEpR representa uma perspectiva
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que vai alem da administracdo rotineira das escolas, concentrando-se na obtencao de

resultados educacionais eficazes.

A implementacdo da GEpR nas politicas educacionais da SEDUC Ceara reflete
um comprometimento com uma gestdo mais orientada a resultados e focada na
qualidade do ensino. A abordagem envolve praticas de planejamento estratégico,
monitoramento continuo, avaliacdo de desempenho e ajustes constantes com base em
evidéncias. O objetivo é criar uma cultura escolar voltada para a eficicia, onde os
gestores sdo capacitados a tomar decisfes informadas para melhorar o aprendizado dos

alunos.

A SEDUC Ceara tem adotado a GEpR como parte integrante de suas estratégias
para fortalecer o sistema educacional. Isso inclui a promogdo de capacitagbes e o
fornecimento de recursos para que 0s gestores escolares possam aplicar efetivamente 0s
principios da GEpR em suas praticas diarias. Além disso, a abordagem visa envolver
todos os membros da comunidade escolar, incluindo professores, pais e alunos, na busca

coletiva por resultados educacionais mais expressivos.

A énfase na GEpR nas politicas educacionais da SEDUC Ceara reflete a
compreensdo de que uma gestdo eficaz é crucial para o alcance de metas educacionais e
para a promocao de um ambiente de aprendizado de qualidade. A implementacdo dessa
abordagem destaca 0 compromisso da Secretaria com a melhoria continua, a eficiéncia

administrativa e, principalmente, o desenvolvimento académico dos estudantes.

Sistematica de Monitoramento e Avaliacdo de Resultados (SMAR)

A Sistematica de Monitoramento e Avaliagdo de Resultados (SMAR) é um
componente crucial do Circuito de Gestdo (CdG) desenvolvido pelo Instituto Unibanco.
Essa ferramenta visa proporcionar uma abordagem estruturada e continua para
monitorar e avaliar os resultados educacionais, permitindo a tomada de decisfes

informadas em todos os niveis do sistema educacional.

No contexto da Secretaria da Educacdo (SEDUC) do Ceara, a implementagédo da
SMAR tem sido uma estratégia fundamental para promover uma cultura de gestdo
orientada por dados. A SEDUC busca integrar a SMAR em suas politicas educacionais,
regionais e unidades escolares, proporcionando um mecanismo eficaz para avaliar o

desempenho das escolas, identificar areas de melhoria e alinhar estratégias para o
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alcance de metas educacionais.

A implementacdo da SMAR nas regionais da SEDUC envolve a coleta
sistematica de dados educacionais, a analise dessas informacgdes e a elaboragdo de
relatorios que possam orientar as tomadas de decisdo em niveis mais amplos. Isso inclui
a identificacdo de boas praticas, areas de sucesso e desafios especificos em cada

regional.

Nas unidades escolares, a SMAR ¢ aplicada para monitorar o0 progresso dos
alunos, avaliar o impacto das estratégias pedagogicas implementadas e direcionar
esforcos para melhorar os resultados educacionais. A implementacéo efetiva da SMAR
nas escolas envolve a capacitacdo dos gestores e educadores para utilizar dados de

desempenho como ferramentas para aprimoramento continuo.

A SEDUC do Ceara, ao incorporar a SMAR, reforca seu compromisso com uma
gestdo mais eficaz e centrada em resultados. A implementacdo dessa sistematica ndo
apenas fornece uma visdo abrangente do desempenho educacional, mas também
capacita as partes envolvidas a agir proativamente para impulsionar a qualidade do
ensino. A SMAR, dentro do CdG, representa, assim, uma contribuicdo significativa para

a promocao da exceléncia educacional na rede estadual de ensino.

Apropriacgdo dos resultados das avaliagdes diagnosticas

A apropriacdo dos resultados das Avaliagcbes Diagndsticas representa um
compromisso crucial da Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educacdo
(CREDE) 8, bem como de suas escolas, em utilizar dados como uma ferramenta
estratégica para a implementacédo de acOes eficazes e equitativas.

A CREDE 8, demonstra um comprometimento destacado em aprimorar a
qualidade da educacdo por meio da analise aprofundada dos resultados das Avaliagcdes
Diagnosticas. Essa pratica ndo se limita apenas a identificagdo de lacunas de
aprendizado, mas também serve como alicerce para o desenvolvimento e implementacéao

de estratégias pedagdgicas mais eficazes.

A apropriagdo desses resultados implica ndo apenas em entender as &reas de
vulnerabilidade, mas também em reconhecer as areas de sucesso e boas praticas. Este

enfoque abrangente permite que a CREDE 8 e suas escolas identifiguem néo apenas
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onde as intervencdes sdo necessarias, mas também onde as estratégias bem-sucedidas

podem ser replicadas ou aprimoradas.

Ao comprometer-se com a apropriagdo dos resultados das AvaliacOes
Diagnosticas, a CREDE 8 esta alinhada com a busca pela equidade educacional. A
analise detalhada dos dados permite identificar desafios especificos enfrentados por
diferentes grupos de alunos, possibilitando a criagdo de estratégias personalizadas para
atender as necessidades individuais e promover um ambiente educacional mais

equitativo.

Essa abordagem ndo apenas informa a tomada de decisdes, mas também cria
uma cultura educacional baseada em evidéncias, onde a avaliacdo é percebida como
uma ferramenta para aprimoramento continuo. A apropriacdo responsavel dos
resultados das Avaliacbes Diagnosticas pela CREDE 8 e suas escolas destaca-se como
um pilar essencial para impulsionar a qualidade do ensino e promover a equidade

educacional na regiéo.

Estratégias para recomposi¢ao das aprendizagens

No ambito da CREDE 8, que engloba as escolas do Macico de Baturité, a
recomposicdo das aprendizagens em Lingua Portuguesa e Matematica emerge como
uma necessidade prioritaria. A busca por estratégias eficazes, capazes de elevar os
indices de proficiéncia nessas disciplinas, torna-se imperativa para promover um

ambiente educacional mais robusto e alinhado as demandas do século XXI.

No contexto da Lingua Portuguesa, as estratégias delineadas visam criar uma
abordagem mais participativa e engajadora. Incentiva-se a leitura ativa, por meio da
exploracdo de uma variedade de géneros textuais, e a realizacdo de atividades que
promovam a interpretacdo critica. A producdo textual significativa é estimulada,
conectando o0s conteudos com a realidade local e proporcionando feedback
individualizado para aprimorar as habilidades de escrita. Além disso, a integracdo de
recursos tecnoldgicos, como plataformas educacionais interativas, visa enriquecer a

experiéncia de aprendizado.

No que tange a Matematica, as estratégias concentram-se na contextualizacdo e
aplicacdo préatica dos conceitos. A resolucdo de problemas torna-se mais relevante ao

ser relacionada com situagbes do cotidiano dos estudantes, promovendo um
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entendimento mais profundo dos conteudos. A aprendizagem ativa € fomentada por
meio de metodologias que envolvem os estudantes em atividades préaticas, como jogos
matematicos e simulacfes, enquanto o acompanhamento individualizado, com a
identificacdo precoce de dificuldades e planos de intervencédo personalizados, é essencial

para atender as necessidades especificas de cada aluno.

A integracdo dessas estratégias, criando um ambiente educacional que favoreca a
interdisciplinaridade entre Lingua Portuguesa e Matematica, é vital. Além disso, a
implementacdo de mecanismos eficientes de monitoramento possibilita avaliar
continuamente o progresso dos estudantes e ajustar as estratégias conforme necessario,

criando um ciclo de melhoria continua.

Em suma, a recomposicdo das aprendizagens em Lingua Portuguesa e
Matematica na CREDE 8, especificamente nas escolas do Macico de Baturité, demanda
um compromisso coletivo e estratégias adaptadas a realidade local. O investimento
consistente nessas abordagens ndo apenas eleva os indices de proficiéncia, mas também
contribui para a formacdo integral dos estudantes, preparando-os para os desafios
presentes e futuros. A educacdo, quando alinhada as necessidades especificas da

comunidade, torna-se um catalisador poderoso para o desenvolvimento sustentavel.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As Visitas Técnicas realizadas no ambito do Circuito de Gestdo (CdG) na 82
Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educacdo (CREDE 8) evidenciaram a
eficaicia de uma abordagem integrada para aprimorar a gestdo escolar. O
comprometimento das autoridades educacionais do Ceard em adotar préaticas
inovadoras, como o CdG, reflete- se na busca constante por resultados mais expressivos
no processo de ensino e aprendizagem. A implementacdo do CdG no estado ndo apenas
promoveu uma mudanca de paradigma na gestdo educacional, mas também
reforcou importancia da corresponsabilizacdo entre as instancias, contribuindo para a
permanéncia dos estudantes na escola e a conclusdo da Educacéo Basica com qualidade.
A parceria entre a Superintendéncia Escolar e a iniciativa Agente de Gestao da Inovagao
Educacional (AGI) demonstrou ser uma estratégia eficaz na conducdo das Visitas

Técnicas, agregando valor ao processo de correcao de rotas.
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Os resultados obtidos, embasados em praticas como a Gestdo Escolar para
Resultados (GEpR) e a Sisteméatica de Monitoramento e Avaliacdo de Resultados
(SMAR), revelam ndo apenas desafios a serem superados, mas também apontam para
boas praticas e inovacdes que podem inspirar outras instituicbes educacionais. A
apropriacdo responsavel dos resultados das AvaliacGes Diagndsticas e as estratégias
especificas para recomposic¢ao das aprendizagens mostram um compromisso sério com
a equidade educacional e o desenvolvimento sustentavel na regido do macico de

Baturité.

Em sintese, as Visitas Técnicas ndo foram apenas um exercicio de identificacdo
de problemas, mas uma oportunidade de dialogo, reflexdo e construgdo coletiva. O
CdG, consolidado como um conjunto integrado de praticas, proporcionou um ambiente
propicio a gestdo participativa, refletindo o compromisso do Ceara em fortalecer sua
gestdo educacional para alcancar patamares mais elevados de qualidade na educacéo

publica estadual.
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O USO DA GAMIFICACAO EM CARTILHAS E SEUS EFEITOS EM SALA DE
AULA

Cybelle Laysa Aguiar Ribeiro*
Vilmara de Freitas Lima Damasceno?

1 INTRODUCAO

E fato que os recursos tecnoldgicos ganharam espaco no ambiente escolar, como
meio de dinamizar as aulas e envolver os alunos no processo ensino aprendizagem.
Neste contexto, segundo a Base Nacional Comum Curricular as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo - TDICs, trouxeram diversas modificacGes, entre elas a
forma de aprender (BNCC, 2018). Assim as TDICs sdo compreendidas como um meio

de oportunizar a incluséo digital e flexibilizar a educacgéo escolar.

Neste contexto as TDICs vém sendo empregadas e incorporadas as acdes e
programas da Crede-10 em constante didlogo entre as Articuladoras de Gestdo da
Inovacao Educacional (AGI), os orientadores da Cedea-10, superintendentes escolares,
gestores, coordenadores pedagdgicos e professores das escolas. Para que esse dialogo
ocorra de maneira positiva é considerado diariamente as demandas existentes no interior

da Crede 10, como as necessidades das escolas da rede.

Deste modo, mediante a finalidade de entendermos as dificuldades e anseios
vivenciados em sala de aula proporcionados pela intensificacdo da utilizacdo das
tecnologias educacionais e pelo Novo Ensino Médio, assim como compreender de que
modo as tecnologias estdo sendo utilizadas nesse espaco, foi realizada uma sondagem
por n6s AGE, tendo como publico alvo os professores do LEI das escolas estaduais da
Crede 10. A coleta de informacdes desta pesquisa se deu através do Google Forms e foi
enviada para o publico da pesquisa por meio de link, no grupo do whatsapp: Professores
do Lei.

Por meio dessa pesquisa se constatou que 50,7% do publico participante tem
afinidade de nivel regular com as TDICs, 47,9% tem afinidade de nivel muito bom e
1,4% tem afinidade de nivel ruim com TDICs. Percebeu-se ainda, que todos os

professores participantes da pesquisa, utilizam as tecnologias digitais como ferramenta

! Licenciada em Histéria (FAFIDAM/UECE), especialista em Didética e Préticas de Ensino (UNIQ) e em
Género, Diversidades e Direitos Humanos (UNILAB).

2 Graduagéo em Ciéncias Biolégicas (FAFIDAM/UECE), com pés-graduagéo em Metodologia de Ensino
para a Educacdo Basica (IFCE), exercendo a funcdo de AGI na Crede-10-Russas.

91



didatica em suas aulas, mesmo eles relatando algumas limitagdes como: acesso a
internet e estrutura fisica. Quando questionados sobre possiveis solugdes para tais
problemas, os professores citaram a necessidade de formagdes com a tematica TDICs.
Entdo, mesmo diante das dificuldades de diferentes esferas, as Tecnologias

Educacionais se fazem necessarias para o processo de ensino e aprendizagem.

A pesquisa nos trouxe ainda, que 41,1% do seu publico ainda ndo participaram
de cursos ou formacgGes sobre as TDICs, o que nos revela a persistente necessidade de
formacgdes com este tema. E o fato das tecnologias em geral ainda representarem um

desafio para alguns professores, nos ultimos tempos.

Belloni (2012) ressalta que "para enfrentar estes desafios o professor terd que
aprender a trabalhar em equipe e a transitar com facilidade em muitas areas
disciplinares, quebrando o isolamento da sala de aula convencional e assumir funcdes
novas e diferenciadas" (Belloni, 2012 apud Pontes, 2019, p.09). Entdo, entende-se que 0
trabalhno em grupo ser4d um alinhado importante diante as transformagdes. Neste
processo a identidade do educador passara ainda por processos de reconstrucles e

rupturas.

Considerando este cenario, onde professores se sentiram pressionados a
mudarem suas metodologias e pratica pedagodgicas por conta das transformacdes
estruturais vivenciadas, tanto no contexto tecnol6gico como por conta do Novo Ensino
Médio, buscamos elaborar acdes voltadas aos professores e alunos das escolas estaduais
da Crede 10, com o objetivo de disponibilizar materiais por meio dos recursos
tecnoldgicos digitais para serem utilizados em sala de aula de maneira divertida,
dinamizando a construgdo do conhecimento e aproximando o contetdo trabalhado, o

professor e os alunos.

Por tanto procuramos construir espacos para prover a inovacdo educacional nas
escolas da Crede 10, favorecendo a producéo de recursos pedagogicos e metodologicos,
sejam eles Recursos Educacionais Abertos (REA) e/ou Recursos Educacionais Digitais
(RED).

Deste modo, iremos socializar; dentre as experiéncias vivenciadas pelas AGls da
Crede 10 durante o ano de 2023; a Gamificagdo de duas cartilhas e de um marcador de
paginas no decorrer deste ano. E nesta perspectiva que traremos as dificuldades,

aprendizagens e andlises a n0s oportunizadas durante esta experiéncia.
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Assim, iremos apresentar a aplicagdo da Gamificagdo em campanhas
socioeducativas apresentadas pela agenda da Seduc. Para tanto, foram criadas duas
cartilhas com Gamificagdo, que tinham como titulo: Identidade de Género e
Sexualidade e Orientacao Profissional: desbravando as terras do autoconhecimento, das
profissbes e do mundo do trabalho; assim, como um marcador de paginas com

Gamificacdo para a campanha setembro amarelo.

Tais ferramentas foram elaboradas por meio de uma perspectiva inovadora, a
qual visa incluir e explorar as tecnologias digitais de maneira educativa. Propondo
assim, espacos educacionais contextualizados, dindmicos e significativos para todos que
ali estdo. E importante ressaltar que todo esse material foi construido pelas AGls, em
parceria com as duas psicologas e a assistente social da Crede 10.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

As cartilhas com Gamificacdo foram elaboradas visualizando a construcdo de
espacos educacionais inovadores, tendo como objetivo disponibilizar materiais por meio
dos recursos tecnologicos digitais para serem utilizados em sala de aula possibilitando a
construcdo do conhecimento e diversdo. E assim promover a utilizacdo das Tecnologias

Educacionais nas escolas estaduais da Crede 10.

Deste modo, surgiu 0 questionamento: como promover esses espacos? Assim,
iniciamos um estudo sobre as possibilidades de acordo com a realidade vivenciada por
nos, AGls, na Crede 10. Entdo, como faziamos todo material de personalizacdo de todas
as campanhas socioeducativas da agenda Cedea 10 no decorrer do ano, concluimos que

este poderia ser um dos caminhos para alcangar 0 nosso objetivo.

Logo, quando a assistente social e as psicologas da Crede 10 vieram tratar
conosco sobre a ideia de elaborar uma cartilha sobre a identidade de género e outra
orientagéo profissional, recaiu sobre nds que essa era nossa oportunidade para criar um

material com Gamificagdo e 0 mesmo ser utilizado em sala de aula.

Assim, n6s AGls relatamos para elas a ideia de construir um material com a
aplicacdo da Gamificacdo de acordo com cada tematica, além de propor a producgéo de
um design interativo e atrativo. Entdo, construimos as cartilhas Identidade de Género e
Sexualidade e Orientagdo Profissional: Desbravando as Terras do Autoconhecimento,

das Profissdes e do Mundo do Trabalho. E no decorrer dos nossos didlogos com as duas
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psicologas da Crede 10 definimos que elas usariam este material em suas oficinas sobre
Identidade de Género e Sexualidade e Orientacdo Profissional, ja que elas tinham um
contato maior com as escolas e o publico alvo das oficinas eram os estudantes das

algumas escolas estaduais.

E importante dizer que a cartilha sobre “Identidade de Género e Sexualidade” foi
também parte da Semana Janaina Dutra e 0 marcador de paginas com Gamificagdo foi
idealizado para a campanha do setembro amarelo.

O marcador de paginas foi pensado durante o planejamento para a campanha do
més do setembro amarelo, considerando o alcance atual das redes sociais na area da
educacdo e a eficacia da cartilha com o publico das oficinas, decidimos criar um
marcador de pagina com uma mensagem informativa sobre o més da prevengdo ao

suicidio e cédigo QR, que destinava a um jogo.

Neste momento tudo foi minimamente pensado, como as cores e mensagens
usadas. O jogo tinha como intuito informar sobre a prevencdo ao suicidio e promover

um espaco de conscientizacdo, informativo e reflexao.

A criacdo das presentes cartilhas buscou responder: como a Gamificacao poderia
contribuir para a exploracdo destes documentos de uma maneira mais significativa e
préxima dos alunos? Visualizando a promocao da inovagdo educacional, assim como a
reflexdo entre professores e alunos sobre a utilizagdo desses recursos tecnolégicos em

sala de aula.

As cartilhas foram produzidas através do aplicativo Canva, onde criamos toda a
personalizagéo. Para isto, utilizamos o modelo de design Documento A4, definimos a
paleta de cores, adicionamos caixas de texto de modelos diferentes, imagens referente a
tematica, fonte, tamanho de fonte, avatar da psicéloga Mariana, elementos de destaques
de textos, imagens e ao finalizar a cartilha salvamos no formato PDF. Como mostra a

figura abaixo:
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Figura 1- Capa da cartilha Identidade de Género e Sexualidade

IDENT IDADEE DE GENERO

CARTILHA

Fonte: Autoria propria, 2023.

Como o0 acesso a internet foi citado pelos professores do LEI, que participaram
da sondagem, como um dos empecilhos na utilizacdo das TDICs em sala de aula,
considerando esta informacéo, buscamos disponibilizar nas cartilhas jogos nos quais
poderiam ser usados de forma virtual e impressa. Assim, disponibilizamos o jogo de
Flashcard, o mesmo também foi criado na plataforma Canva (Figura 2 e 3), onde
produzimos as cartas com as mesmas cores usadas na cartilha, escolhemos a fonte e seu
tamanho ideais para impressdo. O jogo foi disponibilizado no formato PDF junto com a

cartilha ldeologia de Género e Sexualidade.
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Figura 2 - Jogo de Flashcard (Frente) Figura 3 - Jogo de Flashcard (Verso)

Fonte: Autoria propria, 2023. Fonte: Autoria propria, 2023.

No formato virtual, criamos o jogo no site Wordwall, no modelo associagéo,
onde os estudantes serdo desafiados a associar as palavras ao seu respectivo conceito. o

Jogo foi disponibilizado na cartilha através de QR Code e link, como mostra a figura 4.

Figura 4 - Cddigo QR do jogo virtual Feito na Plataforma Wordwall

de géneroe

cOPIGO QR

Fonte: Autoria propria, 2023.
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Ja a cartilha Orientacdo Profissional: Desbravando as Terras do
Autoconhecimento, das Profissdes e do Mundo do Trabalho (Figura 5) é dividida em
seis capitulos que abordam as seguintes tematicas: o processo de escolha,
autoconhecimento, valores, profissdao, mundo do trabalho e 10 sugestGes de atividades a
serem trabalhadas com os estudantes. Como meio de possibilitar a resolucdo das
atividades de forma rapida e prética, utilizamos o site PDFescape, onde realizamos
todas as formatacfes do PDF da cartilha em um PDF editavel, assim, os alunos terdo a
possibilidade do acesso as atividades de forma virtual ou mesmo caso prefiram de forma

impressa. O acesso as atividades foi disponibilizado através de link.

Figura 5 - Capa da Cartilha Orientagao Profissional

CREDE 0 {3 CEARA

ORIENTACAO

% PROFISSIONAL

O Que yOCR posearis
d¢ 5er Quando Crescer |

Fonte: Autoria propria, 2023.

Quanto a criacdo do marcador de paginas, utilizamos o Canva para
personalizagéo e o site Wordwall para criagdo do Quiz sobre o setembro amarelo, onde
o mesmo foi disponibilizado através de QR Code no marcador de paginas (Figura 6).
Para esta campanha, movimentamos as redes sociais disponibilizando o Quiz utilizando

a caixinha teste nos Stories do Instagram.
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Figura 6 - Marcador de Paginas Campanha Setembro Amarelo

CRIDE WO Dciani

2

SeTemBro
amarelo

wordwall net/resource/60017735

Fonte: Autoria propria, 2023.

O publico alvo das acOes realizadas foram os estudantes do Ensino Médio das
escolas estaduais da Crede 10. Tendo em vista a faixa etaria desse publico almejamos o
desenvolvimento de competéncias como respeito, equidade, conscientizacdo, empatia,

autonomia nas tomadas de decisdes e resolucao de conflitos.

Para tanto, o material produzido foi explorado de modo informativo e
complementar as discussGes propostas durante a oficina, no caso das cartilhas. Ja o
marcador de paginas foi socializado no Instagram da Crede 10, promovendo assim

interatividade com os seguidores e possibilitando informacéo.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Para discussdo das tematicas: Identidade de Género e Sexualidade e Orientacdo
Profissional construiram duas cartilhas utilizando recursos tecnoldgicos digitais para
serem utilizados em sala de aula de maneira divertida, durante oficinas sobre os temas

presentes.

Por meio da Cartilha digital e do jogo flashcard é possivel tratar do conceito de
sexualidade, assim como de Identidade de género. Trazendo como reflexdo a
diferenciacdo entre os mesmos. Como diz a BNCC ao tratar do aprimoramento do
educando como pessoa humana, a escola deve promover espago que permita aos

estudantes:

[...] conhecer-se e lidar melhor com seu corpo, seus sentimentos, suas
emocdes e suas relagdes interpessoais, fazendo-se respeitar e respeitando 0s
demais; [...] promover o didlogo, o entendimento e a solugdo ndo violenta de
conflitos, possibilitando a manifestacdo de opinides e pontos de vista
diferentes, divergentes ou opostos;[...] combater esteredtipos, discriminacdes
de qualquer natureza e violagcfes de direitos de pessoas ou grupos sociais,
favorecendo o convivio com a diferenga” (Brasil, 2018, p. 466-467).

Tematicas como a proposta na cartilha Ideologia de Género e Sexualidade se
fazem necessarias em sala de aula, tendo em vista que o ambiente escolar é considerado
um dos principais lugares de construcdo dos saberes, incluindo a identidade. Assim é
preciso possibilitar informacdes e espacos de discussbes que contribuam na

compreensdo do préprio eu e do outro, considerando e respeitando as diversidades.

A cartilha Orientagdo profissional:  Desbravando as Terras do
Autoconhecimento, das Profissées e do Mundo do Trabalho foi utilizada como material
de apoio as oficinas de orientacdo profissional a fim de promover um espaco de debate e
autoconhecimento sobre as potencialidades e aptidées dos estudantes. Nessa
perspectiva, a BNCC ao fala sobre a preparacdo basica para o trabalho e cidadania

afirma que as escolas precisam:

[....] proporcionar uma cultura favoravel ao desenvolvimento de atitudes,
capacidades e valores que promovam o empreendedorismo (criatividade,
inovacdo, organizagdo, planejamento, responsabilidade, lideranga,
colaboracdo, visdo de futuro, assuncdo de riscos, resiliéncia e curiosidade
cientifica, entre outros), entendido como competéncia essencial ao
desenvolvimento pessoal, a cidadania ativa, a inclusdo social e a
empregabilidade; e prever o suporte aos jovens para que reconhecam suas
potencialidades e vocagdes, identifiguem perspectivas e possibilidades,
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construam aspiracdes e metas de formacao e insercdo profissional presentes
e/ou futuras, e desenvolvam uma postura empreendedora, ética e responsavel

para transitar no mundo do trabalho e na sociedade em geral” (Brasil, 2018,
p. 466).

Assim, entende-se a importancia de fornecer aos jovens materiais que 0S
auxiliem no processo de escolha de sua profissdo, que segundo Nepomuceno e Witter
(2010, p.16) trata-se de umas das escolhas mais importante da vida de alguém,
considerando o fato de que tal escolha pode promover uma mudanca significativa em
seu padrdo de vida. Desse modo, a cartilha sobre orientacdo do trabalho veio
proporcionar orientagdo e clareza das possibilidades disponiveis aos estudantes, de

modo que eles realizem suas escolhas profissionais de forma autbnoma.

Enfim, por meio dos relatos feitos pelos alunos durante a oficina foi possivel
constatar que a Gamificacdo é sim uma ferramenta eficaz, que quando explorada de
maneira correta pelo professor possibilita a constru¢do do conhecimento de forma
ludica e divertida. Segundo Tolomei “Por meio do jogo, € possivel aprender a negociar
em um ambiente de regras e adiar o prazer imediato. E possivel trabalhar em equipe e
ser colaborativo, tomar decisdes pela melhor opcao disponivel” (2017, p. 151). Deste
modo, através dos jogos podemos desenvolver em paralelo o protagonismo dos
estudantes, a autonomia e a capacidade de trabalhar em grupo.

Concluimos entdo, que trazer a Gamificagdo em cartilhas e marcadores de
paginas € um meio eficaz de promover o processo de ensino e aprendizagem de forma
inovadora e eficaz. E hoje podemos afirmar que foi o0 nosso principal meio vinculante

entre TDICs, escola e alunos.

Identificamos ainda a importancia do AGI, tanto no interior da Crede 10 como
para as escolas. Observamos que o papel do AGI ¢ atravessado pela complexidade que
cerca a sala de aula, no entanto € por meio do nosso trabalho que incluimos cada vez
mais as TDICs como ferramenta pedagdgica nos espacos escolares, de maneira
inovadora e contextualizada. Portanto temos um papel transformador no ensino, onde
considerando as realidades vivenciadas por cada escola trazemos além do novo a

adaptacdo de ferramentas ja utilizadas de uma maneira diferenciada e contextualizada.
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4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

De fato as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo, ja fazem parte
do cotidiano da sociedade, e isso vem acontecendo de maneira cada vez mais acelerada.
Portanto € necessario que os educadores reconhecam a importancia das TDICs, e vejam

ela como uma aliada para o processo de construcdo do conhecimento.

A Gamificagdo aplicadas em documentos representa um mundo de
possibilidades, tendo em vistas que ela pode ser usada para abordar qualquer tipo de
tema de maneira tedrica e divertida. A mesma pode ser apresentada em diferentes
momentos da metodologia do professor, seja de maneira inicial como uma forma de
sondagem para ajudar a identificar o que o aluno ja sabe, ou seja, no final, para resumir

OuU mesmo revisar sobre o0 assunto trabalhado, por exemplo.

Considerando os relatos tragos na finalizacdo das oficinas compreendemos que
0s jogos podem ser um meio divertido de aprender e ensinar. Trazendo assim um
resultado positivo e diferenciado para o professor. Logo, esta pode ser uma ferramenta
pedagogica eficaz para o processo de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto, em uma era em que NOssOS jovens passam maior parte do tempo
em frente as telas é preciso sim se reinventar para alcancar nossos alunos e suas

dificuldades, assim como aprimorar suas habilidades.

De modo geral, uma das principais dificuldades para criar documentos com
Gamificacao é definir a tecnologia mais adequada para a realidade de cada sala de aula,
considerando é claro o tema a ser trabalhado. Para isso € necessario sempre se manter

atualizado sobre as novas tecnologias e considerar o contexto a qual estamos inseridos.

Para dar continuidade a este trabalho é importante aprofundar na aplicacdo da
Gamificacdo em documentos em PDF, assim como criar documentos como as cartilhas
apresentadas para fazerem parte da rotina escolar, ndo sé na sala de aula, mas em todos
os espacos da escola. Para que essa seja uma pratica continua. E importante que de
forma inicial, sejam elaborados materiais com esses para todas as campanhas no
decorrer do ano e que essas transformacdes se iniciem nas préprias Credes, ja que estas

séo espelho para suas escolas.
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CREDE 11



JOGANDO PARA APRENDER: DESVENDANDO O PODER DA
GAMIFICACAO NA EDUCACAO

Sandy Kélvya Fernandes Moreira®

1 INTRODUCAO

A educacdo é um campo em constante evolucdo, impulsionado pelas demandas
crescentes de engajamento, motivacdo e retencdo de conhecimento dos alunos. Nesse
contexto, a gamificacdo emergiu como uma abordagem inovadora e eficaz para
transformar a forma como ensinamos e aprendemos. A gamificacdo na educagdo € uma
pratica que envolve a aplicacdo de elementos de jogos, como competi¢do, recompensas

e narrativas, em ambientes de ensino formal e informal.

Este artigo tem como objetivo explorar em profundidade o impacto da
gamificacdo na educacdo e como ela pode significativamente melhorar a aprendizagem
em ambientes educacionais. Ao combinar os principios motivacionais dos jogos com 0s
objetivos de ensino, a gamifica- ¢cdo promove a participacdo ativa dos alunos, o
desenvolvimento de habilidades e a retencdo de conhecimento. Além disso, ela abre
novas possibilidades de personalizacdo do ensino, adaptandose as necessidades

individuais dos alunos, tornando o processo educacional mais envolvente e relevante.

Nas proximas secBes, exploraremos os fundamentos da gamificagdo na
educacdo, seus beneficios, exemplos de implementacdo bem-sucedida e desafios a

serem superados.

A medida que mergulhamos nesse topico, fica evidente que a gamificagdo nio
apenas complementa, mas também reimagina o cenario educacional, proporcionando
uma abordagem mais cativante e eficiente para a aprendizagem, preparando os alunos

para os desafios do século XXI.

! Especialista em Sistema da Informagao com Foco em Redes de Computadores (FVS- Faculdade Vale do
Salgado). Graduada em Redes de Computadores (IFCE- Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Ceara.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Gamificagdo na Educagéo

A gamificacdo na educacdo refere-se a aplicacdo de conceitos e mecénicas de
jogos em contextos de ensino formal e informal. Essa abordagem utiliza elementos
como competicdo, recompensas, narrativas e desafios para criar experiéncias

educacionais mais envolventes e motivadoras.

A gamificacdo na educacdo é uma abordagem inovadora que incorpora
elementos de jogos no ambiente educacional para promover engajamento, motivacao e
aprendizado significativo. Essa estratégia utiliza principios como competicao,
recompensas, narrativas e feedback imediato para tornar o processo de ensino mais

dinamico e envolvente.

Ao criar experiéncias educacionais ludicas, a gamificacdo eleva o engajamento
dos alunos, fomenta o aprendizado autbnomo e contribui para o desenvolvimento de
habilidades ndo cognitivas. Exemplos préaticos incluem o uso de plataformas interativas,
aplicativos de realidade virtual e sistemas de pontuacdo. Apesar dos beneficios, é crucial
encontrar um equilibrio na implementacdo da gamificacdo, considerando desafios como

o desenvolvimento de contetdo e a manutencao do foco nos objetivos educacionais.

Em sintese, a gamificacdo na educacdo emerge como uma ferramenta poderosa
para transformar o processo de aprendizagem, preparando os alunos para os desafios do

século XXI de maneira inovadora e eficaz.

2.2 Principios Motivacionais dos Jogos

A eficacia da gamificacdo na educacdo esta intrinsecamente ligada aos
principios motivacionais dos jogos. Elementos como recompensas imediatas, feedback
constante, a sensac¢ao de conquista e a possibilidade de superar desafios contribuem para

a criacdo de um ambiente de aprendizado estimulante.

Ao incorporar esses elementos, a gamificacdo busca criar um ambiente de
aprendizado estimulante e motivador. A competi¢do incentiva os alunos a alcangarem
objetivos, as recompensas proporcionam reconhecimento imediato, as narrativas
contextualizam o contetdo e o feedback constante contribui para a autorregulagdo da

aprendizagem.
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Ao compreender e aplicar efetivamente esses principios, os educadores podem
potencializar a eficacia da gamificacdo na promocdo do engajamento e do aprendizado

significativo.

2.3 Participacdo Ativa e Desenvolvimento de Habilidades

Ao combinar os principios motivacionais dos jogos com o0s objetivos de ensino,
a gamificacdo promove a participacdo ativa dos alunos. Além disso, ela se revela eficaz
no desenvolvimento de habilidades cognitivas e ndo cognitivas, tais como resolucéo de

problemas, pensamento critico, trabalho em equipe e perseveranca.

A participagéo ativa e o desenvolvimento de habilidades s&o pilares essenciais
da gamificacdo na educacdo. Ao integrar elementos de jogos, como competicdo,
recompensas e desafios, a gamificacdo visa promover uma participacdo engajada dos
alunos no processo de aprendizado. A competicdo saudavel estimula o envolvimento,
enquanto as recompensas e desafios incentivam a superacdo e a conquista de metas

educacionais.

Os alunos ndo apenas absorvem conhecimento académico, mas também
aprimoram habilidades como resolucdo de problemas, pensamento critico, trabalho em
equipe e perseveranca. A abordagem ludica e motivadora da gamificacdo cria um
ambiente propicio para o desenvolvimento integral dos alunos, preparando-os para 0s

desafios do mundo contemporaneo.

2.4 Personalizacédo do Ensino

Um dos aspectos mais impactantes da gamificacdo na educacdo é a capacidade
de personalizacdo do ensino. Adaptando-se as necessidades individuais dos alunos, a
gamificagdo proporciona uma abordagem mais flexivel, atendendo a diferentes estilos

de aprendizagem e niveis de habilidade.

A personalizacdo do ensino na gamificacdo representa uma abordagem
inovadora que adapta a experiéncia de aprendizagem de acordo com as necessidades
individuais dos alunos. Ela atende a diferentes estilos de aprendizagem e niveis de

habilidade, proporcionando uma educagdo mais adaptada e envolvente.
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A gamificacdo na personalizacdo do ensino ndo apenas individualiza o processo
educacional, mas também oferece aos alunos a oportunidade de progredir em seu
proprio ritmo. Essa abordagem flexivel contribui para um ambiente de aprendizado mais
inclusivo, no qual cada aluno pode explorar o contelido de maneira significativa. Ao
personalizar o ensino, a gamificacdo destaca-se como uma ferramenta eficaz para
atender a diversidade de necessidades educacionais, promovendo uma educagdo mais

personalizada e adaptada ao século XXI.

2.5 Desafios e Consideragoes

Entretanto, a implementacdo da gamificacdo na educacdo ndo estd isenta de
desafios. O desenvolvimento de contetdo gamificado requer tempo e esforco, e a
dosagem adequada € crucial para evitar a perda de entusiasmo dos alunos a longo prazo.
Além disso, é fundamental considerar a adaptacdo da gamificacdo a diferentes contextos

educacionais. Alguns dos principais desafios e pontos de atencdo incluem:

1. Desenvolvimento de ConteGdo Gamificado: O processo de criar contetido
gamificado demanda tempo, esforco e expertise. A qualidade do material é
crucial para garantir que os elementos de jogos se integrem de maneira eficaz
aos objetivos educacionais.

2. Manutencdo do Entusiasmo: O risco de perda do entusiasmo dos alunos a longo
prazo é um desafio significativo. O equilibrio entre o aspecto ludico e o0s
objetivos educacionais deve ser mantido para evitar que a gamificacdo se torne
uma distracdo em vez de uma ferramenta educacional.

3. Adaptacdo a Diferentes Contextos Educacionais: A aplicacdo da gamificacdo
pode variar em diferentes ambientes educacionais. E essencial considerar as
caracteristicas especificas de cada contexto para garantir que a abordagem seja
relevante e eficaz.

4. Prevencdo de Excesso de Gamificacdo: A aplicacdo excessiva de elementos de
jogos pode levar a problemas de motivacdo a longo prazo. E importante
encontrar um equilibrio para evitar que a gamificacdo se torne uma distracdo em
vez de uma ferramenta motivadora.

5. Aceitacdo e Treinamento dos Educadores: A aceitacdo e compreensao por parte

dos educadores sdo fundamentais para o sucesso da gamificacdo. E necessario
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fornecer treinamento adequado para que os professores possam implementar
eficazmente essas estratégias em sala de aula.

6. Avaliacdo de Resultados e Impactos: Avaliar os resultados e impactos da
gamificacdo exige métricas adequadas. E crucial desenvolver métodos de
avaliacdo que considerem tanto os aspectos educacionais quanto a satisfacdo dos

alunos e professores.

Em sintese, embora a gamificacdo na educacdo ofereca beneficios substanciais,
sua implementacdo enfrenta desafios que requerem planejamento cuidadoso,
engajamento dos educadores e uma abordagem equilibrada para garantir uma integracéo

eficaz e duradoura.

3 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A acdo proposta neste artigo visa investigar e analisar a aplicacdo da
gamificagdo na educagdo com o intuito de compreender como essa abordagem pode
aprimorar a experiéncia de aprendizagem em ambientes educacionais. Serdo explorados
os fundamentos da gamificacdo, suas técnicas e estratégias, bem como os beneficios e

desafios associados a sua implementagéo.

Por meio de uma analise aprofundada, este artigo pretende fornecer insights
valiosos sobre como a gamificacdo estd transformando a educacgdo, tornando-a mais
cativante e adaptada as necessidades individuais dos alunos. O objetivo final € destacar
como a gamificacdo pode desempenhar um papel crucial na melhoria da qualidade do
ensino e no preparo dos estudantes para um mundo cada vez mais desafiador e

complexo.

A formacdo de educadores sobre gamificacdo € essencial para garantir uma
implementa- ¢do eficaz e significativa dessa abordagem inovadora no ambiente
educacional. As capacitacbes remotas efetuadas sobre Gamificacdo utilizando a
ferramenta Kahoot (plataforma responsavel por criar quizzers), foram realizadas com os
professores e gestores das escolas da sede da CREDE 11, que sdo: EEM Padre José
Augusto Régis Alves, EEMTI Instituto Imaculada Concei¢do, EEM Gustavo Barroso,
EEMTI Senador Fernandes Tavora e EEMTI Anténio Reginaldo Magalhdes de
Almeida.
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No dia 18 de setembro, na escola EEM Padre José Augusto Régis Alves foi
realizada a formacdo, contendo 10 participantes. Foi notorio a participacdo e
engajamento dos educadores e gestores sobre a capacitacdo. Os mesmos levantaram

pontos importantes e trouxeram exemplos de implementacdo no ambiente educacional.

Foto 1 - Formacdo na escola EEM Padre José Augusto Régis Alves.

Fonte: Autoria propria.

No dia 20 de setembro, foi realizada a formagdo com a escola EEMTI Instituto
Imaculada Conceicdo, contendo 26 participantes. Os educandos desta escola eram mais
antenados a tecnologia, com isso, a absorcao dos contetdos foi facilitada. Grande parte
ja utilizava meios de gamificacdo em sala de aula. Com a formacdo, fortificou ainda

mais 0 compromisso de trazer estas premissas inovadores no ambiente escolar.

Foto 2 - Formagdo na escola EEMTI Instituto Imaculada Conceigdo.
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Dia 2 de outubro, a formacéo foi realizada com a escola EEM Gustavo Barroso,
com 19 participantes. Os docentes mostraram bastante entusiasmo em participar da
dindmica da oficina com a ferramenta Kahoot. O intuito da capacitacdo € instigar a
curiosidade dos educandos a passar a utilizar as ferramentas tecnoldgicas por meio da
gamificacdo, trazendo momentos prazerosos para 0s alunos e a participacdo coletiva em

sala de aula.

Foto 3 - Formacéo na escola EEM Gustavo Barroso.
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Dia 8 de novembro, foi realizada a formacdo com as escolas EEMTI Senador
Fernandes Tavora e EEMTI Ant6nio Reginaldo Magalhdes de Almeida, totalizando 25
participantes. Com os educadores treinados em gamificacdo podem criar experiéncias
educacionais envolventes que capturam a atencdo dos alunos. Os docentes mostraram

bastante interesse no assunto.

Em torno de 40% dos participantes ja utilizavam a gamificacdo em sala de aula,
mostrando o quanto os educandos estéo se atualizando aos novos recursos educacionais.
Logo, o restante mostrou entusiasmo em passar a utilizar e dispostos a aprender para

comecar fazer uso dessas ferramentas de apoio a educacao.
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Foto 4 - Formacéo na escola EEMTI Senador Fernandes Tavora e EEMTI Antdnio

Reginaldo Magalhdes de Almeida.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados alcangados neste estudo demonstraram claramente os beneficios

significativos da gamificacdo na educacdo, na melhoria da experiéncia de aprendizagem

em ambientes educacionais. Abaixo estdo alguns dos resultados destacados:
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1.

Aumento do Engajamento dos Alunos: A gamificacdo provou ser altamente
eficaz na promo¢do do engajamento dos alunos. Elementos de jogos, como
recompensas, competicbes e feedback imediato, incentivaram os alunos a
participarem ativamente nas atividades educacionais.

Melhor Retencdo de Conhecimento: A gamificacdo demonstrou melhorar a
retencdo de conhecimento. O uso de narrativas e desafios envolventes ajudou os
alunos a lembrar e aplicar conceitos de forma mais eficaz.

Aprendizado Autdbnomo: A gamificacdo permitiu um maior aprendizado
autdbnomo, pois os alunos se sentiram mais motivados a explorar e aprender por
conta propria. Isso resultou em uma maior capacidade de autorregulacdo da
aprendizagem.

Personalizagdo do Ensino: A gamificagdo permitiu a personalizacéo do ensino,
adaptandose as necessidades individuais dos alunos. Isso ajudou a atender a
diversos estilos de aprendizagem e niveis de habilidade.

Desenvolvimento de Habilidades ndo Cognitivas: Além do conhecimento

académico, a gamificagdo também promoveu o desenvolvimento de habilidades



ndo cognitivas, como resolucdo de problemas, pensamento critico, trabalho em
equipe e perseveranga.

6. Redugdo do Abandono Escolar: A gamificagdo demonstrou potencial para
reduzir as taxas de abandono escolar, pois 0s alunos se sentiram mais motivados
a continuar seus estudos.

7. Satisfacdo do Aluno e Professor: Tanto os alunos quanto os professores
relataram maior satisfagdo com o processo de ensino e aprendizagem quando a
gamificacdo foi implementada. Isso contribuiu para um ambiente de ensino mais
positivo.

8. Desafios e Limitages: No entanto, também foi observado que a gamificacdo na
educacdo enfrenta desafios, como o desenvolvimento de conteldo e a
manutencdo de elementos gamificados. Além disso, a aplicacdo excessiva de

gamificacdo pode levar a problemas de motivacédo a longo prazo.

Em resumo, os resultados deste estudo destacam que a gamificacdo é uma
abordagem eficaz para melhorar a aprendizagem em ambientes educacionais,
aumentando o engajamento dos alunos, melhorando a retencdo de conhecimento e
promovendo o desenvolvimento de habilidades essenciais. No entanto, é importante
implementar a gamificacéo de forma equilibrada e adaptada as necessidades especificas

de cada contexto educacional.

5 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Este estudo sobre a gamificacdo na educagéo revela um panorama promissor e
dindmico na busca pela melhoria da experiéncia de aprendizagem em ambientes
educacionais. A gamifica- cdo demonstrou ser uma estratégia eficaz para envolver os
alunos, aumentar a retencdo de conhecimento e promover habilidades fundamentais

para 0 sucesso no mundo moderno.

Ao longo desta investigacdo, ficou claro que a gamificacdo na educagdo nado é
uma mera tendéncia passageira, mas sim uma abordagem que tem o potencial de
transformar o0 modo como ensinamos e aprendemos. Ela permite a personalizagéo do
ensino, adaptando-se as necessidades individuais dos alunos, e empodera os educadores

a criarem experiéncias de aprendizagem mais envolventes e eficazes.
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No entanto, € importante reconhecer que a implementacdo da gamificacdo na
educacdo nao estd isenta de desafios. O desenvolvimento de conteddo gamificado
requer tempo e esforgo, e a excessiva gamificacdo pode levar a perda do entusiasmo dos
alunos. Portanto, € fundamental encontrar um equilibrio e adotar uma abordagem

cuidadosa.

A medida que avangcamos no cenario educacional do século XXI, é crucial
continuarmos a explorar as oportunidades que a gamificacdo oferece. Educagdo néo é
apenas sobre a transferéncia de conhecimento, mas sobre inspirar o desejo de aprender e
preparar os alunos para um futuro desconhecido. A gamificacdo se destaca como uma
ferramenta poderosa nesse processo, capacitando os educadores a criar experiéncias

educacionais mais relevantes, motivadoras e personalizadas.

Em resumo, a gamificacdo na educacao representa um caminho que merece ser
explorado com entusiasmo e dedicacdo, e sua aplicacdo sabia pode desencadear uma
revolugio na forma como educamos as geragdes futuras. A medida que continuamos a
aperfeicoar e adaptar essa abordagem, podemos esperar uma educagdo mais envolvente

e eficaz, capaz de capacitar os alunos a enfrentar os desafios que o futuro reserva.
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CREDE 12



INOVACAO EDUCACIONAL: DESVENDANDO O POTENCIAL DOS
AGENTES DE GESTAO DA INOVACAO EDUCACIONAL DA CREDE 12
PARA TRANSFORMAR PRATICAS PEDAGOGICAS

Deyse Mara Romualdo Soares®
Francisco Wendel de Lima Maciel?
Liduina Nogueira de Oliveira’®

1 INTRODUCAO

A demanda por inovacdo pedagdgica no campo educacional, considerando a
escola como um espaco de mudanca, a reestruturacdo curricular e formativa e a
mobilizacdo de novas praticas, 0 Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional (AGI) é
um profissional da educacdo com conhecimentos no uso pedagdgico de tecnologias
digitais e metodologias educacionais para apoiar 0s gestores e professores da rede
publica estadual de ensino do Ceara, no planejamento e na implementacdo de préaticas
pedagogicas inovadoras relacionadas a educacdo hibrida. Tencionando a construcdo de
uma Cultura Educacional que incorpore novos valores e repertérios didaticos para
Educacdo Hibrida (CEARA, 2021).

Nesse sentido, as acGes dos AGI da 122 Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educacdo (Crede 12), juntamente com a Célula de
Desenvolvimento da Escola e da Aprendizagem (Cedea), teve como finalidade fomentar
a melhoria da qualidade do processo de ensino por meio da inovacdo tecnoldgica e o
apoio qualitativo das atividades desenvolvidas pelos professores e gestores na Educacgédo
Hibrida.

O presente relato de experiéncia trata das acbes promovidas pelos AGI e suas
vivéncias no contexto das escolas da Crede 12, descrevendo sua atuacdo para
proporcionar novos métodos e estratégias de ensino e aprendizagem que contribuem

para estimular o aprendizado, fomentando a colaboracédo e a formacao dos profissionais

! Professora da rede publica estadual do Ceara. Doutoranda e Mestra em Educagdo no Programa de Pds-
Graduacdo em Educacdo (PPGE) da Universidade Federal de Alagoas (UFAL), na linha de pesquisa
Tecnologias da Informacdo e Comunicacgdo (TIC) na Educacdo. E-mail: deyse.soaresl@prof.ce.gov.br.

% Professor do curso de Sistemas de Informagdo na Unicatdlica Quixada, graduado em Redes de
Computadores pela Universidade Federal do Ceard e especialista em Gestdo de Tecnologia da
Informac&o. E-mail: francisco.maciel8@prof.ce.gov.br.

3 Assessora de Gestdo da Crede 12, Quixadéa - CE. Atuou como professora da rede pblica estadual do
Ceara. Ocupou cargos de gestdio de escola publica estadual de Quixadd/CE. E-mail:
liduina.nogueira@prof.ce.gov.br.
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da educacdo para que desenvolvam neles mesmos e nos alunos as competéncias e

habilidades necessérias para a educagdo mediada pelas TDIC.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A Crede 12 atende 23 escolas compostas por: escolas de tempo regular (EM),

escolas de tempo integral (EEMTI), escolas de ensino profissionalizante (EEEP), e

escolas do/no campo em seus oito municipios de atuacao.

Nesse contexto das escolas da Crede 12, surgiu a seguinte questdo: quais acfes

0s AGI podem implementar para fomentar a melhoria da qualidade do processo de

ensino por meio da inovacdo tecnoldgica e o apoio qualitativo das atividades

desenvolvidas pelos professores e gestores na Educacao Hibrida?

Assim, juntamente com a Cedea/Crede 12, os AGI tracaram as seguintes acdes

especificas:
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i. Promover acdes estratégicas e metodoldgicas utilizando as tecnologias
educacionais para potencializar a pratica docente na qualificacdo do processo de

recomposicao das aprendizagens;

ii.  Propor materiais e solugbes pedagdgicas inovadoras para o uso das TDIC
aplicadas a educacdo, a partir das condicBes de interagdo dos estudantes, no
contexto de cada escola da Crede 12, na perspectiva da educacdo hibrida;

iii. Fortalecer e potencializar os processos formativos do FOCO e FACE
junto aos Professores Coordenadores de Area (PCA), Coordenador Escolar e
Professores de Apoio Pedagdgico acerca do uso de metodologias ativas e a
utilizacdo de plataformas digitais aplicadas a educacao; e

iv. Apoiar gqualitativamente as atividades desenvolvidas pelos professores e
gestores, considerando a matriz de competéncias digitais docentes, materiais,
procedimentos e recursos tecnologicos utilizados no Programa de Formacéo
Continuada de Professores Itinerario Formativo: Competéncias Digitais para a

Docéncia no apoio as escolas.



Foram utilizadas ferramentas que possibilitaram o acompanhamento da evolucéo
de cada uma das 23 escolas de forma personalizada, atendendo as suas especificidades.
Sendo possivel, a partir do alinhamento do nosso plano de trabalho com o plano de
trabalho da Regional, inserir como metodologia de ensino novas praticas pedagdgicas
com o uso das TDIC, além de criar espacos de discussdes entre os professores,
desenvolvendo novas competéncias digitais, incorporando novos valores e ampliando o

repertorio didatico pedagogico dos docentes.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os AGI participaram das Formacdes do Foco na Aprendizagem juntamente com
os tutores/as de cada area - Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias Humanas e
Ciéncias da Natureza -, fortalecendo e potencializando esses processos formativos para

a recomposicao da aprendizagem.

Figura 1 - Formacéao Foco na Aprendizagem e divulgagéo das primeiras oficinas para

as escolas.
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Fonte: AGI/CREDE 12.
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O questionéario diagndstico aplicado aos professores da Crede 12 nos anos de
2021 e 2022, além dos instrumentais aplicados as escolas, permitiu aos AGI conhecer as
demandas atuais de cada escola para serem realizadas oficinas e visitas de acordo com

suas necessidades formativas.

Figura 2 - Oficinas aplicadas nas escolas da Crede 12.
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E.EMM. Gonzaga Mota

i «
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Fonte: AGI/CREDE 12.

A implementacgdo do uso de recursos tecnoldgicos na escola, sempre foi um fator
desafiante, mas o periodo do ensino remoto possibilitou a pesquisadora, experiéncias
variadas, juntamente com os professores, utilizando para isso as tecnologias digitais.

Este cenario vivido durante o ensino remoto, despertou o desejo de entender o que deu
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certo, neste periodo e como trazer essas experiéncias exitosas, para as aulas presenciais.

Dessa forma, os AGI puderam atuar de acordo com o contexto e necessidades de
cada escola, bem como trabalharam em cima das dificuldades e desafios em utilizar os

recursos digitais em sala de aula apontados pelos professores.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Ao longo deste periodo de implementacdo dos Agentes de Gestdo da Inovagdo
Educacional e das oficinas de formacdo destinadas aos docentes, evidenciamos um
notavel avanco nas praticas pedagdgicas. A convergéncia entre a dedicacdo dos
educadores e as ferramentas inovadoras apresentadas pelos Agentes gerou uma melhora

significativa, refletindo-se positivamente no ambiente educacional.

As oficinas, concebidas como espacos dindmicos de aprendizagem, nao apenas
capacitaram o0s professores com novas habilidades e conhecimentos em tecnologia
educacional, mas também fomentaram uma mudanga cultural. A incorporacdo dessas
inovacgdes no cotidiano escolar além de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem
também estimulou o desenvolvimento de uma mentalidade proativa em relacdo a

evolucéo constante.

A abordagem colaborativa e o comprometimento dos docentes durante as
oficinas apresentam a disposicdo da comunidade educacional em abragar o futuro da
educacdo. O impacto positivo dessas iniciativas se estende além da sala de aula,
permeando a formacdo de cidaddos criticos e adaptaveis em um mundo em constante

transformacéo.

A medida que verificamos os progressos alcancados, ¢ essencial manter o
processo de aprendizagem em direcdo a inovacdo. Os AGI, juntamente com o0s
educadores, desempenham um papel vital na constru¢cdo de um cenario educacional
dindmico e preparado para os desafios do amanh&. Que este momento seja apenas 0

inicio de uma era continua de crescimento e descoberta no universo educacional.
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PROFESSORES DO AMANHA: FORMACAO E INOVACAO NO
LABORATORIO EDUCACIONAL DE INFORMATICA

Jordan Almeida Fernandes®
Paloma Carvalho Rodrigues®
Renata Dutra de Quadro Silva®

1 INTRODUCAO

A constante evolucdo do cenario educacional tem demandado uma
transformacéo significativa na pratica docente, impulsionada pela integracdo cada vez
mais profunda da tecnologia e da inovacdo nas estratégias de ensino. Nesse contexto, a
capacitacdo dos professores desempenha um papel crucial na preparacdo para esse novo
paradigma educacional.

O presente trabalho explora a transformacdo da pratica docente por meio da
capacitacdo de professores na inovacdo educacional. O estudo se baseou em um
referencial tedrico-metodolégico que combina conceitos da pedagogia contemporanea,
competéncias digitais e modelos de formagdo de professores. Trata-se de um estudo
descritivo, do tipo relato de experiéncia que investigou as vivéncias de professores
lotados em Laboratérios Educacionais de Informatica através da participacdo nas

formagdes realizadas pelos Agentes de Gestdo e da Inovagdo Educacional (AGIs).

A formacdo foi dividida em momentos de estudos tedricos e oficinas praticas
que buscaram desenvolver habilidades tecnologicas, pedagdgicas e criativas,
capacitando os professores para integrar de forma eficaz a tecnologia em suas praticas
educativas. Os resultados revelaram que as formagdes proporcionaram aos professores
um ambiente colaborativo e de experimentagdo, no qual puderam explorar novas
abordagens pedagdgicas, estratégias de ensino inovadoras e o uso de ferramentas

tecnoldgicas.

Além disso, constatou-se que as formacdes promoveram a criagdo de redes de

compartilhamento de conhecimento entre os professores, incentivando a troca de ideias

1 Licenciado em Matematica pelo IFCE, Licenciado em Fisica pela UNIGRANDE e Especialista
em Metodologia do Ensino da Matematica pela FMB, jordan.fernanses@prof.ce.gov.br;

2 Licenciada em Matematica e Especialista do Curso de Ensino em Ciéncias da Natureza e
Matematica pelo IFCE — Campus Crate(s, paloma.rodrigues@prof.ce.gov.br;

3 Linceciada em Matematica-IFCE e Especialista em Metodologia para o Ensino de Matematica
pela Faculdade Metropolitana de S&o Paulo, renata.silval848@prof.ce.gov.br.
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e praticas bem-sucedidas. A abordagem multidisciplinar e centrada no aluno também
emergiu como um aspecto-chave da formacdo, permitindo que os professores

adaptassem as tecnologias as necessidades especificas de suas disciplinas e estudantes.

Em sintese, o estudo evidencia que as formacdes desempenham um papel
fundamental na preparacdo dos "Professores do Amanha", capacitando-os a abracar a
inovacdo e a tecnologia como recursos pedagdgicos poderosos. Essa abordagem néo
apenas enriquece a experiéncia de aprendizado dos alunos, mas também reimagina o
papel do educador como um facilitador criativo e adaptavel no cenéario educacional em

constante evolugéo.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A presente pesquisa adotou uma abordagem metodologica cuidadosamente
planejada e executada para atingir seus objetivos. A escolha das técnicas utilizadas foi

fundamentada em critérios especificos visando a resposta a problematica proposta.

A opgéo por observagdes participativas foi motivada pela necessidade de obter
insights detalhados e contextuais sobre a experiéncia dos professores nos Laboratorios
Educacionais de Informética (LEIs) e as formacbes promovidas pelos Agentes de
Gestdo e da Inovacdo Educacional (AGIs). Essa técnica gerou uma compreensdo
aprofundada das préaticas pedagdgicas e da interacdo dos docentes com as ferramentas

tecnoldgicas.

A pesquisa buscou responder como a capacitacdo dos professores nos LEIs
influencia a inovagdo educacional e o desenvolvimento de habilidades digitais dos
alunos. Além disso, as observacdes participativas durante as atividades praticas

promovidas pelos AGIs enriqueceu a compreensdo dos estudos.

Os participantes foram professores da Rede Estadual de Ensino do Ceara,
especificamente aqueles envolvidos nos LEIs. A selecdo considerou diversidade de

disciplinas e niveis de ensino, garantindo representatividade nas experiéncias relatadas.

As competéncias desenvolvidas abrangeram tanto aspectos tecnoldgicos quanto
pedagdgicos. Os professores foram estimulados a aprimorar suas habilidades no uso de
tecnologias educacionais, bem como a integrar eficazmente essas ferramentas em suas

praticas de ensino através de atividades e oficinas propostas nas formacgdes promovidas

123



pelos AGls.

O objetivo principal foi avaliar o impacto das formagdes nos LEIs na prética
docente e no aprendizado dos alunos. As entrevistas foram aplicadas de forma
individual, enquanto as observacdes participativas ocorreram durante as atividades

praticas, registrando dinamicas e interacdes.

Os dados coletados revelaram uma melhoria significativa na abordagem
pedagogica dos professores apds as formacgdes. Houve relatos de maior confianga no
uso de tecnologias, bem como evidéncias de maior engajamento dos alunos nas
atividades propostas. A criacdo de redes de compartilhamento de conhecimento também

emergiu como um resultado positivo das formacdes.

Ao final, a meticulosa aplicacdo dessas técnicas metodoldgicas proporcionou
uma analise abrangente e fundamentada, contribuindo para a compreensdo dos impactos

das formacdes nos LEIs na préatica educacional.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A transformacdo da pratica docente por meio da capacitacdo de professores na
inovacdo educacional encontra fundamentos solidos em diversas correntes teéricas da
pedagogia contemporanea, aliadas aos avancos das competéncias digitais e modelos de
formacdo docente. A convergéncia desses elementos cria um ambiente propicio para a
reimaginacdo das estratégias educacionais e para a preparacdo dos "Professores do

Amanhd".

No contexto da pedagogia contemporanea, autores como Paulo Freire destacam
a importancia da educacdo como pratica de liberdade e transformacdo social. Freire
(1970) argumenta que a educacdo deve ser um ato de conscientizacdo, estimulando a
participacdo ativa dos alunos no processo de aprendizado e incentivando a reflexdo
critica. Nesse sentido, as formacgdes que promovem a inovacao educacional devem se
pautar em abordagens participativas, capazes de empoderar os professores como agentes

de mudanca em suas salas de aula.

Os resultados desta pesquisa proporcionaram insights valiosos sobre a
transformacéo da prética docente por meio da capacitagdo em inovacdo educacional. A

abordagem tedrico-metodoldgica, que integrou conceitos da pedagogia contemporanea,
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competéncias digitais e modelos de formacgdo de professores, demonstrou eficicia na
analise das experiéncias vivenciadas pelos educadores nos Laboratorios Educacionais

de Informaética (LEIS).

Ao analisar o desenvolvimento de competéncias, observou-se um notavel
aprimoramento nos aspectos tecnoldgicos, pedagdgicos e criativos dos professores
participantes. As formacgOes oferecidas pelos Agentes de Gestdo e da Inovacdo
Educacional (AGIs) se mostraram efetivas na capacitagdo dos docentes para integrar a

tecnologia de forma eficaz em suas praticas educativas.

A integracdo da tecnologia na educacdo € um elemento central nas
transformacdes pedagodgicas contemporaneas. Autores como Mishra e Koehler (2006)
propdem o conceito de "Tecnologia Pedagdgica Substantiva" (TPaCK), que ressalta a
importancia da intersecdo entre conhecimento tecnoldgico, pedagdgico e de contetdo na
pratica docente. Essa perspectiva reforca a necessidade de capacitar os professores nao
apenas em habilidades tecnoldgicas, mas também na compreensdo de como essas

habilidades podem ser efetivamente aplicadas para melhorar o ensino e a aprendizagem.

O ambiente colaborativo e de experimentacdo proporcionado pelas formacdes
destacou-se como um elemento crucial. Os professores tiveram a oportunidade de
explorar novas abordagens pedagdgicas, adotar estratégias inovadoras de ensino e
incorporar ferramentas tecnoldgicas de maneira pratica. A experimentacdo foi

identificada como um fator-chave no enriquecimento das préaticas docentes.

A criacdo de redes de compartilhamento de conhecimento entre os professores
durante as formacgdes também foi um resultado significativo. Essa troca de ideias e
praticas bem-sucedidas contribuiu para a formacdo de uma comunidade colaborativa de
aprendizado, onde os educadores puderam se apoiar mutuamente no processo de

inovacao.

No que se refere a capacitacdo de professores, 0s modelos contemporaneos de
formagéo ressaltam a importancia da aprendizagem ativa e contextualizada. Vygotsky
(1978), com sua teoria sociocultural, destaca a influéncia do ambiente social na
construcdo do conhecimento. A aprendizagem ocorre de forma colaborativa, por meio
da interacdo entre pares e da mediacdo do professor. Nesse contexto, as formacdes

ministradas pelos Agentes de Gestdo e da Inovacdo Educacional (AGIs) podem ser
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vistas como oportunidades de aprendizado colaborativo, permitindo aos professores

explorar novas praticas e ferramentas de forma contextualizada.

Os Agentes de Gestdo e da Inovacdo Educacional (AGIs) séo profissionais que
desempenham um papel essencial na promocdo da inovacdo no cendrio educacional.
Conforme o site do Centro de Educacdo a Distancia do Ceara (CED), os AGls sdo
responsaveis por auxiliar os professores no processo de integracdo das tecnologias
educacionais em suas praticas pedagdgicas. Eles atuam como facilitadores, oferecendo
formagdes e suporte técnico para que os educadores possam aproveitar de maneira
eficaz as oportunidades oferecidas pelas tecnologias no ambiente de ensino. Essa
colaboracgéo entre professores e AGIs se alinha com a perspectiva colaborativa proposta
por Vygotsky, enfatizando a importancia do apoio social na constru¢do do

conhecimento.

A abordagem multidisciplinar e centrada no aluno emergiu como um aspecto-
chave das formacdes, permitindo que os professores adaptassem as tecnologias as
necessidades especificas de suas disciplinas e estudantes. Essa flexibilidade e
personalizacdo das estratégias de ensino foram reconhecidas como elementos
fundamentais para o sucesso das praticas inovadoras. Bates e Sangra (2011), destacam a
necessidade de abordagens multidisciplinares e centradas no aluno. A personalizacéo da
aprendizagem, considerando as diferentes necessidades e estilos de aprendizado dos
alunos, torna-se uma consideracdo fundamental na inovacao educacional. A capacitacdo
de professores deve habilita-los a adotar uma abordagem adaptavel, capaz de integrar

tecnologias de maneira eficaz em diferentes contextos disciplinares e educacionais.

Na discussdo dos resultados, destacou-se 0 impacto positivo na pratica docente,
indicando que a capacitacdo dos professores é essencial para uma educacéo alinhada as
demandas contemporaneas. A possibilidade de replicacdo desse modelo em outras
instituicOes foi ressaltada, enfatizando a relevancia de préaticas colaborativas e redes de

compartilhamento de conhecimento.

Apesar dos resultados positivos, foram identificados desafios, como a
necessidade de infraestrutura e recursos adequados, abrindo espaco para a identificacdo
de oportunidades de aprimoramento e investimento. A discussdo final ressaltou a
importancia continua da capacitacdo dos professores, destacando a necessidade de
adaptacdo constante das préaticas educativas as evolugdes tecnologicas e as demandas

dos alunos.
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Em resumo, os resultados e discussdes evidenciam a eficacia das formagdes nos
LEIs na transformacdo da pratica docente, sublinhando a importancia de uma
abordagem inovadora e centrada no desenvolvimento de competéncias para preparar os

"Professores do Amanha" para os desafios educacionais contemporaneos.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

No desfecho desta pesquisa, emerge uma compreensdo aprofundada sobre a
transformacéo da pratica docente por meio da capacitacdo em inovacdo educacional nos
Laboratorios Educacionais de Informatica (LEIls). A integracdo de conceitos da
pedagogia contemporanea, competéncias digitais e modelos de formacéo de professores
se revelou uma abordagem eficaz, destacando a importancia dessa evolugéo no cenério

educacional.

Os resultados evidenciam um impacto significativo nas competéncias dos
professores, abrangendo tanto o dominio tecnoldgico quanto as habilidades pedagdgicas
e criativas. As formagOes ministradas pelos Agentes de Gestdo e da Inovagéo
Educacional (AGIs) mostraram-se cruciais para a capacitagdo dos educadores,

possibilitando a incorporacéo eficaz da tecnologia em suas préaticas educativas.

O ambiente colaborativo e de experimentacdo proporcionado pelas formacGes
demonstrou ser um catalisador para a exploragdo de novas abordagens pedagogicas. A
experimentacao pratica ndo apenas fortaleceu a confianca dos professores no uso de
ferramentas tecnoldgicas, mas também estimulou a inovacdo no processo de ensino-

aprendizagem.

A criagéo de redes de compartilhamento de conhecimento entre os professores
revelou-se um resultado enriquecedor, fomentando a troca de ideias e praticas bem-
sucedidas. Essa comunidade colaborativa contribuiu para a construcdo de um ambiente
de aprendizado continuo, onde a experiéncia coletiva impulsionou o aprimoramento

profissional.

A abordagem multidisciplinar e centrada no aluno emergiu como um aspecto
essencial das formagdes. A adaptacdo das tecnologias as necessidades especificas de
disciplinas e estudantes demonstrou flexibilidade e personalizacdo, promovendo uma

educacdo mais alinhada as demandas diversificadas da contemporaneidade.
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Apesar dos resultados positivos, ndo podemos ignorar os desafios identificados,
como a necessidade de infraestrutura e recursos adequados. Contudo, esses desafios
apresentam-se como oportunidades para o aprimoramento das préaticas educativas,

ressaltando a importéancia de investimentos continuos.

Em sintese, as consideracfes finais destacam a relevancia da capacitacdo dos
professores como agente transformador na educacdo. A inovacdo e a tecnologia
emergem como pilares fundamentais para preparar os "Professores do Amanha". Este
estudo nao apenas enriquece a experiéncia de aprendizado dos alunos, mas também
redefine o papel do educador como um facilitador criativo e adaptavel no cenério

educacional em constante evolugéo.

Assim, acredita-se que as conclusdes desta pesquisa contribuam para o continuo
aprimoramento das praticas educacionais, incentivando a busca por inovacles e a

valorizacdo da formacéo docente como catalisadora do progresso educacional.
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RESSIGNIFICACAO DA EDUCACAO NA SALA DE AULA COM O USO
CONSTANTE DA TECNOLOGIA E METODOLOGIA STEAM

Jodo Paulo Gongalves de Brito!
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1 INTRODUCAO

No cenéario educacional contemporaneo, a ressignificacdo da pratica pedagogica
¢ uma demanda urgente e necessaria. Diante da constante evolucdo tecnoldgica e das
mudancas sociais, repensar a educagédo na sala de aula torna-se imperativo para preparar
o0s estudantes para os desafios do século XXI. Este relato de experiéncia é fruto de um
processo de transformacédo conduzido ao longo de oito meses nas escolas que compdem
a Regional Crede 14, onde se buscou a integracdo harmoniosa da tecnologia e da
metodologia STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) como
pilares fundamentais para a construcdo de uma educagdo mais significativa e alinhada

com as demandas contemporaneas.

Neste percurso, exploramos as possibilidades oferecidas pelas ferramentas
digitais e pela abordagem STEAM, reconhecendo a importancia de proporcionar aos
estudantes um ambiente de aprendizado dindmico e interdisciplinar. Ao longo deste
relato, compartilnaremos as experiéncias, desafios e conquistas vivenciadas pelos
educadores e alunos que se engajaram nessa jornada de transformacdo, destacando
como a combinacdo de tecnologia e metodologia STEAM pode catalisar a formacéao de
cidadaos criticos, criativos e preparados para enfrentar os complexos dilemas do século

atual..

Como profissional atuante bolsista e Agente de Gestdo Institucional (AGI),
enfrentei desafios inerentes a implementacdo dessa proposta inovadora. A complexidade
do processo demandou uma abordagem estratégica e adaptativa, mas, determinado a
promover a ressignificacdo educacional, persisti com firmeza. Nesse trajeto, destaco o
papel crucial do Orientador Paulo Junior, cujo apoio técnico e orientacdo foram

fundamentais para superar obstaculos e aprimorar minhas praticas. Além disso, a
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atuacdo da Articuladora de Gestdo Liduina Lélia desempenhou um papel significativo
ao proporcionar suporte na coordenacdo e integragdo das iniciativas, fortalecendo o
trabalho colaborativo entre os profissionais envolvidos. O engajamento desses mentores
foi essencial para transformar desafios em oportunidades de aprendizado e crescimento,
contribuindo para o sucesso do projeto de ressignificacdo da educacdo na Regional

Crede 14, localizada em Senador Pompeu CE.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

O percurso metodoldgico adotado para a ressignificacdo da educacdo na sala de
aula com o uso constante da tecnologia e metodologia STEAM foi cuidadosamente
planejado para atender as demandas especificas da Regional Crede 14. A escolha por
essa abordagem visou promover uma aprendizagem mais holistica, integrando
diferentes disciplinas e estimulando habilidades cognitivas, criativas e praticas nos

alunos.

A problemética central que orientou nossa préatica foi a necessidade de atualizar
0 processo educativo diante das rapidas mudancas tecnoldgicas e sociais,
proporcionando aos estudantes ferramentas para enfrentar os desafios contemporaneos.
A abordagem STEAM foi selecionada por sua natureza interdisciplinar, integrando
ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica, proporcionando um ambiente
propicio para a resolucdo de problemas complexos e o desenvolvimento de habilidades

essenciais para o século XXI.

O publico-alvo compreendia professores do ensino médio das escolas da
Regional Crede 14. Considerando a diversidade de perfis, adaptamos as atividades para
atender as diferentes faixas etarias e niveis de habilidades, garantindo uma experiéncia

educativa inclusiva e acessivel a todos.

No que diz respeito as competéncias desenvolvidas, o foco estava na promogéo
da criatividade, pensamento critico, colaboracdo e resolugdo de problemas. A
metodologia envolvia a proposicdo de projetos praticos e desafiadores, nos quais 0s
professores instigavam os alunos a aplicarem conceitos STEAM para resolver questfes

do mundo real.

Os objetivos foram delineados de maneira clara e alinhados aos principios da

ressignificagcdo educacional. Buscamos estimular o interesse dos professores pelas
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teorias e praticas, de forma a integrar a tecnologia de forma significativa ao processo de
ensino, e promover uma visdo mais ampla e conectada do conhecimento, tendo em vista
que a SEDUC e o Governo do Estado ofertam uma série de equipamentos para a

operacionalizacéo.

As atividades foram aplicadas de forma pratica, envolvendo projetos
interdisciplinares, programagéo, design thinking e atividades de formagéo. A integragao
da tecnologia foi constante, utilizando recursos como laboratérios virtuais, softwares

educativos, plataformas online e dispositivos moveis.

Ao longo do processo, observamos um engajamento significativo dos
professores, e a posterior dos alunos, evidenciado pelo aumento da participagdo nas
aulas, melhoria no desempenho académico e maior entusiasmo em relagdo ao
aprendizado. O desenvolvimento de projetos praticos permitiu que os estudantes
aplicassem conceitos tedricos de maneira concreta, fortalecendo o entendimento e a

retengcdo do conhecimento.

Em sintese, o percurso metodoldgico adotado buscou criar uma experiéncia
educacional inovadora e adaptada a realidade da Regional Crede 14, utilizando a
metodologia STEAM como catalisadora para a transformacdo educacional e o

desenvolvimento integral dos professores . Segundo Mae Jemison (2022 p.6)

O STEAM coloca uma énfase em pensar criticamente, na resolugdo de
problemas, na criatividade, no pensamento analitico, no questionamento e na
exploracdo. Ndo apenas fornece uma compreensao mais abrangente do mundo ao nosso
redor, mas também capacita os alunos a pensar além das limitacdes, abracando a

interconexao e a complexidade em um mundo que esta em constante evolucéo.

Ou seja, a metodologia STEAM muito contribui, e veio contribuir para a
educacdo dentro das relacdes tecnoldgicas no cenério atual em que a educacdo precisa

ser repensada todos os dias.
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Figura 1- Atuacdo do AGI Jodo Paulo Gongalves de Brito junto a rede educacional
da CREDE 14 no perpasse e formacao do conceito de metodologia STEAM. (A)
atuacdo e formacdo na rede escolar do Municipio de Mombaga CE, Escola Pedro Jaime.

(B) Formagéo préatica na EEMTI Elza Gomes em Pedra Branca CE.

Fonte: acervo proprio do AGIl e CEDEA- Crede 14.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao longo dos oito meses de implementacdo da metodologia STEAM com énfase
na ressignificacdo da educacdo na sala de aula, emergiram diversos resultados e desafios
que ofereceram uma compreensdo mais ampla dos impactos dessa abordagem
inovadora. As escolas da Regional Crede 14, e seus professores experimentaram uma
transformacéo palpavel no engajamento dos alunos e na abordagem dos educadores em

relagdo ao processo de aprendizagem.

Os resultados positivos incluiram um aumento significativo no engajamento dos
alunos nas atividades propostas. A abordagem interdisciplinar e pratica da metodologia
STEAM despertou o interesse dos estudantes, formados pelos professores tornando as

aulas mais dindmicas e atrativas. Além disso, observou-se um desenvolvimento notavel
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de habilidades multidisciplinares, incluindo pensamento critico, resolucdo de problemas
e criatividade. A integracdo de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica
proporcionou uma Vvisdo mais holistica do conhecimento, incentivando uma
aprendizagem mais contextualizada e significativa. Projetos praticos e desafiadores
estimularam os alunos a aplicarem conceitos aprendidos em contextos do mundo real,

promovendo uma aplicagdo prética do conhecimento teorico.

Por outro lado, os desafios enfrentados durante a implementacdo da metodologia
STEAM destacaram areas criticas que demandam atencdo continua. Uma dificuldade
significativa foi a infraestrutura tecnoldgica limitada em algumas escolas, resultando na
falta de acesso consistente a internet e na inadequacdo de recursos tecnolégicos. A
transicdo para uma abordagem STEAM também exigiu esforgos significativos na
capacitacdo dos professores, pois muitos educadores enfrentaram desafios na adaptacédo
as novas tecnologias e na integracdo efetiva dos principios STEAM em suas praticas
pedagdgicas. Adicionalmente, a diversidade no nivel de preparo dos alunos para a
metodologia STEAM foi outro obstaculo, demandando estratégias diferenciadas de

ensino para atender as diferentes necessidades.

Em conclusdo, a implementacdo da metodologia STEAM na Regional Crede 14
demonstrou ser uma iniciativa promissora, capaz de gerar impactos positivos no
processo educativo. Os resultados encorajadores ressaltam a eficacia da abordagem em
promover uma aprendizagem mais engajadora e pratica. No entanto, os desafios
encontrados destacam a necessidade continua de investimentos e suporte para garantir
uma adogdo mais ampla e eficaz. Torna-se imperativo direcionar esforgos para melhorar
a infraestrutura tecnoldgica nas escolas, garantindo acesso igualitario a recursos digitais,
e investir na formacao continua dos educadores para uma integracdo plena e eficaz da
metodologia STEAM no curriculo, superando assim as barreiras tecnoldgicas e
promovendo uma educagdo mais inclusiva e preparatoria para os desafios do século
XXI.

A abordagem da ressignificagdo da educacdo na sala de aula com o uso
constante da tecnologia e metodologia STEAM néo apenas impactou positivamente o
desenvolvimento académico dos alunos, mas também proporcionou uma janela para a
consideracdo da saude mental no ambiente escolar. O AGI (Agente de Gestdo
Institucional), ao inicialmente propor essa metodologia, vislumbrou ndo apenas o

avanco no aprendizado, mas também a promocdo do bem-estar psicologico dos
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estudantes. O ambiente de aprendizado STEAM, ao incentivar a criatividade, o
pensamento critico e a resolugdo de problemas, cria um espaco educacional que
transcende a mera transmissao de conhecimento. Essa abordagem holistica reconhece a
importancia do desenvolvimento emocional e social dos alunos, contribuindo para um
ambiente escolar mais acolhedor e sustentavel em termos de satde mental. A integracédo
da tecnologia e a abordagem STEAM proporcionam oportunidades para a expresséo
criativa e colaborativa, permitindo que os alunos se envolvam em projetos
significativos. A valorizacdo da diversidade de habilidades e a aplicacdo préatica do
conhecimento também desempenham um papel fundamental na construcdo da

autoestima dos alunos, fortalecendo a resiliéncia emocional.

No entanto, é crucial reconhecer que a implementacdo dessas praticas ndo
elimina todos os desafios relacionados a saude mental. O AGI, ao propor essas
melhorias, também identificou a necessidade de um suporte mais abrangente, incluindo
a implementacéo de programas de apoio psicossocial, palestras sobre saide mental e o
estabelecimento de um ambiente escolar que promova abertamente o didlogo sobre

questdes emocionais.

A utilizacdo de ferramentas tecnol6gicas para monitorar o0 bem-estar emocional
dos alunos, juntamente com estratégias de promocdo de salude mental, poderia ser
integrada & metodologia STEAM. A implementagdo de tais iniciativas busca criar um
ambiente educacional que ndo apenas desafia intelectualmente os alunos, mas também

0s apoia emocionalmente em sua jornada de aprendizado.

Em tese, a ressignificacdo da educacdo por meio da metodologia STEAM,
inicialmente proposta pelo AGI, ndo apenas almeja aprimorar a aprendizagem
académica, mas também reconhece a importancia da saide mental dos estudantes. Ao
criar um ambiente educacional mais inclusivo, estimulante e equilibrado, a
implementacdo dessa abordagem busca promover o desenvolvimento integral dos
alunos, contribuindo assim para uma educacdo mais humanizada e sensivel as

necessidades emocionais dos estudantes.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

As consideracdes finais deste relato de experiéncia destacam a complexidade e a
riqgueza do processo de ressignificacdo da educacdo na sala de aula por meio da

135



metodologia STEAM, inicialmente proposto pelo AGI na Regional Crede 14. Ao longo
de oito meses, observamos uma transformagdo palpavel nas préaticas pedagodgicas, no
engajamento dos alunos e nas perspectivas sobre o papel da educagéo no século XXI.

Os resultados positivos evidenciam a eficacia da abordagem STEAM em
estimular o pensamento critico, a criatividade e a aplicacéo pratica do conhecimento. O
aumento significativo no engajamento dos alunos nas atividades propostas sinaliza a
relevancia de métodos que tornam o aprendizado mais dindmico e contextualizado. A
interdisciplinaridade promovida pela metodologia STEAM ndo apenas ampliou a
compreensdo dos alunos sobre os conceitos, mas também contribuiu para o

desenvolvimento de habilidades essenciais para a vida.

Contudo, as dificuldades enfrentadas, como a infraestrutura tecnoldgica limitada
e a necessidade de capacitacdo docente, destacam a importancia de abordar questdes
estruturais para garantir o sucesso pleno dessa iniciativa. A consideracdo da saude
mental dos alunos, embora tenha sido inicialmente pensada pelo AGI, requer estratégias
mais especificas e programas dedicados para atender as complexidades desse aspecto

crucial do bem-estar estudantil.

A ressignificacdo da educacdo ndo € apenas um ajuste nos métodos de ensino,
mas uma redefinicdo de como concebemos o processo educacional como um todo. E um
convite a reflexdo constante, a adaptacdo e a busca incessante por melhores praticas que
preparem 0s alunos para os desafios do mundo contemporaneo. A experiéncia na
Regional Crede 14 ressalta a importancia de uma abordagem educacional que va além
do conteddo disciplinar, promovendo uma visdo integrada do conhecimento e

cultivando cidadaos criticos, criativos e emocionalmente resilientes.

Em conclusdo, a metodologia STEAM representa um passo significativo em
direcdo a uma educacdo mais relevante e alinhada as demandas da sociedade atual. As
licdes aprendidas, os desafios enfrentados e os sucessos alcangados contribuem para um
entendimento mais profundo de como podemos moldar o futuro da educacéo,
destacando a necessidade continua de inovacdo, suporte estrutural e atencdo a salde

mental para garantir que cada estudante alcance seu potencial pleno.

Antes de encerrar, expressamos sinceros agradecimentos as 16 escolas da
Regional Crede 14 que participaram ativamente deste processo de ressignificacdo da
educacéo.
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Agradecemos também a cada educador, aluno e membro da comunidade escolar
que contribuiu para o enriquecimento dessa experiéncia. O sucesso dessa jornada é
resultado do trabalho coletivo, da resiliéncia diante dos desafios e do empenho de todos

os envolvidos.

Que esta experiéncia sirva como um marco para futuras iniciativas e inspire a
continua busca por melhorias na educacéo, sempre visando o desenvolvimento integral

dos estudantes e o fortalecimento das comunidades educativas.
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VIVENCIA E APRENDIZADO COM O DESIGN THINKING NO FOCO NA
APRENDIZAGEM DE LINGUA PORTUGUESA

Débora da Silva Sousa®

1 INTRODUCAO

As metodologias ativas sdo abordagens pedagdgicas que colocam o
professor/aluno no centro do processo de aprendizagem, promovendo uma participagao
ativa, reflexiva e autbnoma. Ao contrario das abordagens tradicionais, onde o professor
¢ o principal transmissor de conhecimento, as metodologias ativas incentivam a
constru¢do do conhecimento pelo préprio professor/aluno, por meio de experiéncias
praticas, colaboracdo, resolucdo de problemas e tomada de decisGes.

Assim, com a finalidade de estimular o uso no fazer pedagogico dos professores
na rede publica estadual de ensino do Ceara, a Agente de Gestdo da Inovacao
Educacional (AGI), profissional que auxilia no planejamento e implementacdo de
préticas pedagogicas envolvendo as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo
(TDIC), trabalhou a importancia do uso das metodologias ativas na formacdo Foco na

Aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Essas metodologias buscam engajar os estudantes de maneira mais efetiva,
estimulando o pensamento critico, a criatividade e a aplicacdo pratica do que foi
aprendido. As referidas metodologias dispdem de diversas estratégias tais como:
estudos de caso, aprendizagem baseada em projetos, debates, simulacdes, sala de aula
invertida, entre outras. Nesse sentido, a experiéncia vivenciada visa destacar a aplicacao
do Design Thinking na aprendizagem de Lingua Portuguesa. Uma metodologia,
centrada no ser humano que busca solugdes inovadoras e criativas para problemas
complexos de acordo com Mauricio Vianna em "Design thinking: inovacdo em

negocios”.

O Design Thinking tem se mostrado uma abordagem transformadora na
educacdo, oferecendo uma maneira inovadora de abordar desafios educacionais

complexos. Ao integrar o Design Thinking no ambiente educacional, os educadores

! Débora da Silva Sousa, Graduada em Tecnologia em Teleméatica IFCE, Especialista em Novas
Tecnologias Educacionais - Faculdade Futura, atuou como Agente da Gestdo da Inovacdo-AGI na
CREDE 15. E-mail: debora.sousa2 @prof.ce.gov.br
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podem capacitar os alunos a desenvolver habilidades essenciais, como resolucdo de
problemas, pensamento critico, colaboragdo e criatividade. A aplicacdo do Design
Thinking na educacdo envolve a criacdo de ambientes de aprendizagem que incentivam
a experimentacdo, a interacdo e a empatia. Além disso, os principios do Design
Thinking permitem que os alunos abordem problemas do mundo real de maneira pratica,
promovendo a aplicagdo pratica do conhecimento. Ao adotar essa abordagem, as
instituicdes educacionais podem preparar os alunos para enfrentar os desafios do século
XXI, capacitando-os a se tornarem solucionadores de problemas inovadores e

compassivos.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Em uma reunido realizada pela Coordenadora da Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educacédo (Crede 15), participei da vivéncia do Design Thinking e
consegui perceber que é uma abordagem que pode ser aplicada em diversas areas para
resolver situagOes problemas. Neste contexto, observei que nos resultados da avaliagdo
diagnostica em lingua portuguesa os saberes 16, 18 e 20 eram desafiadores tendo em

vista que estavam como 0s mais criticos.

Apos a participacdo na vivéncia promovida durante a reunido, estudei sobre o
método e vi que é dividido em etapas, comecando pela imersao que inclui a preliminar
para entendimento inicial do problema e a profundidade para identificar as necessidades
e oportunidades. A Analise e Sintese organiza dados, podendo utilizar ferramentas
como o0 Google Education Jamboard para colaboragdo. A fase seguinte gera ideias
inovadoras, sempre exemplificadas com aplicacbes praticas de projetos reais. A
combinacdo de aprendizagem baseada em projetos e Design Thinking oferece uma

abordagem educacional envolvente e centrada no aluno.

A escolha da abordagem se deu pelo fato de proporcionar um ambiente de
aprendizagem mais dinamico, relevante e contextualizado, preparando os professores e
alunos ndo apenas para assimilar informacbes, mas também para aplicar seus
conhecimentos em situagdes do mundo real. Essas abordagens reconhecem a
diversidade de estilos de aprendizagem e promovem a participacgdo ativa dos estudantes

no desenvolvimento de suas proprias habilidades e competéncias.
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Assim, observei a necessidade de resolver problemas na disciplina de Lingua
Portuguesa referente as dificuldades identificadas nos resultados do Sistema Permanente
de Avaliacdo da Educacdo Basica do Ceard (SPAECE) nos saberes criticos 16, 18 e 20,
vi a utilizacdo do Design Thinking como uma forma dos professores no momento da
formacéo do Foco de lingua portuguesa observasse 0 cenario, as pessoas envolvidas e
propusesse possiveis solugdes para melhor o ensino desses saberes que no momento se

apresentava como 0s mais criticos.

A vivéncia dessa metodologia na formagdo do Foco de lingua portuguesa
proporcionou a apresentacdo das etapas do Design Thinking. Foram elaboradas trés
perguntas norteadoras para analisar desafios, criar personas e propor intervencdes. As
perguntas foram as seguintes: quais os desafios que temos hoje para inovar e promover
oportunidades de aprendizagem nos saberes S16, S18 e S20; 02? Quais possibilidades

de intervencao para os desafios visualizados?.

Buscou-se analisar as causas e propor solucGes para amenizar os problemas
observados nos resultados da avaliacdo diagnostica alunos com resultados criticos nos
saberes: 16 - Estabelecer relacdo entre tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la;
18 - Reconhecer o sentido do texto e suas partes sem a presenca de marcas coesivas; e

20 - ldentificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacéo e de outras notagdes.

Inicialmente realizei a apresentagdo da metodologia do Design Thinking e ao
apresentar cada etapa foi solicitado que eles respondessem em grupo as perguntas
norteadoras e escrevessem em post-its as respostas de forma resumida. A forma de
coletar as respostas pelos participantes poderia ser implementada digitalmente
utilizando Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunica¢do (TDIC) como a
utilizacdo das ferramentas como o Google Education Jamboard para registrar as

respostas dos grupos e compilacdo das informacdes.

Ap0s todas as etapas foi realizada a socializacdo dos grupos e a finalizacdo da
vivéncia enfatizando que é uma metodologia que pode ser implementada em diversas

situacoes.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A implementacdo da acao foi considerada relevante, pois gerou o engajamento e

participacao dos professores. Os participantes mostraram interesse em retomar o uso das
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metodologias ativas em sala de aula. Destacou-se a importancia do Design Thinking e
das TDIC no contexto do ensino presencial/hibrido. A acdo proporcionou interacao e
estimulou o protagonismo estudantil, os professores e alunos assumindo papel ativo na

aprendizagem.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Este relato de experiéncia apresenta uma reflexdo tedrica e préatica sobre o uso
das metodologias ativas e suas possibilidades como estratégias de ensino, considerando
que podem ser utilizadas com o objetivo de construir conhecimentos, analisar desafios
enfrentados nas escolas, aprofundar questdes importantes do assunto e desenvolver
estratégias a partir do novo método de conhecimento. Além de permitir a realizacdo de
atividades prazerosas, cooperativas, criativas e a vivéncia de regras, destacando que o

aluno pode aprender na resolucdo de problemas.

O Design Thinking é uma abordagem inovadora e centrada no ser humano para
resolver problemas complexos. Ao longo deste relato, exploramos como o Design
Thinking pode ser aplicado no contexto educativo na resolucdo de situacGes problemas.
Discutimos as etapas do processo de Design Thinking, que incluem a imersdo, a
definicdo, a ideacdo, a prototipagem e o teste. Além disso, examinamos a importancia
da empatia, da colaboracdo e da experimentacdo interativa no contexto do Design
Thinking. Por fim, destacamos os beneficios do Design Thinking, como a capacidade de
gerar solugdes inovadoras e centradas no usuario. O Design Thinking pode ser uma
ferramenta poderosa para impulsionar a inovacdo e a resolucdo de problemas em

diversos dominios.
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CREDE 16



O USO SISTEMATIZADO DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO: NA
GAMIFICACAO PARA FORTALECER O ENSINO-APRENDIZAGEM

José Aurilo Bezerra da Silva®

1 INTRODUCAO

No cenério educacional contemporéneo, a gestdo eficaz € intrinsecamente ligada
a inovacgdo e ao aprimoramento constante. Nesse contexto, as atividades do Agente da
Gestao de Inovacao Educacional (AGI) se destacam como fatores determinantes para a
melhoria da qualidade educacional. Como afirmou Michael Fullan (2001), renomado
especialista em lideranca educacional, "a lideranca € crucial para o sucesso de qualquer
esforgo educacional” (FULLAN, 2001). Este estudo visa avaliar criticamente o impacto
das acGes do AGI na Crede 16, explorando suas iniciativas formativas, capacitacoes,

oficinas e visitas as escolas.

A relevancia deste estudo estd fundamentada na compreensdo do papel vital do
AGI na promocdo de mudancas e na aplicacdo de praticas inovadoras no ambiente
escolar. Autores como Stufflebeam e Coryn, que estabelecem diretrizes para a avaliacdo
de programas, enfatizam a necessidade de abordagens abrangentes e holisticas na
avaliacdo educacional, um aspecto crucial para compreender a eficacia das intervengdes
do AGI (Stufflebeam & Coryn, 2014).s, a fim de compreender e mensurar seu efeito no

contexto educativo.

Os pilares tedricos deste estudo se fundamentam nas concepc¢des de educacao
transformadora de Paulo Freire, que enfatiza a educacdo como instrumento de
libertacdo, e nas ideias de John Dewey, que ressaltam a educagcdo como uma experiéncia
vital (Freire, 1970; Dewey, 1938). Esses autores moldaram nossa compreensdo do papel

da educacdo na transformacéo social e na formacéo integral dos individuos.

A avaliacdo da atuacdo do AGI na Crede 16 reforca a importancia de um agente
especializado na promocdo da inovacdo educacional. Os resultados destacam a
necessidade de continuar investindo em capacitacdes direcionadas e reforcam o papel

do AGI como um catalisador entre teoria e pratica educacional (Hargreaves & Fink,

! Especialista em Educacéo Profissional e Tecnoldgica (IFCE). Especialista em Neuropsicopedagogia
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2006). Este estudo ndo apenas avaliou as acGes do AGI, mas também ressaltou a
necessidade continua de adaptacdo e evolucdo para atender as demandas mutéveis do

ambiente educacional.

Deste modo infere-se que o objetivo primordial deste estudo foi avaliar de forma
abrangente e integrada o impacto das atividades do AGI na qualidade do ensino
oferecido pelas escolas vinculadas & Crede 16. Utilizando uma abordagem metodologica
mista, combinando métodos quantitativos e qualitativos, almejamos capturar dados
tangiveis e percepcdes subjetivas por meio de um formulario estruturado enviado as

escolas participantes (Johnson & Onwuegbuzie, 2004).

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Neste estudo, adotamos uma abordagem mista, embasada na ideia de que "a
combinacdo de métodos quantitativos e qualitativos pode ampliar a compreensao de um
fendmeno complexo™ (Creswell & Plano Clark, 2011). A escolha dessa abordagem
permitiu uma visao holistica da atuacdo do Agente da Gestdo de Inovacdo Educacional
(AGI) na Crede 16.

A pesquisa foi conduzida por meio de um questionario estruturado, respondido
por professores e coordenadores de 64 escolas atendidas pela Crede 16. Conforme
ressaltado por Patton (2002), "os questionarios sdo uma ferramenta valiosa para coletar
dados em larga escala”, sendo assim utilizados para capturar dados quantitativos sobre a

participacdo e percepcdo dos envolvidos nas atividades propostas pelo AGI.

As questdes do questionario foram elaboradas de forma a abordar aspectos
especificos da atuacdo do AGI, visando identificar tanto pontos positivos quanto areas
passiveis de melhoria. Ao seguir esse método, buscamos atingir a objetividade na coleta
de dados e obter uma visdo geral das percepc¢des dos profissionais envolvidos (Babbie,
2016).

Além da aplicacdo do questionario, realizamos entrevistas semiestruturadas com
um grupo representativo de professores e coordenadores. Essa abordagem qualitativa,
conforme defendido por Merriam (2009), permite explorar em profundidade as
percepcdes, opinides e sugestdes dos participantes em relagdo as intervengdes do AGI.

O perfil do publico-alvo compreendeu professores e coordenadores atuantes nas escolas
vinculadas a Crede 16. Esses profissionais foram escolhidos por sua posicao central na
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implementacao das préaticas propostas pelo AGI e por sua contribuicdo direta para o
desenvolvimento educacional (Cohen et al., 2011).

Durante a conducdo da pesquisa, foram desenvolvidas competéncias analiticas
para interpretar os dados quantitativos e habilidades interpretativas para compreender as
nuances das respostas qualitativas. Além disso, a conducdo das entrevistas proporcionou

uma oportunidade para aprimorar as habilidades de comunicacéo e escuta ativa.

Os objetivos foram implementados por meio da aplicacdo do questionario nas
escolas atendidas pela Crede 16, obtendo respostas de 64 professores e coordenadores, e
conducdo das entrevistas para aprofundar a compreensdo dos dados coletados. A
triangulacdo dos dados quantitativos e qualitativos possibilitou uma analise abrangente

da atuacdo do AGI e das sugestdes para futuras intervencgdes.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Como sintese do trabalho realizado, selecionamos, de forma resumida, uma
amostra das atividades realizadas durante o periodo de bolsa. Com o uso pratico, ladico
e facilitado dos aplicativos de jogos educacionais tecnoldgicos e gamificacdo. Além da
explanagdo sobre o questionario eletrénico aplicado via Google Forms. O qual foi
utilizado em busca de feedback das acGes realizadas e possiveis sugestdes de melhoria

na dindmica do AGlI.

Durante as formacoes e oficinas realizadas, buscamos trabalhar com aplicativos
gratuitos e de uso intuitivo para facilitar o dominio e manuseio por partes dos
professores das diferentes areas. De forma geral e ampla, os meios mais utilizados
foram o Quizziz, Gamma, Canva para educacdo, Wordwall e EJuEdu. Onde buscou-se

melhorar e diversificar as diferentes metodologias usadas em sala aula.

Por acreditar na forca positiva do uso da tecnologia dentro do ambiente escolar,
de forma mais enfatica no momento da aula. Trabalhamos na perspectiva de alinhar
tecnologia e ludicidade para alcangarmos de forma mais leve os nossos educandos, e

assim facilitar o processo de ensino-aprendizagem.
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izadas com os profesis'ores PCAs do

componente Ciéncias da Natureza, no uso do aplicativo Quizziz.

Também sintetizamos as respostas obtidas no questionario aplicado com 0s

professores atendidos durante a vigéncia da bolsa. Como forma de dar visibilidade ao

desempenho do AGI, e propor novas intervenc@es para o proximo periodo de atuagdo

junto as escolas.

Quadro 1- Respostas sobre se as propostas contemplaram as necessidades identificadas

durante formacdes e visitas nas escolas.

Respostas | Participantes
Sim 59
Néo 5

A maioria expressiva dos participantes (aproximadamente 92%) afirmou que as

propostas apresentadas durante formacgBes e visitas as escolas atenderam as

necessidades identificadas. Essa resposta positiva sugere um alinhamento notavel entre

as iniciativas do Agente de Gestdo de Inovacdo Educacional (AGI) e as caréncias

identificadas no ambiente escolar. E importante destacar que, embora a maioria tenha

aprovado as propostas, uma parcela menor (aproximadamente 8%) relatou que as

mesmas ndo contemplaram totalmente as necessidades identificadas. Essas respostas

podem indicar lacunas a serem abordadas ou areas onde as estratégias propostas podem

ser aprimoradas para melhor atender as demandas especificas das escolas.
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Quadro 2 - Avaliacéo dos aplicativos indicados como mais Uteis para o dia a dia da

escola e professores.

Aplicativo Avaliacdo muito util Avaliacdo pouco util
Canva 30 2
Quizziz 25 9
Gamma 12 21
Wordwall 14 22

EduEdu para aluno
11 26
PCD

A avaliacdo dos aplicativos oferecida pelos participantes demonstra uma
variedade de percepcBes. O Canva foi o aplicativo mais bem avaliado, considerado
"Muito Util" por aproximadamente metade dos respondentes. Isso sugere que a
capacidade de criacdo visual e design oferecida pelo Canva pode ser altamente benéfica
para as atividades do dia a dia na escola. Por outro lado, o WordWall e 0 Gamma App
receberam mais avaliagdes como "Pouco Util", o que pode indicar desafios ou
limitacOes percebidas por parte dos participantes ao utilizar essas ferramentas. Essas
diferencas nas avaliacbes destacam a importancia de considerar a diversidade de
necessidades e preferéncias ao selecionar ferramentas tecnologicas para o ambiente

escolar.

Quadro 3 - Percepcao sobre o impacto das ferramentas tecnolégicas no cotidiano da

comunidade escolar e sugestdes de melhoria da atuacdo do AGI.

Impacto no Cotidiano NUmero de Participantes
Aulas mais dindmicas e atrativas 35
Maior participacdo e interacdo dos alunos 28
Melhora na qualidade das aulas 23
Ferramentas bem vistas pelos estudantes 18
Sugestdes para melhoria da atuacdo do AGI 22
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As respostas refletiram uma série de percepcdes sobre o impacto das ferramentas
tecnoldgicas. A maioria dos participantes destacou que as ferramentas contribuiram para
a dindmica das aulas, tornando-as mais atrativas e participativas. Além disso, a
interacdo dos alunos foi mencionada como uma area beneficiada pelo uso dessas
tecnologias. Contudo, algumas sugestdes de melhoria foram levantadas, incluindo a
necessidade de mais formacOes especificas, principalmente aquelas que abordem as
demandas de alunos com necessidades especiais.

Esses resultados mostram a diversidade de percepcGes e experiéncias dos
participantes em relacdo as propostas do AGI e as ferramentas tecnologicas
introduzidas. Tais informacBes podem orientar estratégias futuras, destacando areas
onde as intervencdes sdo bem-sucedidas e outras onde melhorias ou ajustes podem ser

necessarios para otimizar o impacto das iniciativas educacionais.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

A andlise detalhada das respostas obtidas por meio do formulério preenchido
pelos profissionais das escolas atendidas pela Crede 16 oferece insights valiosos sobre a
percepcao e a recepcdo das iniciativas promovidas pelo Agente da Gestdo de Inovacao
Educacional (AGI). Esses dados fornecem uma visdo abrangente das experiéncias,
desafios e pontos de melhoria dentro do contexto educacional da regiéo.

A partir das respostas, € evidente que as propostas apresentadas durante as
formacdes e visitas as escolas foram, em sua maioria, bem recebidas e percebidas como
alinhadas as necessidades identificadas. O feedback positivo da maioria dos
participantes indica que as iniciativas do AGI tiveram um impacto significativo e foram

consideradas relevantes para as demandas educacionais enfrentadas pelas escolas.

Contudo, a diversidade de opiniGes em relacdo a utilidade dos aplicativos
propostos revela a importancia de considerar a variedade de preferéncias e necessidades
entre os professores e a comunidade escolar. Enquanto alguns aplicativos receberam
avaliagdes mais favoraveis, outros foram percebidos como menos Uteis, apontando para
a necessidade de oferecer opgOes variadas e flexiveis que atendam as diferentes

dindmicas de ensino e aprendizagem.

Além disso, as percepcdes sobre o impacto das ferramentas tecnologicas no

cotidiano escolar destacaram beneficios significativos, como a dinamicidade das aulas,
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maior participacdo dos alunos e melhoria na qualidade das atividades. No entanto, as
sugestdes de aprimoramento ressaltam a importancia de abordar necessidades
especificas, como a inclusdo de alunos com necessidades especiais e a realizagdo de

formagdes mais direcionadas.

E fundamental ressaltar que as contribuicbes obtidas por meio dessa pesquisa
sdo cruciais para orientar futuras intervencdes do AGI e equipes educacionais. As
respostas fornecem uma base solida para ajustes estratégicos, permitindo o
aprimoramento continuo das acOes e a personalizacdo de abordagens para melhor

atender as demandas especificas das escolas e seus respectivos publicos.

Portanto, considerando a diversidade de perspectivas e necessidades
identificadas, é essencial que as iniciativas do AGI sejam adaptaveis, flexiveis e estejam
em constante evolucgdo, buscando sempre aprimorar as praticas educacionais e promover
um ambiente escolar mais dindmico, inclusivo e alinhado as demandas contemporaneas
da educacdo. Essa abordagem adaptativa e centrada nas necessidades reais das escolas é
fundamental para promover uma transformacdo significativa e positiva no cenario

educacional da regido.
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GAMIFICACAO NA FORMACAO DE PROFESSORES: UMA ABORDAGEM
INOVADORA PARA MOTIVAR A PARTICIPACAO DA AUDIENCIA

Rangel Henrique Félix*

1 INTRODUCAO

A formacéo de professores tem sido um tema de crescente interesse e debate na
area educacional, especialmente diante da constante necessidade de adaptacdo a um
contexto pedagogico em evolucdo. Diante desse cenario, estratégias inovadoras tém sido
exploradas para capacitar os educadores e prepara-los para os desafios contemporaneos
da sala de aula. Nesse contexto, a gamificacdo surge como uma abordagem promissora,
reconfigurando o processo de formagdo docente por meio da incorporagdo de elementos

ludicos e dindmicos no ambiente de aprendizagem (Goksiin & Yildiz Durak, 2020).

A gamificacdo na formacdo de professores propBe a utilizacdo de elementos
caracteristicos dos jogos, como competicdo, desafios, recompensas e narrativas
envolventes, para promover o engajamento e a aprendizagem dos educadores (Dicheva,
Dichev, Agre, & Angelova, 2015). Essa abordagem vai além do mero entretenimento,
buscando oferecer um espaco de formacdo que estimule a reflexdo, a colaboracdo e o
desenvolvimento de habilidades pedagdgicas (Almeida & Fonseca, 2019). Ao integrar
principios ladicos ao processo formativo, a gamificacdo visa tornar a experiéncia de
aprendizagem mais atrativa, motivadora e eficaz para os professores em formacéo
(Hamari, Koivisto, & Sarsa, 2014).

O advento das tecnologias digitais e a familiaridade dos educadores com
dispositivos eletrénicos tém proporcionado um terreno fértil para a implementacdo da
gamificacdo na formacdo docente (Khalil, 2018). Com a possibilidade de utilizar
aplicativos, plataformas online e recursos interativos, a gamificacdo oferece uma gama
variada de ferramentas que podem ser adaptadas aos contextos de formacgdo de
professores, possibilitando uma experiéncia personalizada e adaptavel as necessidades

especificas de cada educador (Sahin, 2019).

Este relato tem como objetivo geral descrever uma prética de formacdo que

explora suas contribuigbes para o desenvolvimento de competéncias pedagogicas, 0

! Especialista em Docéncia do Ensino Superior pelo Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologias
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engajamento dos educadores e a melhoria da pratica docente. Além disso, busca
investigar a eficicia e os impactos da gamificacdo na formacdo de professores, com
foco na 17° Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educagdo— CREDE 17.
Especificamente, sera abordada uma experiéncia realizada como parte das acGes do AGI
(Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional), selecionada com base nas necessidades

identificadas nas institui¢des escolares vinculadas a mencionada CREDE.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Sera realizada uma descricdo detalhada da pratica de formacdo implementada,
enfocando seus elementos principais e estratégias utilizadas para explorar as
contribuicbes da gamificacdo no desenvolvimento de competéncias pedagdgicas,
engajamento dos educadores e aprimoramento da pratica docente. Serdo registrados 0s
métodos empregados, atividades desenvolvidas e recursos utilizados durante a préatica

formativa.

A partir da pratica de formacédo descrita, serd conduzida uma analise da eficacia
da gamificacdo na formacdo de professores. Serdo coletados dados quantitativos e
qualitativos para avaliar os impactos observados na melhoria das competéncias
pedagogicas dos participantes, seu nivel de engajamento e as mudangas na pratica
docente. Instrumentos como questiondrios, entrevistas e observacdes serdo utilizados

para coletar informacdes relevantes.

O estudo sera delimitado a 17° CREDE, considerando as especificidades e
demandas dessa regido educacional. Sera realizada uma analise contextualizada das
necessidades identificadas nas instituicdes escolares vinculadas a CREDE 17,

embasando a selecdo da préatica de formacdo a ser abordada no estudo.

A pratica de formacdo em questdo sera uma das acGes conduzidas pelo AGI,
considerando suas atividades de inovagdo educacional. Serd descrita a metodologia
adotada pelo AGI na identificacdo e selecdo das necessidades especificas das
instituicOes escolares, bem como na concepcao e implementacéo da préatica de formacao

com enfoque na gamificacéo.

Os dados coletados serdo analisados e interpretados de forma a evidenciar a
relacdo entre a aplicacdo da gamificacdo na formacdo de professores e os resultados
obtidos, alinhados aos objetivos propostos. Essa analise buscara identificar os pontos
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fortes, desafios enfrentados e contribui¢bes da gamificacdo para a préatica educacional
na 17° CREDE.

Serd feita uma consideracdo explicita das limitagdes metodoldgicas, como
possiveis vieses na coleta de dados, restricdes de tempo ou recursos, visando garantir a
transparéncia e credibilidade dos resultados obtidos. Esta metodologia visa proporcionar
uma compreensao abrangente e aprofundada da prética de formacdo com enfoque na
gamificagdo na 17° CREDE, analisando seus efeitos no desenvolvimento docente e na

qualidade do ensino.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A prética de formagdo implementada na 17° Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educacdo (CREDE 17) consistiu em um programa de capacitacao
baseado na gamificacdo. Foram desenvolvidas atividades interativas, como desafios,
competicdes e recompensas, visando aprimorar as competéncias pedagdgicas dos
professores. A utilizacdo de plataformas digitais e recursos interativos proporcionou

uma experiéncia dindmica e motivadora durante o processo de aprendizagem.

Os resultados indicaram uma significativa melhoria no engajamento dos
educadores. A abordagem gamificada despertou maior interesse e participacao ativa dos
professores nas atividades propostas. Além disso, houve um aumento notavel na
motivacdo para experimentar novas estratégias pedagogicas, evidenciando a

aplicabilidade e a receptividade positiva da gamificacdo na formacdo docente.

Contribuicdes para o Desenvolvimento de Competéncias Pedagdgicas

A prética de formacdo contribuiu para o aprimoramento das competéncias
pedagdgicas dos professores. Observou-se um desenvolvimento significativo na
capacidade de planejar e implementar estratégias inovadoras em sala de aula. Os
participantes demonstraram maior criatividade na elaboracdo de atividades e maior
eficAcia na gestdo de classe, refletindo diretamente na qualidade do processo

educacional.

A aplicacdo da gamificacdo influenciou positivamente a pratica docente dos

participantes. Houve relatos consistentes de adaptagdes significativas nos métodos de
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ensino, com destaque para a incorporacao de recursos tecnolégicos e abordagens mais
interativas. 1sso resultou em um ambiente de aprendizagem mais dindmico e
estimulante, promovendo um maior interesse e envolvimento nas atividades propostas

na formacao, como podemos ver na Figura 1.

Figura 1- Momento do terceiro desafio: Divisdo das equipes

Os resultados obtidos corroboram com estudos anteriores que apontam a eficacia
da gamificacdo na formagdo de professores. A abordagem mostrou-se ndo apenas
efetiva para o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas, mas também como um
elemento motivador e transformador da pratica docente. A inser¢do da gamificacdo nas
estratégias de formacgdo pode representar uma alternativa promissora para melhorar a

qualidade do ensino e engajar 0s professores em praticas mais inovadoras e eficazes.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

A experiéncia com a aplicacdo da gamificagdo na formacdo de professores na
17° Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educacdo (CREDE 17)
demonstrou resultados promissores e impactantes. A abordagem gamificada revelou-se
uma ferramenta eficaz para o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas,
engajamento dos educadores e melhoria da pratica docente. A dinamicidade
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proporcionada pela gamificacdo gerou um ambiente de aprendizado estimulante,

impulsionando a participacédo ativa dos professores nas atividades propostas.

Os resultados obtidos indicam que a gamificacdo ndo apenas aumentou o
interesse dos educadores, mas também contribuiu para aprimorar suas habilidades de
ensino. A capacidade de aplicar estratégias inovadoras, gerenciar a sala de aula de
forma mais eficaz e integrar tecnologias na pratica educacional foram algumas das

competéncias fortalecidas pela abordagem gamificada.

Além disso, 0s impactos observados na pratica docente demonstram que a
gamificacdo pode ser um agente transformador no contexto educacional,
proporcionando um ambiente mais dindmico e envolvente para os alunos. A insercéo de
elementos lddicos e interativos nas atividades pedagdgicas ndao s6 melhorou a
experiéncia de aprendizagem, mas também despertou o interesse dos estudantes,

promovendo um maior engajamento e participacdo nas aulas.

Diante disso, fica evidente que a gamificacdo na formacao de professores é uma
estratégia valiosa e promissora. A continuidade dessa abordagem pode representar um
passo significativo na promocéo de préaticas educacionais mais inovadoras, motivadoras
e alinhadas com as demandas contemporaneas do ambiente escolar. Dessa forma,
recomenda-se a ampliacdo e aprofundamento dessa pratica, buscando envolver um
maior nimero de educadores e instituicdes de ensino, visando a melhoria continua da

qualidade educacional.
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O USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS COMO RECURSO DIDATICO NO
ENSINO E APRENDIZAGEM DOS DISCENTES DA CREDE 18

1
2
3

Daiana Araujo Ferreira
Francisca Magda Lobo de Alencar Milfont
Solange Gongalves Ribeiro

1 INTRODUCAO

A utilizacdo do computador na educa¢do como um recurso pedagogico deve
estar atrelado a uma grande parte da sociedade, e as necessidades e possibilidades de
cada escola e de cada aluno, tendo, assim, mais um enfoque pedagdgico e social
significativo, utilizando o computador como um auxilio a aprendizagem das disciplinas
e também utiliz& lo no dia a dia dos nossos alunos. E assim podemos desmistificar a
utilizacdo da tecnologia como um meio dificil de acessar. As tecnologias usadas com
fim educacional / pedagogico ampliam as possibilidades de o professor ensinar e o

aluno aprender.

A final, como a internet influéncia no ensino e aprendizagem dos discentes? A
partir da utilizacdo da internet como meio de aprendizagem hoje se torna mais acessivel
encontrar métodos que facilite na aprendizagem das diversas disciplinas do curriculo
educacional. Nela podemos encontrar varios meios de ensino que sdo capazes de
capacitar tanto o discente quanto o docente enquanto a sua pratica no
ensino/aprendizagem. E hoje se torna indispensavel a utilizacdo de meios comunicativos
para se obter resultados satisfatorios na educacdo. Este contexto potencializa a uma
intensa pesquisa em educacdo, exigindo uma nova forma de pensar e agir, tendo em
vista que a sociedade necessita de novas tecnologias que tragam grandes transformacdes

para o ensino em favor da aprendizagem.

A internet possui varias possibilidades para o ensino e aprendizagem dos
educandos. E um meio que oferece caminhos para o desenvolvimento intelectual e
proporciona importantes ferramentas pedagdgicas como a pesquisa, a fim de dar suporte

ao professor nas praticas pedagogicas e de aprendizagem em sala de aula. E por meio

! Graduada em Licenciatura em Matemética, pelo IFCE. Especialista em Matematica e Fisica, pela FIN.
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dela podemos encontrar varios tipos de metodologias, sites que nos mostra uma maneira

de transmitir a educacdo de forma mais ampla e inovadora para nossos discentes.

A utilizacdo do computador na educa¢do como um recurso pedagogico deve
estar atrelado a uma grande parte da sociedade, e as necessidades e possibilidades de
cada escola e de cada aluno, tendo, assim, mais um enfoque pedagdgico e social
significativo, utilizando o computador como um auxilio a aprendizagem da grade
curricular. E necessario que o professor entenda que a internet em especial, ¢ um
instrumento cognitivo que potencializa o0 processo de ensino-aprendizagem, e torna-se

importante equilibrar seu uso em tarefas nas quais ela realmente faca a diferenca

Por isso houve a necessidade de desenvolver métodos eficazes que facilitem na
aprendizagem diante da nova proposta do novo ensino médio. E vimos a necessidade da
utilizagdo das TDIC’s como suporte para uma aprendizagem progressiva € pautada na
educacdo hibrida. Tendo em vista as dificuldades em aprender e assimilar os diversos

conteddos através de uma nova tecnologia que é a internet.

Considerando assim, o estudo de diversos pensamentos que resultam em

significativas contribuicdes e avangos para o ensino em sala de aula.

[...] o conhecimento humano, em suas diferentes formas (senso comum,
cientifico, teoldgico, filosofico, estético etc.), exprime condi¢des materiais de
um dado momento histérico (ANDERY, 2003, p. 12-13).

Dessa forma, todo conhecimento adquirido por nossos estudantes € importante
para a construcdo do conhecimento, seja ele de forma presencial ou hibrido. Pois,
estamos diante de novos desafios que precisam ser direcionados para efetivamente fazer

sentido no meio educacional em que estamos inseridos.

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

No Brasil, 0 uso do computador nas escolas remonta a década de 80. Segundo
Ministério da Educacdo e Cultura- MEC, o computador era um instrumento de auxilio
ao professor no ensino e na avaliacdo da dimensdo afetiva e cognitiva do aluno, de

modo a analisar os variados processos de interacdo deste com o computador.

Cabe destacar que professores preparados para atuar pedagogicamente e

didaticamente com o uso das tecnologias digitais € uma competéncia exigida pela
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prépria Base Nacional Comum Curricular (BNCC), quando aborda a competéncia geral

5, que, por sua vez, esté colocada da seguinte forma:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacBes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2017).

A lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional- LDB, lei 9334/36, estabelece
que o curriculo dos niveis fundamental e médio deve ter uma base nacional comum
complementada, em cada estado e em cada escola, por uma grade diversificada,
compativel com as caracteristicas regionais e locais. Sendo assim, o uso da informatica

na sala de aula deve seguir estes pressupostos.

Através da internet podemos utilizar os softwares como uma ferramenta
metodoldgica para o ensino basico, facilitando o ensino e a aprendizagem por meio de
programas didaticos que instigam os alunos a despertar uma curiosidade de aprender de

forma diferente e eficaz.

A informética educativa requer uma exploracdo do professor e do aluno para
com este recurso para que seja utilizado de forma adequada e planejada. Segundo
VALENTE (2005), a presenca do computador, o seu uso como ferramenta requer certas
acOes que sdo fundamentais no processo de constru¢do do conhecimento. Quando o
discente estd interagindo com o computador ele esta manipulando conceitos,
ferramentas e isto contribuem para o seu desenvolvimento mental e aprendizagens

significativas ao longo do processo.

S&o diversas as agOes que beneficiam o desenvolvimento de competéncias e
habilidades através deste recurso que é muito importante para a sociedade atual: o
computador. Assim, a escola deve analisar estas mudancas positivas na sociedade e na

educacéo:

A utilizagdo do computador na educacdo é possivel ao professor e a escola
dinamizarem o processo de ensino-aprendizagem, com aulas mais criativas,
mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e o desejo de
aprender, conhecer e fazer descobertas. A dimensdo da informatica na
educacdo, ndo esta, portanto, restrita a informatizacao da parte administrativa
da escola ou ao ensino da informatica para os alunos. (BRASILIA, 2007,
p.38).
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Sendo assim, utilizando a informatica como meio educativo poderd obter
resultados positivos no ensino da matemética através das novas tecnologias que

facilitam o aprendizado.

Assim, como fora abordado anteriormente, as mudancas pedagdgicas nédo
dependem simplesmente da instalacdo de computadores nas escolas, como também a

dimensdo do espago com outros recursos tecnoldgicos e do tempo da escola.

O computador constitui uma ferramenta fundamental dentre as tecnologias de
informacdo e comunicacao (TICs), participando diretamente de processos que envolvem
novas abordagens de ensino e aprendizagem por intermédio de ambientes virtuais. O
uso de computadores remodela as formas de ensinar com uma proposta pedagogica

atualizada, torna-se extremamente importante.

O desenvolvimento de inovacdes tecnoldgicas durante o processo de ensino e
aprendizagem nos norteard como o avanco dessas novas tecnologias educacionais nos
ajudara no crescimento do conhecimento intelectual e cientifico dos nossos educandos,
mostrando entdo, 0s avangos no ensino através dessas novas praticas didaticas
pedagdgicas em meio a um ensino hibrido. Em decorréncia de tais fatos, também
proporcionaremos caminhos metodoldgicos e inovadores para a classe de profissionais
da educagéo, acrescentando novos meios digitais e ferramentas para que facilitem o

ensino e aprendizagem em todas as areas do conhecimento.

Visando a importancia de renovar o ensino aprendizagem e resolver essas e
outras pendéncias, a finalidade da ideia do trabalho é focar na execucdo de projetos que
visem ao intercambio e ao aprimoramento do conhecimento utilizado para o
desenvolvimento institucional, cientifico e tecnoldgico, por meio do incremento de
tecnologias e materiais instrucionais, e da promocdo de formacdo continuada e
capacitacOes para a melhoria do desempenho escolar dos estudantes da educacdo basica
da rede estadual, e no processo de uma aprendizagem mais real e significativa fazendo
uso de tecnologias digitais fundamentais para o processo de ensino e aprendizagem dos

nossos alunos.

Propor materiais e solugdes pedagogicas inovadoras para o uso das TDIC’s
aplicadas a educacdo, a partir das condigdes de interacdo das(os) estudantes, no contexto

de cada escola da regional, na perspectiva da Educacéo Hibrida.
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Contribuir com as(os) professoras(res) mediante a elaboracdo de atividades
didatico-pedagdgicas, correspondentes aos componentes curriculares da formacao geral
bésica e/ou unidades curriculares eletivas dos itinerarios formativos, voltadas a

implementacao do Novo Ensino Médio (NEM).

Portanto, o professor é o mediador ativo de diversos processos na construcao do
conhecimento, na intervencdo do conhecimento, da construgéo da responsabilidade e da
autonomia na fase do aprendizado do conhecimento. Sendo ele, fator principal de todo o

processo educacional seja ele de forma tradicional ou hibrida.

[...] Distancia entre seu desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de seu
desenvolvimento potencial, determinado através da solugdo de problemas sob
a orientagdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais
capazes. (VYGOTSKY, 1988, p. 35).

Assim, o professor se torna um suporte indispensavel para que nossos alunos se
tornem protagonista na construcdo do conhecimento, desde o basico ao avangado na sua

vida académica.

3 DESCRICAO DA ACAO

Primeiramente realizaremos uma revisdo bibliografica para entender o uso de
computadores em ambientes escolares da Crede 18 e as principais defini¢cGes envolvidas
no ensino que perpassa 0 nosso curriculo, através de novas tecnologias, para assim

relacionar o conhecimento tedrico com a prética realizada no ambito escolar.

Consequentemente analisamos, atraves de um estudo de caso, analisando através
de formacdes continuadas o desenvolvimento enquanto utilizacdo das TDICs no
processo de ensino e aprendizagem, com a analise documental de relatorios,
planejamentos, atividades dos discentes e também falas de professores, diretores e
alunos para analisar 0s aspectos positivos, 0s negativos e 0 que necessitar ser ajustado
no ambiente escolar com a finalidade de amparar as tecnologias educacionais e as

exigéncias do curriculo.

As tecnologias introduzem diferentes formas de atuacdo e interagéo entre as

pessoas, pois hoje se tem um interesse pelas novas tecnologias desde o inicio da vida,
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onde nossos jovens mostram um desenvolvimento agil e eficaz sobre 0 manuseio da

qualquer aparelho eletrnico.

E preciso preparar tanto instituicbes como professores para que a partir da
informatica no contexto educacional desenvolva uma nova situacdo dentro de sala de
aula, facilitando o exercicio das midias junto a aprendizagem, seja na estruturacdo das
instituicOes, ou na formacdo de educadores, capacitagéo esta que pode ser dada durante

a academia ou uma formag&o continuada durante o exercicio de sua profissdo.

Os procedimentos metodoldgicos estdo embasados nas observacdes através dos
recursos tecnologicos na escola, como também, através de pesquisas bibliograficas em
publicacGes online que se apresenta como uma abordagem qualitativa. Ou seja, “a
abordagem qualitativa estd no modo como interpretar e dar significados aos fendmenos
abordados sem empregar métodos e técnicas estatisticas para obter resultados sobre o

problema ou tema estudado”. (REIS, 2012, p.61).

De outro modo, construir um canal de reflexdo para os professores trocarem suas
experiéncias, e ideias e juntos possam levar em conta as experiéncias pedagogicas que
deram certo, levando em conta tais experiéncias pedagdgicas construir-se-a intervencdes
mais viaveis, professores ganham com tal acdo e inegavelmente a escola conquistas de
entre outras plurais virtudes, a garantia de um profissional mais preparado, esclarecido,

sensato e melhorado.

Educacdo e tecnologia caminham juntas, mas fazer a juncdo das duas € uma
tarefa que exige capacitacdo do professor e do aluno dentro e fora da sala de aula. Ao
mesmo tempo em que dispde desafios e oportunidades, o ambiente tecnolégico pode
tornar-se um empecilho para o aprendizado uma vez que os docentes ndo tem
capacitacOes, cabendo ao educador fazer inclusdo de contetudo pertinente a disciplina

ministrada na sua escola.

Realizar formagdes continuadas para 0s nossos professores da crede 18 é uma
das principais prioridades da nossa regional, visando sempre tracar metodologias ativas
com a utilizacdo dos recursos digitais disponiveis para desenvolvermos um trabalho de
ensino e aprendizagem mais efetivo dentro das nossas escolas. Mostrando nos nossos
encontros algumas ferramentas digitais como Evalbee e Khan Academy, que

possibilitam a praticidade na aprendizagem dos nossos alunos e professores.
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Figura 1 - Formac6es com o0s professores

———
SECRETARI
CREate | &3 batbucacho

CEDEA/AGI EM ACAO

&oe_ndo os saberes no processo de recomposicao das

Formacgdao do laboratério
de ciéncias - LEC

Fonte: Arquivo pessoal.

Cada momento formativo foi pensado dentro da realidade das nossas escolas,
buscando levar metodologias e recursos que desse suporte ao formato do Novo Ensino
Médio, atendendo todos os espacos educacionais da escola. Com intuito de fortalecer o
desenvolvimento de acBes voltadas a utilizacdo de ferramentas digitais para garantir

uma participagdo mais efetiva dos nossos discentes.

Figura 2 - Oficina Itinerante

Lvalbee
Khan Academy

Fonte: Arquivo pessoal.
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4 RESULTADOS

Através da internet podemos utilizar os softwares como uma ferramenta
metodoldgica para o ensino das areas do conhecimento encontradas no curriculo
escolar, facilitando o ensino e a aprendizagem por meio de programas didaticos que

instigam os alunos a despertar uma curiosidade de aprender de forma diferente e eficaz.

A informética educativa requer uma exploracdo do docente e discente para com
este recurso, afim que seja utilizado de maneira adequada e planejada em qualquer
ambiente educativo. Segundo VALENTE (2005), a presenca do computador, 0 seu uso
como ferramenta requer certas acGes que sao fundamentais no processo de construgédo
do conhecimento. Quando o discente estd interagindo com a maquina ele esta
manipulando conceitos, ferramentas e isto contribuem para sua evolugcdo mental e

aprendizagens significativas ao longo do processo.

Sdo diversas as acOes que trazem beneficios para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades através deste recurso que é bastante relevante para a
sociedade dos dias atuais: o computador. Assim, a escola tem que observar estas

mudancas positivas na comunidade e na educacéo:

A utilizagdo do computador na educagdo é possivel ao professor e a escola
dinamizarem o processo de ensino/aprendizagem, com aulas mais criativas,
mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e o desejo de
aprender, conhecer e fazer descobertas. A dimensdo da informatica na
educacdo, ndo estd, portanto, restrita a informatizacdo da parte administrativa
da escola ou ao ensino da informatica para os alunos. (BRASILIA, 2007,
p.38).

Sendo assim, utilizando a informatica como meio educativo podera obter
resultados positivos no ensino das diversas areas do conhecimento, através das novas
tecnologias que facilitam o aprendizado dos nossos estudantes. Portanto, como foi
falado, as mudancas pedagogicas ndo dependem simplesmente da instalacdo de diversos
computadores nas escolas, como também a dimenséo do espa¢co com outras ferramentas

tecnoldgicas e do tempo da escola.

A sala de aula como ambiente digital online tem, portanto, uma especificidade
muito propria, em nada semelhante a sala de aula baseada na pedagogia da transmisséo.
Nesse contexto, podemos dizer que felizmente as disposi¢des informacionais e
comunicacionais do computador online estdo em sintonia com os indicadores de

qualidade em educacdo e com os fundamentos da “avaliagio mediadora”. Prezando
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assim, por uma implementacgéo de ferramentas digitais fundamentais que converse com

uma educacao inclusiva e acessivel para todos.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Apols um retorno presencial as escolas, sabemos a necessidade de implementar
novas metodologias que estdo sendo atreladas a essa nova era digital, fazendo assim

novos percursos metodolégicos nas préaticas realizadas em sala de aula.

Contudo, a realidade educacional de alunos e professores foi drasticamente
alterada. Sabe-se que, esse novo tempo abriu muitas possibilidades de transformacéo
através dos recursos tecnolégicos e a avaliagdo escolar € um instrumento utilizado para
acompanhar o processo de aprendizagem do aluno, partindo das informac6es colhidas
em sala de aula virtual e presencial, que requer uma abrangéncia quando se fala em

avaliar a aprendizagem dos discentes.

Podemos concluir que com o desenvolvimento da cibercultura nas escolas houve
um crescimento na utilizagdo das TDICs no processo de aprendizagem, e percebemos o
quanto a era digital se faz presente no meio social, uma vez que sua utilizacao fortalece

todo um sistema tecnoldgico que vem avangando ao passar dos anos.

Dessa forma, é inenarravel o avango dos nossos discentes ao longo do processo
de ensino e aprendizagem mediante a utilizacdo das tecnologias no dia a dia desse
aluno, permitindo o acesso e manuseio de diversas ferramentas educativas que permeia
0 mundo digital. Ou seja, uma nova era tem se formado junto ao desenvolvimento social
e intelectual, a fim de transformar a sociedade em seres cada vez mais criticos e

fortalecidos no conhecimento de uma nova era digital em constantes mudancas

Portanto, reiteramos a importancia da atualiza¢do constante do professor como
mediador do conhecimento, por meio de cursos de formacgdo continuada que
possibilitem subsidiar sobre a realidade vivenciada dentro das escolas no contexto
digital. Essa atualizagdo é indispensavel e fundamental visto as novas abordagens
contidas no Novo Ensino Médio, e ferramentas tecnoldgicas, que requerem a busca de
novas metodologias de aprendizado no cotidiano escolar, tanto pelo professor, tanto
pelo aluno. Neste sentido, fez perceber que a utilizagcdo de novas tecnologias e midias
em sala de aula e fora dela, estimulam o aprendizado dindmico e torna esse processo

mais envolvente e atraente, estimulando que o aluno busque o conhecimento e seja parte
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ativa desse processo que ele ira construir ao longo de sua vida académica, tornando-se o

protagonista de todo conhecimento absorvido.
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TRANSFORMAGCAO DIGITAL NA EDUCACAO: UMA JORNADA DE
INOVACAO NA CREDE-19

Maria Clara de Oliveira Figueiredo®

1 INTRODUCAO

No periodo de abril a novembro de 2023, a Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educacdo (CREDE-19) foi o cenario onde atividades variadas
foram desenvolvidas através da atuacdo da Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional
(AGI). O cotidiano organizacional da CREDE-19, foi impulsionado pelo uso estratégico
de ferramentas digitais. Neste relato, enfatizarei o papel crucial do(a) AGI na oferta de
suporte as equipes, acelerando processos por meio da eficaz implementacdo de

ferramentas digitais.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A abordagem metodolégica adotada fundamentou-se na exploracéo dos recursos
do pacote Google, integrando-os de forma sinérgica nos processos, projetos, eventos e
atividades da CREDE-19. A equipe CEDEA desempenhou um papel estratégico,
priorizando demandas espontaneas e planejamento , além de empreender avaliacdes e

feedbacks continuos.

A customizacdo das ferramentas digitais permitiu uma adaptacdo dinamica as
necessidades especificas da CREDE-19, promovendo uma integracdo eficaz no

ambiente de trabalho.

Para melhor sistematizar esse percurso para explorarmos melhor nossos
resultados, destacamos que nossa atuacdao na CREDE-19 no periodo citado obedeceu a

duas grandes frentes:

1. Uso de Ferramentas para Programas Pedagdgicos e Gestdo Interna: a
implementacao de ferramentas digitais no ambito pedagogico e de gestdo da CREDE-19

representou um avango significativo na eficiéncia operacional e na qualidade do ensino.

! Agente de Gestéo da Inovacdo Educacional pelo Governo do Estado do Cearé (2022-2023), Professora,
Pesquisadora, Assistente Social (UEPB), Mestre em Servico Social (UFRN), Especialista em Moderna
Educacéo (PUC-RS).
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Para escolas, coordenadores, professores e estudantes, a integracdo do pacote Google,
como mencionado anteriormente, ofereceu uma plataforma colaborativa e centralizada
para a condugdo de atividades pedagdgicas em momentos importantes como FACE,
recolhimento de informacdes relevantes sobre o cotidiano das escolas, premiacdes,

controle de matriculas, comunicacao entre setores, etc.

2. Uso de Ferramentas na Comunicacdo Externa e Inovagdo: a segunda
frente, relacionada ao uso de ferramentas digitais na comunicagdo com a comunidade
em geral, € igualmente crucial. A elaboracdo de cards, anuincios e videos representa
uma abordagem contemporanea e envolvente para conectar a CREDE-19 a comunidade.
A utilizacdo de plataformas como o Canva para criar materiais visuais e 0 USO
estratégico de redes sociais, como Facebook e Instagram, permitiram uma divulgacao

efetiva de programas educacionais, eventos e conquistas.

Imagem 1- Alguns registros de atividades diversas realizadas e mediadas por recursos

tecnoldgicos.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao abordar a relevancia do uso de ferramentas digitais, corroboramos nossa
pratica com teorias de renomados educadores e especialistas em tecnologia educacional.
Prensky (2021) , em seu conceito de "nativos digitais”, destaca a necessidade de alinhar
as praticas educacionais com as habilidades inerentes as geracdes contemporaneas.
Siemens (2004), pioneiro na teoria da aprendizagem conectivista, ressalta que as
tecnologias digitais ndo apenas facilitam o acesso a informacdo, mas também
transformam a natureza da aprendizagem, estimulando a construgdo coletiva de

conhecimento.

Além disso, a abordagem de Collins e Halverson (2009), autores de "Rethinking
Education in the Age of Technology", enfatiza que a integracao efetiva de ferramentas
digitais ndo apenas otimiza o trabalho administrativo, mas também remodela a pratica

pedagdgica, permitindo uma educagdo mais personalizada e centrada no aluno.

As ferramentas do pacote Google demonstraram-se catalisadoras nas atividades,
proporcionando agilidade, transparéncia e colaboragdo. Eric Schmidt, ex-CEO do
Google, destaca a importancia da colaboracdo em tempo real e do acesso a informacao
de qualquer lugar como fatores cruciais para a eficiéncia organizacional. O Google
Drive, ao centralizar documentos e permitir colaboragdo simultanea, promove uma
gestdo de documentos mais eficaz, reduzindo o tempo investido em processos

burocraticos.

A utilizacdo do Google Drive, por exemplo, permitiu a criacdo de ambientes
virtuais de aprendizagem, facilitando a distribuicdo de materiais, a realizagdo de
avaliacOes e a interacdo continua entre professores e alunos. Essa abordagem alinha-se
com a visdo de Fullan (2000), renomado especialista em lideranca educacional, que
destaca a importancia da tecnologia na promocao de ambientes de aprendizagem mais

colaborativos e participativos.

Além disso, para a comunicagdo com instancias hierarquicas superiores, como a
Secretaria de Educacdo do Ceard (SEDUC), a adocdo de ferramentas de gestdo e
relatérios permitiu uma maior agilidade no envio e troca de informagdes de forma mais
eficiente e transparente. A integragdo de planilhas colaborativas facilitou o
acompanhamento de indicadores-chave, fornecendo dados precisos para avaliagdo e
tomada de decisoes.
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Nesse contexto, as palavras de Senge (2009), proponente da aprendizagem
organizacional, ganham relevancia ao afirmar que sistemas educacionais eficazes séo

aqueles capazes de aprender, adaptar e evoluir.

A abordagem alinhada com a teoria de comunicacdo de McLuhan (1969), que
enfatiza a mensagem como meio de transformacdo social, destaca a importancia de
ferramentas visuais e interativas para atingir e engajar a comunidade. Além disso, a
criacdo de videos informativos e inspiradores, contribui para uma comunicagdo mais

dindmica e acessivel, ampliando o alcance das mensagens educacionais.

Em sintese, a dualidade na abordagem das ferramentas digitais, atendendo tanto
as demandas internas de gestdo e pedagogia quanto a comunicagdo externa com a
comunidade, é um passo crucial para uma educacdo moderna e participativa. A
CREDE-19, ao adotar essa abordagem abrangente, demonstra um compromisso com a

inovacdo, transparéncia e engajamento em todos 0s niveis de sua atuacdo educacional.

4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Concluir esta jornada de inovacdo na CREDE-19 foi ndo apenas gratificante,
mas também uma validacdo da importancia estratégica da transformacdo digital na
educacdo. A satisfacdo em contribuir para a resolutividade das tarefas diarias e para o
alcance de resultados expressivos fortalece a conviccdo de que a adocéo inteligente de
ferramentas digitais é fundamental para o progresso educacional. Ao internalizar a
transformacéo digital, a CREDE-19 ndo apenas aprimorou seus processos internos, mas
também pavimentou o caminho para uma educacdo mais conectada, flexivel e preparada

para os desafios do século XXI.
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CREDE 20



FERRAMENTA PEDAGOGICA CRIADA A PARTIR DE TECNOLOGIAS
ANALOGICAS E DIGITAIS PARA UTILIZACAO EM SALA DE AULA:
PROPOSTA E PRATICA DOCENTE EM FOCO
Emanuelly Edila Rodrigues Simdes’

Raimundo Miguel da Silva Junior?
Artalio Barbosa Furtado®

1 INTRODUCAO

As midias sociais e o virtual estdo cada dia mais presentes nos espacos sociais,
no entanto, ndo disponiveis de forma igualitaria e equanime para todos. Em
contrapartida, apesar dos aparelhos moveis serem assiduos nas escolas, o seu uso pelos
alunos ainda é muito restrito as redes sociais, de forma a ndo contemplar os contetidos
educativos e tecnologias educacionais disponiveis no virtual. Sendo algo dificil de
conciliar e até um entrave para professores(as) que sentem a necessidade de um maior
engajamento dos alunos nas aulas. Nessa perspectiva, o objetivo deste trabalho é relatar
uma proposta apresentada nos encontros do "Foco na Aprendizagem” para 0S
professores(as) das quatro areas do conhecimento e a pratica docente de um professor

na escola ao qual esta lotado

Os Agentes de Gestdo da Inovacdo Educacional (AGIs) da CREDE 20
propuseram no FOCO de Matemaética, Lingua Portuguesa, Ciéncias da Natureza e de
Ciéncias Humanas e suas tecnologias, uma ferramenta pedagdgica que conciliava 0 uso
de conteddos educativos do Instagram (posts) as aulas dessas areas. Aliando assim, o
mundo virtual ao real, trabalhando tematicas atuais e interessantes das disciplinas que
seriam trabalhadas por cada professor(a), a fim de aumentar o engajamento,
socializacdo e participacdo dos alunos em sala, tornando-o um sujeito ativo no processo
de construcdo do proprio conhecimento e um ser social e cultural capaz de compreender
e transitar pelos dois mundos de forma a enxergar as possibilidades de desenvolvimento

do seu intelectual.

! Mestra em Desenvolvimento Regional Sustentdvel (UFCA), Especialista em Educacdo Ambiental
Interdisciplinar (Univasf), Graduada em Interdisciplinar em Ciéncias Naturais e Matematica e em
Biologia (UFCA). Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional (SEDUC/CE).

2 Especialista em Gestdo Ambiental e Ecologia e em Educacio para o Mundo do Trabalho, Graduado em
Ciéncias Biologicas (URCA). Agente de Gestdo da Inovacgdo Educacional (SEDUC/ CE).

* Doutorando em Matematica Aplicada, Mestre em Ensino de Matematica, Especialista em Estatistica,
Gestao Escolar e Ensino de Matematica, Graduado em Matematica. Articulador de Gestdo (SEDUC/CE).
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Ainda, com a possibilidade de contemplar o 4 Objetivo do Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) - Educacédo de Qualidade - presente na Agenda 2030 da Organizagédo
das Nacdes Unidas (ONU, 2023) que visa "assegurar a educacao inclusiva e equitativa e
de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos",
ou seja, os alunos da rede estadual de ensino que sdo contemplados com o ensino que

abrange as tendéncias atuais.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

A metodologia deu-se em dois momentos, um anterior ao encontro e outro
durante. No primeiro momento, um "smartphone" foi desenvolvido a partir de materiais
reciclados e comprados (caixas de papeldo, parafusos, porcas, pedacos de cano, papeléo,
adesivos e etc) e foram feitos o rolo (filme) a partir de impressfes de posts do tipo

Carrossel (Instagram).

Figura 1- Tv de Rolo.

Fonte: Os autores, 2023.

Essa ferramenta foi inspirada na brincadeira "Tv de Rolo" (Figura 1), uma
atividade de artes e de linguagem, voltadas a criatividade e a criagdo de uma narrativa
em imagens e sequéncia temporal. Ela ent&o foi modificada para ser utilizada como uma
tecnologia analdgica para simular a tecnologia digital, ao utilizar posts atuais do
instagram, fazendo-se ainda o uso de Recursos Educacionais Abertos e Recursos
Educacionais Digitais (REA/RED). De acordo com o Guia Digital PNLD (2019), o
termo REA foi criado e langado no Foérum de 2022 da UNESCO e sdo:
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materiais de ensino, aprendizado e pesquisa disponibilizados em qualquer
suporte ou midia, sob dominio publico ou licenciados de maneira aberta,
permitindo, assim, utilizacdo ou adaptacdo por terceiros. Os REA podem ser
livros, capitulos de livros, planos de aula, softwares, jogos, resenhas,
trabalhos escolares, artigos, dissertacfes, teses, manuais, videos, audios e
imagens, dentre outros tipos. (Guia Digital PNLD, 2019).

A proposta, portanto, foi pegar o post do tipo carrossel (fotos/conteudo), e
imprimi-lo, criando o rolo que sera usado no smartphone de forma a criar uma
sequéncia logica, com contetdos que serdo aplicados em sala, construindo assim uma
aula. Para que assim, os professores possam utilizar essa ferramenta em uma ou Vvérias
aulas, com varios grupos de alunos, a fim de levar uma nova proposta, atualizada, de
levar informacfes e contetdos para serem discutidos em sala, para a construcdo do

conhecimento, tornando-a mais dindmica e prazerosa.

No encontro foi realizada toda a explicacdo referente a essa proposta (Figura 2 e
3). Foi realizada uma préatica para simularmos seu uso. Assim, com 0S grupos ja
formados no ambiente, solicitamos que eles buscassem posts do instagram, nas suas

areas, e realizassem um plano de aula para desenvolver com o carrossel.

Figura 2 - Apresentacdo da proposta do Smartphone de Rolo.

Fonte: Os autores, 2023.
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Figura 3 - Apresentacdo do Smartphone de Rolo aos professores(as).

A S N

Fonte: Os autores, 2023.

Ap0s todo o esclarecimento, planejamento e construcéo de uma ideia e planos de
aula no "Foco na Aprendizagem”, foi solicitado aos professores que
elesdesenvolvessem essa ferramenta pedagdgica e a utilizasse em itinerarios formativos,
aulas, projetos e afins, nas escolas que s&o lotados, a fim de tornar suas aulas mais
interativas e atraentes aos alunos, unindo o atual as necessidades dos alunos nativos

digitais.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante o encontro os professores participaram e apresentaram suas propostas,
realizando uma discussdo em torno das tematicas escolhidas, a partir dos carrosséis de
fotos do Instagram (posts). Foi observado que alguns professores, principalmente da
area de Matematica e suas Tecnologias, encontraram dificuldades para encontrar
contetidos e/ou uma sequéncia de fotos no carrossel, sendo este um indicativo de que é
interessante a producdo de materiais para essas midias sociais, que podem ajudar 0s

nativos digitais a acessarem para melhorarem sua aprendizagem.

Apesar disso, muitos professores(as) se mostraram curiosos(as) quanto a
proposta dada pelos AGIS e conseguiram reverter a falta de material e sugerirem a
construcdo de alguns posts. Realizando assim a devolutiva, mostrando uma sequéncia

didatica para ensinar seus determinados componentes curriculares.
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Apds um curto periodo, recebemos uma devolutiva de um professor da Area de
Humanas, da EEEP Irm& Ana Zélia da Fonseca, situada na cidade Milagres, pertencente
a Regional Crede 20. Sua pratica consistiu na utilizacdo do Smartphone de Rolo,

trazendo uma aluséo a idade Média, onde nas palavras do professor:

“Ao chegar na sala com o equipamento despertou de imediato a curiosidade
dos alunos em querer saber de que se tratava tal caixa. Comecei falando sobre
0 tema da aula - Idade Média - em seguida comecei a contar histdrias de
como as pessoas de tal periodo viviam ou se comportavam. A cada fala eu
lancava uma imagem através do smartphone de rolo e eles faziam as devidas
associacbes. No final eles perceberam que uma agdo simples pode ser
suficiente para melhorar a compreensdo de uma ideia. Ficaram surpresos
como esta tecnologia simplificada pode ser util na aula” (Professor da EEEP
Irmd Ana Zélia da Fonseca, 2023).

Dessa forma, podemos perceber como propostas simples e adaptaveis,
utilizando-se de tecnologias analdgicas e digitais podem ser interessantes de serem

inseridas na sala de aula, provocando a curiosidade e interacdo dos alunos.

4 CONSIDERACOES FINAIS/ICONCLUSAO

Consideramos que essas ferramentas pedagogicas, assim como as redes sociais,
estando a disposicdo de todos, podem ser utilizadas com a finalidade de tornar as aulas
mais dindmicas, engajando os alunos e trazendo novas formas de abordar contetdos,
conceitos, noticias ou fatos. O que geralmente falta é a iniciativa de atores e sujeitos
capazes de compreender 0s seus potenciais para 0 ensino e aprendizagem, diminuindo
assim as chances de potencializar acbes como a Recomposicdo das Aprendizagens, o
Ensino Hibrido, o Protagonismo Estudantil e a inser¢do de temas interdisciplinares e

transversais.

Dessa forma, visando a possibilidade de execucdo da idéia, mais professores
podem aderir a sua pratica de maneira pontual ou continua, de acordo com 0s objetivos
desejados, assim como de outras praticas que beneficiem o ensino e aprendizagem de

professores e alunos, respectivamente.
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UMA APRENDIZAGEM EM CURADORIA: O RELATO DE EXPERIENCIA
DO TRABALHO AGI NA SEFOR 1

Erica Souza Pinto!
Francisca Hisllya Bandeira Cavalcante?

1 INTRODUCAO

Em nosso artigo, falaremos rapidamente sobre nosso projeto este ano fixado,
onde a rota de atuacdo se deu no apoio de forma integral no desenvolvimento das a¢oes
referentes aos programas e projetos orquestrados pela Superintendéncia das Escolas
Estaduais de Fortaleza - SEFOR 1, dentre os quais destacam-se o Nucleo de Trabalho,
Pesquisa e Praticas Sociais (NTTPS), Férum dos Grémios Estudantis, Projeto Professor
Diretor de Turma (PPDT), Festival Alunos que Inspiram, Ceara Cientifico, Face, Foco
na aprendizagem, Seminario Docentes e Selo Escola Sustentavel, promovendo pautas
formativas durante o FACE sobre a utilizacdo de plataformas e recursos educacionais
digitais (RED) de apoio pedagogico e desempenho académico dos alunos junto aos
programas e projetos promovidos. Bem como na formatagéo de ciclo formativos e na
feitura de nossos guias de orientacdo especifica a a cada area do conhecimento
trabalhado.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO

Em relato detalhado de cada agdo do projeto e metodologia adotadas fixamos
que realizamos formacdes sistematicas voltadas as demandas das escolas e atuamos no
irrestrito  apoio ao desenvolvimento das acGes referentes aos programas e projetos
orquestrados pela Superintendéncia das Escolas Estaduais de Fortaleza - SEFOR 1,
dentre os quais destacam-se o Nucleo de Trabalho, Pesquisa e Praticas Sociais
(NTTPS), Forum dos Grémios Estudantis, Projeto Professor Diretor de Turma (PPDT),

! Graduada em Histéria pela Universidade Estadual do Ceara. Mestra em Histéria e Culturas pelo
Mestrado Académico em Histéria da Universidade Estadual do Cearda (MAHIS/ UECE). Especializanda
em Gestdo escolar e da educacdo pelo Nucleo da faculdade de Educacdo da Universidade Estadual do
Ceara ( CEI/UECE), Pesquisadora no grupo de pesquisa em Préatica Urbanas(GPUR)- UECE, Professora
Tutora do curso semipresencial de Histéria (UECE/UAB), AGI pela SEFOR 1, SEDUC-CE.

? Licenciada e Mestra em Histdria pela Universidade Estadual do Ceara (UECE), Especialista em gestdo
escolar pelo Instituto Prominas (UCAM), professora de Histéria da rede publica estadual do Ceara
(SEDUC-CE), Orientadora da Célula de Formagdo, Programa e Projetos (CEFOP/SEFOR).
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Festival Alunos que Inspiram, Ceara Cientifico, Face, Foco na aprendizagem,
Seminario Docentes e Selo Escola Sustentavel. De acordo com as necessidades de
nossos professores em SEFOR, optamos por encontros, cujo periodo se dava em turnos,
podendo ser presencial ou a distancia, com inicio em abril com término em novembro
do presente ano de 2023. Nosso publico foi basicamente a comunidade escolar em
destaque de gestores e professores da rede sob atuacdo direta no ensino e aprendizagem
do corpo discente. Aqueles profissionais de vivéncia cotidiana em sala onde a
experiéncia dos desafios e sabores era muito presente. Neste processo, escolhemos
como materiais usados em nosso trabalho, os que fossem de facil acesso e livre alcance,
dos quais destacamos slides, tutoriais, materiais de apoio e nosso guia de orientagdo
formatados a cada area especifica resultantes do trabalho seletivo de contedos em
tipologias diversas presentes no site da CODED-CED e outros sitios educacionais ndo
estatais e de livre acesso. Para avaliacdo da contribui¢do do trabalho desenvolvido em
seu progresso adotamos questionarios e didlogos através dos quais promovemos a
comunicacdo qualitativa do processo de constante acompanhamento e formacéo
continuada. Junto a tal registramos fotos, videos disponibilizados aos postos
responsaveis do Estado e contabilizaremos as frequéncias nos encontros presenciais e
realizacdo das acOes dos programas e projetos orquestrados pela Superintendéncia das
Escolas Estaduais de Fortaleza - SEFOR 1, compiladas em relatérios, visando desenhar
a Quantidade e qualidade de capacitacbes realizadas entre os integrantes da rede

Estadual de Ensino.

Neste relato de experiéncia se faz necessario o devido destaque ndo s as nossas
formagdes e trabalho macro desenvolvido em apoio, mas a feitura conjunta entre 0s
AGls de guias de orientacdo especificos, de idéia inicial trabalhada em nossa SEFOR 1 ,
abracada dedicada e zelosamente pelos nossos companheiros da SEFOR 2 e 3. A
curadoria, catalogacdo e reunido de materiais de uso pratico ofertados em larga escala
produzidos dentro e fora dos acervos estatais, sdo a base deste trabalho delicado. Se
configurando assim como uma série de formagdes direcionadas & informacdo e ao
auxilio no trabalho docente voltado a recomposi¢do das aprendizagens das areas suas
debilidades vistas em sala e avaliagdes diagnosticas através da utilizacdo descomplicada
e dindmica desses elementos e matérias compiladas. Nesta ordem incluem-se também a
crescente parcela da populacdo estudantil que necessita de atendimento educacional

especializado no processo recompositivo de aprendizado constante. Assim na seara
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resultados apontamos o reflexo claro das tematicas e metodologias trabalhadas em
formagao ndo s6 na melhor forma de conducéo do trabalho docente cotidiano em sala de
aula, mas também na atuacdo e aprendizagem dos nossos alunos, cujo reflexo se faz

claro em eventos expositivos como os "Alunos que Inspiram™ e o "Ceara Cientifico™.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Apontando 0s nossos principais produtos destacamos a feitura de guias de
orientacdo especificos da curadoria, catalogacdo e reunido de materiais de uso pratico
ofertados em larga escala produzidos dentro e fora dos acervos estatais. Neste sentido,
com 0s guias produzidos obtivemos resultados significativos. Aqui destacamos uma
maior simpatia e adesdo dos professores em nossa série de formacgdes direcionadas,
onde houve a adocdo em massa das informacdes veiculadas por nds por meio do guia no
processo cotidiano de trabalho no fazer da sala de aula. Com base nesta observancia,
discussdes em nosso grupo surgiram. A principal delas foi o efetivo auxilio no trabalho
docente voltado a recomposicao das aprendizagens das areas suas debilidades vistas em
sala e avaliacOes diagndsticas através da utilizacdo descomplicada e dindmica desses
elementos e materiais compilados em guias. Nesta ordem, € importante observar que o
processo de inclusdo da crescente parcela da populacdo estudantil que necessita de
atendimento educacional especializado no processo recompositivo de aprendizado
constante, foi realizado com mais énfase sobre os moldes do que compartilhamos
quanto equipe AGI da SEFOR 1. Assim na seara resultados apontamos o reflexo claro
das tematicas e metodologias trabalhadas em formacdo ndo s6 na melhor forma de
conducdo do trabalho docente cotidiano em sala de aula, mas também na atuacéo e
aprendizagem dos nossos alunos, cujo reflexo se faz claro em eventos expositivos como
os Alunos que Inspiram e o Ceara Cientifico. Nos eventos , foi possivel constatar como
avaliadora também a presenca de temas e matérias constantes em nossa formacdo aos
docentes que foram trabalhados com os alunos pelo nosso publico com seus respectivos
alunos apds nosso encontro e compartilhamento de material em drive comum. Essa
situagdo mostra a dindmica ininterrupta do saber no sentido da educacao se interliga em
todos os setores, bem como se torna producdo conjunta de todos 0s seus integrantes.
Um assunto trabalhado com os docentes também chega aos nossos alunos da rede, em

uma corrente continua de ensino e aprendizagem em trocas cotidianas.
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4 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

E com base nesta dindmica viva de nossa educagédo constatada de maneira clara
por meio do processo de trabalho e resultados neste ciclo, concluimos algumas

debilidades e positividades.

Dentre os pontos frageis que podem ser elencados, esta o curto periodo de
tempo em atuagdo e a interrup¢do da continuidade do trabalho com professores. O
intervalo de meses tem um impacto significativo no acompanhamento das acdes e
necessidades. O que reflete objetivamente no contedo e estrutura das formacdes.
Lembremos aqui que estes momentos de conhecimento unem nédo sé o planejamento ou
dar aula no fazer do chdo de sala, mas agregam as demandas cotidianas da unidade
escolar, como a recomposi¢do das aprendizagens, o protagonismo juvenil. a incluséo
verdadeira dos PCDs e educacédo socio-cultural da igualdade de género e étnico-racial.
Contudo, na seara positiva, destacamos as inumeras oportunidades de aprendizagem, e
em minha experiéncia em particular aponto sem sombras de duvidas a riqueza humana
em compartilhar momentos de construcdo muatua com meus colegas, fossem AGIls em
nossos encontros, fossem os professores que em rede que a cada formacdo
compartilharam suas perspectivas e conhecimentos. Aqui destaco também os muitos
aprendizados que adquiri em curadoria e pesquisa em trabalho. Conheci e me apropriei
de conteidos, saberes e visdes com novos materiais, producdes, paginas e aplicativos
que ampliaram a minha Otica e atuacdo quanto ser humano, professora, formadora e

Agente da inovacao.
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UMA JORNADA INOVADORA COM TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS NO
ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

Ana Paula Silva de Araujo*
Samia Aradjo dos Santos?

1 INTRODUCAO

Na funcdo de Agente da Gestdo da Inovacdo Educacional (AGI), participamos
na rede estadual de ensino de a¢des didatico-pedagdgicas cujo objetivo € refletir com os
professores e 0s gestores as melhores rotas para a aprendizagem de nossos estudantes
cearenses. Neste relato vamos nos deter no Foco na Aprendizagem, mais precisamente

nos componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Matematica.

O Foco na Aprendizagem apresenta premissas voltadas para a reflexdo de
resultados obtidos na Avaliacdo diagnostica e formativa, o uso de material estruturado
produzido por pares e a formacdo continuada dos professores para 0 novo contexto
educacional. Dentre estas premissas, a formacdo continuada foi a responsavel por
colaborarmos no V Encontro Regional do Foco na Aprendizagem. Em conjunto com 0s
AGIls das Superintendéncias das Escolas Estaduais de Fortaleza (SEFOR),
concentramos nossos esforcos na curadoria de quatro setores: Conexdo Educacdo,
#Enemnarede, CARDS e, Foco na Aprendizagem. Sdo conteludos produzidos por pares
para atender as necessidades no que concerne a formacdo de docentes e estudantes da

nossa rede. Aqui concentramos na formagéo docente.

Estes setores ndo apenas compartilham uma visdo vanguardista, mas também
oferecem conteldo de maneira didatica, tornando-o aplicavel nas salas de aula
cotidianas. Neste relato, destacamos sugestdes praticas que ndo apenas dinamizam o
planejamento, mas também refletem a experiéncia de ensino em lingua portuguesa e
matematica. De acordo com Mesquita e Bueno (2023), manter os estudantes engajados e

motivados na aquisi¢do do conhecimento tem se tornado um dos principais desafios do

! Graduanda Licenciatura em Matematica pela UAB. Tecnéloga em Gestdo Financeira pela FACO, 2015.
Especialista em Gestfo Escolar, 2016. Especializagdo em Administracdo da Educacdo com Enfase em
Educacdo profissional, 2017 e Especializacdo em Neurociéncia, 2019 - especializa¢des realizadas pela
FCE - Faculdade Campos Eliseos. AGI da Sefor 02.

2 Graduada em Letras (UECE), mestra em Linguistica (UFC), doutora em Linguistica Aplicada (UECE),
professora efetiva da rede estadual de lingua portuguesa, membro do grupo de pesquisa Protexto/UFC,
professora do Programa de Mestrado Profissional em Letras — ProfLetras/UFC, AGI da Sefor 2.
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ensino atual. Ancoradas nesse desafio selecionamos, em processo de curadoria, 0S

quatro setores ja ditos descritos a seguir:

Conexdo Educagdo: recursos que transcendem as fronteiras tradicionais do
ensino de. Explore seus materiais didaticos inovadores e compartilhe essas descobertas

com colegas professores, promovendo uma cultura de aprendizado colaborativo.

#Enemnarede: plataforma essencial para preparar os alunos ndo apenas para o
Enem, mas também para desafios mais amplos. Os recursos ajudam a alinhar o ensino

com as expectativas do exame, garantindo uma abordagem abrangente e eficaz.

CARDS: ferramenta revolucionaria para criar atividades envolventes. Utilize-a
como um meio para construir exercicios praticos e desafiadores, transformando a

aprendizagem em uma experiéncia estimulante.

Foco na Aprendizagem: recurso de préaticas didatico-pedagogicas atento as
atualizacBes e discussdes para aprimorar constantemente as habilidades de ensino,

enriquecendo a jornada educacional.

Diante disso, para dialogar com 0s nossos pares no V Encontro Regional do
Foco na Aprendizagem apresentamos 0 Kahoot como a plataforma de conexéo principal
em nossa curadoria. Esta ferramenta de aprendizado baseada em jogos ndo apenas torna
as nossas aulas interativas, mas também injeta um elemento de diversdo no processo

educacional.

E inspirador testemunhar como a tecnologia e a inovacdo estdo moldando o
futuro da educacdo, proporcionando um ambiente dinamico e enriquecedor para alunos
e educadores. Segundo Brito e Purificacdo (2008), o fato de as tecnologias estarem
presentes em todos os setores da sociedade constitui um argumento justificado para
sustentar sua necessidade na escola e na educacdo. Para essas autoras, educacdo e

tecnologia sdo ferramentas que propiciam ao sujeito a construcdo do conhecimento.

[...] preparando-o para saber criar artefatos tecnoldgicos, operacionaliza- los e
desenvolvé-los [...] estamos em um mundo em que as tecnologias interferem
no cotidiano, sendo relevante, assim, que a educagdo também envolva a
democratizacdo do acesso ao conhecimento, a producdo e a interpretacdo das
tecnologias (BRITO; PURIFICACAOQ, 2008, p. 23).

Atualmente, os jogos ndo sdo mais simples distracOes; eles sdo reconhecidos

como canais que estimulam o contato visual e intelectual com uma variedade de temas.

191



Esses jogos facilitam o processo de aprendizagem, oferecendo uma notéavel aceleracao
no ritmo de assimilagdo do conhecimento pelos estudantes. A implementagdo da
gamificagdo no ambiente escolar cotidiano contribui para a retengdo eficaz do
conhecimento, promovendo, por conseguinte, maior motivacdo por parte dos alunos.
Como resultado, observa-se um aumento significativo no aproveitamento do contetdo
ensinado. Adicionalmente, os jogos possuem um efeito multiplicador, instigando os
estudantes a buscar mais conhecimento, pois reconhecem que isso resultard em um

desempenho crescente e pontuacdes progressivamente melhores.

2 METODOLOGIA/PERCURSO METODOLOGICO
1. Escolha das Técnicas:

A selecdo meticulosa das técnicas adotadas nesta experiéncia buscou uma
abordagem holistica e centrada no aluno. Optamos por integrar diversas ferramentas
tecnoldgicas, como o Conexdo Educacdo, #Enemnarede, CARDS, Foco na
Aprendizagem e o Kahoot!, com o objetivo de proporcionar uma imersdo dinamica e

interativa no ensino de matematica.
2. Problematica Abordada:

A principal questdo que norteou nossa abordagem foi: Como podemos
transformar o ensino, tornando-o mais envolvente, acessivel e alinhado as demandas
contemporaneas de aprendizagem? Buscamos responder a essa problematica por meio
da integracdo de plataformas inovadoras e estratégias que estimulassem a participacdo

ativa dos alunos.
3. Descrigao do Percurso:

Conexdo Educacdo: Exploramos os recursos do Conexdo Educacdo para
proporcionar aos educadores materiais didaticos estruturados e dinamicos. A abordagem
incluiu a identificacdo de contetidos relevantes em matemaética e a sua disseminagao

entre os professores.

#Enemnarede: Focamos na preparacdo dos alunos para o Enem, utilizando
recursos especificos desta plataforma. A integracdo de temas de lingua portuguesa e de
matematica essenciais para 0 exame possibilitou uma conexdo mais direta entre o

curriculo escolar e as expectativas do Enem.
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CARDS: Utilizamos a ferramenta CARDS para criar atividades praticas e
desafiadoras. Os educadores foram orientados a desenvolver exercicios que
estimulassem o raciocinio légico, a resolugdo de problemas, as estratégias de leitura,

tornando a lingua portuguesa e a matematica uma aprendizagem significativa.

Foco na Aprendizagem: Mantivemos uma constante interacdo com o Foco na
Aprendizagem, participando de discussdes e analises de resultados. A énfase foi na
implementacdo efetiva do Documento Curricular Referencial do Ceard e do Novo

Ensino Médio, integrando as melhores praticas em sala de aula.

Kahoot!: Integramos o Kahoot! como a peca central, utilizando-o para criar
questionarios interativos, jogos educativos e desafios em tempo real. O foco era
transformar a aprendizagem em uma experiéncia ludica, envolvente e, a0 mesmo tempo,

educativa.

O Kahoot apresentou um notdrio potencial como instrumento de avaliagdo
em atividades gamificadas por possibilitar feedback imediato das respostas
dos alunos, pontuacdo e ranking com classificagdo instantanea dos
estudantes. Sendo possivel inferir que o uso adequado do Kahoot,
associadoao conhecimento substancial do professor sobre gamificacéo,
podera possibilitar que a avaliacdo possa ser atraente, envolvente e prazerosa
para os alunos (CAVALCANTE, SALES & SILVA, 2018).

Figura 1- Visualizacdo da forma como a questéo é projetada na sala de aula.

Aquie taxa mansal e Juios Um capital deve ser aplicado s Jros @ Com base nos dados fornecidos, em que ano a @

simples,durante 250 meses, para que quadruplique? Q rentabilidade do aluguel foi maior? Q

Para utilizar a plataforma Kahoot, o professor deve acessar 0 site
https://kahoot.com/. Apds realizar o login, ter4d acesso ao ambiente de trabalho do
Kahoot, o qual oferece uma variedade de materiais prontos disponiveis para uso em sala
de aula, além da opcdo de criar seus proprios materiais. Durante a elaboracdo das
questBes, o professor tem a flexibilidade de personaliza-las, incorporando imagens,
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videos e links. Além disso, pode marcar a opcao de resposta correta e definir o tempo

disponivel para a resposta do aluno a cada quest&o.

Os alunos ndo necessitam de uma conta no Kahoot para participar das
atividades. Basta acessar o site https://kahoot.it/ e inserir o codigo PIN fornecido pelo
professor. Em seguida, devem identificar-se com um apelido e aguardar a autorizacao
do professor para iniciar o jogo. O questionério é apresentado aos alunos por meio de
uma tela auxiliar, visto que a plataforma exibe apenas as op¢des de resposta

O arquivo do Kahoot pode ser utilizado em sala de aula de forma individual ou
coletiva, conforme a escolha do professor. Fora do ambiente escolar, o professor pode
atribuir o Kahoot como uma tarefa individual, permitindo que o aluno acesse as
perguntas e alternativas diretamente em seu dispositivo, sem a necessidade de estar
fisicamente presente. Conforme Guimardes (2015, p. 221), "a integracdo do jogo com 0
processo de aprendizagem, por meio do uso de dispositivos mdveis, aproxima a escola

do universo tecnoldgico e competitivo dos alunos".
4. Perfil do Publico:

O publico-alvo consistiu em professores do ensino médio. A abordagem foi
adaptada para atender as diferentes necessidades e niveis de aprendizado, promovendo

uma educacdo matematica inclusiva e abrangente.
5. Competéncias Desenvolvidas:

As competéncias desenvolvidas abrangem desde a capacidade de elaborar
materiais didaticos inovadores até a habilidade de aplicar tecnologias educacionais de
maneira estratégica. Os alunos foram incentivados a aprimorar suas habilidades de

resolucdo de problemas e raciocinio logico.
6. Objetivos e Aplicacdes Praticas: Objetivos:

Transformar o ensino de lingua portuguesa e matematica, promovendo uma
abordagem mais dindmica e alinhada as demandas contemporaneas. Aplicacoes
Préaticas: Os objetivos foram alcangados por meio da disseminagédo eficaz de materiais
educativos, preparacdo focada para o Enem, criagdo de atividades préaticas e
desafiadoras, implementacdo de préticas do Foco na Aprendizagem e a utilizacdo

estratégica do Kahoot! como ferramenta de aprendizado. Na ocasido foi possivel inferir

194



junto as praticas com os professores o que Lima, Arruda, Leal & Albuquerque, (2018)

observaram:

Os alunos sentiram que o Kahoot (i) apoia a aprendizagem, (ii) aumenta a
concentragdo, (iii) eleva os niveis de engajamento e (iv) proporciona prazer e
motivacdo através do seu uso. Adicionalmente, o kahoot ajudou a
conscientiza-los de seu real nivel de conhecimento, facilitando a
compreensdo dos conceitos. Além disso, os alunos sentiram que suas
respostas e suas opinifes eram valorizadas pelo professor que ao final de
cada rodada dos questionarios poderia verificar “just-in time” quantos
estudantes entendem os conceitos abordados no kahoot. (LIMA, ARRUDA,
LEAL & ALBUQUERQUE, 2018).

A plataforma Kahoot tem se destacado no cenario educacional, oferecendo ao
professor a oportunidade de transcender o modelo tradicional de aula. Ao adotar essa
ferramenta, o educador assume o papel de mediador na construgédo do conhecimento,
proporcionando uma abordagem de ensino leve e dinamica. Nesse contexto, torna-se
possivel avaliar o aprendizado de maneira eficaz. Compartilhamos, assim, o trabalho
desenvolvido por meio dessa plataforma, reconhecendo sua contribuigéo significativa

para a inovagao no processo educacional.

Os resultados refletem uma maior participacdo dos alunos, um aumento no
engajamento dos professores, e uma integracdo mais efetiva dos conceitos matematicos
ao curriculo. A utilizacdo das plataformas tecnoldgicas resultou em uma educacdo

matematica mais atrativa, preparando os alunos para os desafios contemporaneos.

3 CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

Concluimos esta experiéncia com a conviccao de que a integracdo de tecnologias
inovadoras no ensino é um caminho promissor para aprimorar a qualidade da educacao.
Os desafios alcancados nos permitem vislumbrar um cenario educacional mais

dindmico, participativo e alinhado as expectativas contemporaneas.

Superamos a resisténcia inicial a adocdo de novas tecnologias, evidenciando que
a inovagdo é um catalisador para a transformagéo positiva. Enfrentamos o desafio de
alinhar o ensino de lingua portuguesa e matematica com as demandas especificas do
Enem, integrando contetidos relevantes e estratégias de preparacdo. Os professores
demonstraram entusiasmo na criacdo de materiais didaticos inovadores, refletindo-se em

uma abordagem mais dindmica em sala de aula. Para manter o impulso positivo, é
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fundamental continuar a explorar e integrar novas tecnologias e metodologias

inovadoras.

O uso estratégico do Kahoot! como ferramenta central proporcionou uma
abordagem ludica e eficaz, elevando o nivel de interacdo em sala de aula. O trabalho
realizado durante o V Encontro Regional do Foco na Aprendizagem aponta para um
futuro em que a tecnologia e a inovacao se tornam aliadas indispensaveis na formacao

de futuros matematicos.

As consideragdes finais nos instigam a continuar explorando novas
possibilidades, sempre com o compromisso de aprimorar a experiéncia educacional e

preparar os alunos para os desafios do século XXI.

Em dltima andlise, esta jornada revelou que, ao integrar tecnologias inovadoras
de maneira estratégica, podemos catalisar uma mudanca significativa no ensino de
lingua portuguesa e matematica. O desafio agora € perpetuar esse impulso, buscando
constantemente a exceléncia e aprimorando nossas praticas educacionais para inspirar e

formar uma nova geracao de pensadores de linguagens e matematicos.
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111 ESTACAO FORMATIVA DA SEFOR 3: UMA FORMACAO DOCENTE NA
PERSPECTIVA DA EDUCACAO MIDIATICA

Rannyelly Rodrigues de Oliveira®
Leonardo Silva de Sousa®
Maria Auxiliadora da Silva Rodrigues®

1 INTRODUCAO

A formacdo docente € um processo continuo e essencial para a qualidade da
educacdo, partindo do pressuposto de que os professores devem estar sempre
atualizados sobre as novas tendéncias, metodologias e tecnologias educacionais. Assim
sendo, acOes formativas promovidas aos professores permitem que eles desenvolvam e
aprimorem suas competéncias pedagogicas, didaticas e digitais, além de estimular a
reflexdo critica e a inovacao na pratica docente, mantendo a vivacidade no processo de

ensino-aprendizagem.

Em nossa série histdrica, o conceito de Estacdo Formativa surgiu em 2021 como
um ciclo de agOes formativas desenvolvidas na Superintendéncia das Escolas Estaduais
de Fortaleza (Sefor 3), sendo idealizado pelos Agentes de Gestdo da Inovacdo
Educacional (AGIs). Sousa et al (2021) descrevem a primeira edicdo da Estacdo
Formativa, realizada em 2021, na qual foram abordadas as Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagdo (TDICs). Em 2022, trabalhamos com as Metodologias

Ativas e, em 2023, inserimos a tematica de educacdo midiatica nessas a¢fes formativas.

O escopo das estacdes formativas consistem na implementacdo de um programa
de formacdo continuada sistematizada em estacfes dependentes, independentes e
interdependentes a partir de encontros presenciais e/ou virtuais, através de oficinas
tematicas destinadas aos professores vinculados a Sefor 3. Nesse sentido, por meio de
acOes formativas, tivemos o0 objetivo de contribuir com o aperfeicoamento da formagéo
continuada dos professores quanto a Educacdo Hibrida (EH) nas escolas publicas

estaduais do Ceara. Para isso, buscamos realizar a¢cdes formativas inovadoras com uso

! Doutora em Ensino de Ciéncias e Matemética pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN). Docente Efetiva na Rede Estadual de Educacéo Basica do Ceara (Seduc/CE). Agente de Gestao
da Inovacdo Educacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

2 Doutor em Biotecnologia pela Universidade Federal do Ceara (UFC). Membro do Comité da Qualidade
ABNT. Docente bolsista na Universidade Estadual do Ceard (UECE). Agente de Gestdo da Inovacao
Educacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

® Articuladora de Gest&o na Superintendéncia das Escolas Estaduais de Fortaleza— Sefor 3 (Seduc/CE).
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de metodologias ativas. Além do mais, trabalhamos com a possibilidade de adequar e
readequar as ac¢Oes formativas e 0s recursos pedagdgicos ao atual contexto de educacgéo
miditica.

A execucdo dessas acOes versa, principalmente, sobre a troca de experiéncias
entre os pares, o nivelamento da aprendizagem dos participantes bem como as reflexdes
sobre as perspectivas futuras relativas as tematicas trabalhadas, tendo como propdsito a
construcdo de um didlogo multifacetado para promover o ensino e a aprendizagem e
trazer para a rede cearense de ensino temaéticas atualizadas e inovadoras que,

geralmente, ndo sdo contempladas nas disciplinas de formacdo no ensino superior.

Em 2023, realizamos a terceira edi¢do da Estagdo Formativa Docente da Sefor 3.
Nessa edicdo, buscamos contemplar tematicas pertinentes a Educacdo Midiatica, uma
vez que é uma area de estudo com propostas e pilares presentes na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) que tem, como um de seus objetivos, tornar os individuos
conscientes quanto aos diferentes tipos de midias existentes. Diante disso, neste
trabalho, iremos apresentar as agdes que foram desenvolvidas pelos AGIs da Sefor 3
durante o ano letivo de 2023. Nesse caso, abordaremos as seguintes oficinas que
integraram a |1l Estacdo Formativa Docente: (1) O Canva como aparato pedagdgico na
perspectiva das metodologias ativas; (2) Kahoot: abordagens metodoldgicas ativas e
gamificadas; (3) Cultura digital: como manter a ética nas redes sociais?

Todavia, é importante ressaltar que elaborar e ministrar formacbes para
professores requer bastante planejamento, cuidado e atencdo. Isso se torna desafiador
quando se pretende desenvolver agdes para o professor dentro de uma orientagdo
construtivista, pois o0 planejamento acaba sendo um ponto crucial que requer bastante
tempo e colaboratividade entre os formadores, sem ele, o planejamento, a experiéncia

de entrar na estacdo nao € integral.

Diante desse contexto, este trabalho tem como objetivo descrever a Il Estacéo
Formativa como um processo formativo na perspectiva da Educacdo Midiatica alinhada
a BNCC (BRASIL, 2018) reconhecendo, dessa forma, que o uso pedagdgico de
tecnologias e metodologias ativas estd vinculado as competéncias gerais da Educacéao
Basica que se fundamenta no Plano de Trabalho dos AGls e no Guia Estadual do Ensino
Remoto/Hibrido no ambito do Programa Ceara Educa. (CEARA, 2021a, 2021b).

200



Portanto, este trabalho descreve como as oficinas da Ill Estacdo Formativa
foram planejadas, considerando suas potencialidades, seus desafios e resultados.
Ademais, este relato se dispbe como um meio de registro e disseminagdo dos
conhecimentos produzidos e partilhados no estado do Ceard, refletindo sobre a pratica

docente na perspectiva da EH..

Destarte, convidamos os leitores para conhecer essa experiéncia significativa
que nos permitiu conhecer as expectativas, os desafios e as vivéncias partilhadas pelos
docentes nos momentos formativos. Além disso, percebemos que muitos professores
participantes queriam aprender, de fato, a usar as tecnologias digitais educacionais
abordadas nas oficinas, a fim de aplica-las aos conceitos escolares e cientificos; buscar
novidades e vivenciar a abordagem pedagdgica das tecnologias em suas aulas.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Refletir sobre o atual cenério educacional exige que estejamos dispostos a
remodelar nossas praticas pedagdgicas e a redimensionar os ambientes de ensino-
aprendizagem. Para isso, é importante entendermos que a pandemia, causada pelo
Coronavirus no ano de 2020, modificou a relacdo dos atores educacionais com a
cibercultura de modo que as tecnologias digitais passaram a integrar 0S cenarios

educativos.

Dessa forma, a educacdo hibrida, que era um conceito ndo adotado nas escolas
publicas estaduais de ensino basico do Ceara antes da pandemia, tornou-se uma pratica
presente em nosso cotidiano. Assim, antes da pandemia, predominava uma realizacao
didatica de modalidade presencial com énfase na metodologia tradicionalista de ensino
no ensino basico. Contudo, vemos agora que nas aulas presenciais, os docentes
recorrem significativamente a aparatos tecnologicos digitais e analogicos para
ressignificar suas aulas. Diante disso, a Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara
(Seduc/CE) buscou implementar através de documentos institucionais as acoes
formativas para contribuir com a formacédo integral de seus estudantes e educadores
visando prepara-los para uma pratica educacional sobretudo na perspectiva das
tecnologias digitais para compor uma préxis educativa: baseada em acéo-reflexdo-acao
incorporada ao processo de ensino e aprendizagem, compreendendo o professor e 0

aluno enquanto seres inacabados e abertos ao conhecimento.
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No Ceara, a Educacdo Hibrida (EH) foi regulamentada pela Lei n°® 17.572/2021
(CEARA, 2021c) que institui o Programa Ceara Educa Mais (PCE) cujo objetivo é
fortalecer os processos de ensino e aprendizagem desenvolvidos nas escolas publicas
estaduais do Ceara. Nesse viés, o aluno € convidado a ser o protagonista do seu
processo de aprendizagem, em que ele podera se formar integralmente com vistas a
exercer sua cidadania através do desenvolvimento e da mobilizagdo de suas habilidades

socioemocionais, cognitivas e digitais.

Isto posto, somos levados a reconhecer a importancia de superar os desafios
advindos da necessidade de redimensionar os cenarios educativos baseando-se na praxis
educativa.. Para isso, é necessario investir na inovacdo educacional por meio de
estratégias de gestdo de resultados articuladas a inovagdo educacional. A Lei n°
17.572/2021 (CEARA, 2021c) propde 25 acbes como estratégias que integram o PCE.
Dentre as a¢des, gostariamos, primeiramente, de destacar a EH apresentada na seguinte

forma:

XVII- Educagdo Hibrida: preparar os estabelecimentos de ensino, com o
apoio do Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional- AGI, para a
transformacéo educacional impulsionada pela cibercultura que impulsiona a
educacdo para novas e diferentes formas de ensinar e aprender, combinando
tempos e espacos individuais e grupais, presenciais e digitais, mesclando o
aprendizado presencial com o aprendizado a distancia, utilizando-se métodos
e estratégias de ensino e aprendizagem que contribuem para estimular o
aprendizado, com foco no combate a desigualdade, fomentando a
colaboracdo e o alinhamento da rede e a formacdo dos profissionais da
educacdo para que desenvolvam neles mesmos e nos alunos as competéncias
e habilidades necessarias para a educacdo mediada pelas TDICs. (CEARA,
p.1, 2021c).

Assim sendo, os protagonistas do ensino cearense possuem o0 objetivo da
implementacdo da EH. Podemos compreender que a hibridizacdo promove mudancas
significativas nas formas de aprender e ensinar que passam a combinar tempos, espacos
e recursos tecnoldgicos. Quanto ao fator tempo, temos as possibilidades de trabalhar
com atividades sincronas ou assincronas, ou seja, as atividades podem ser realizadas e
acompanhadas em tempo real ou podem ser feitas conforme um prazo estabelecido pelo

professor.

Para isso, a infraestrutura tambem é um ponto chave nesse processo. Nesse
sentido, temos o espaco fisico da escola (salas de aula, quadras, patios, bibliotecas,
laboratdrios, dentre outros) e os ambientes virtuais que atuam como uma extensdo da

escola. A Seduc/CE disponibiliza um espaco digital que remete ao Ambiente Virtual de
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Aprendizagem (Avaced), da Coordenadoria Estadual de Formacgédo Docente e Educagéo
a Disténcia (Coded/CED), que oferta cursos tanto para alunos como para professores da
rede estadual. Além do Avaced, podemos destacar as plataformas Aluno Online e
Professor Online, pelas quais alunos e professores podem receber e enviar atividades e

materiais didaticos.

Quanto aos recursos tecnologicos, na perspectiva de EH pressupoe o uso de
ferramentas tecnoldgicas digitais e analdgicas no processo de ensino-aprendizagem. Os
recursos digitais sdo plataformas e aplicativos de design, jogos, murais interativos,
ambientes virtuais de aprendizagem, SISEDU, Aluno Online, Professor Online,
repositérios online, dentre outros. As tecnologias ndo digitais podem ser materiais
concretos como o material dourado, geoplano, os jogos fisicos, dentre outros. A Lei n°
17.572/2021 (CEARA, 2021c) dispde também uma acfo denominada Ceara Educa Mais

Conectividade cuja finalidade, a priori, € de:

[...] garantir condigBes de acesso as atividades remotas de aprendizagem,
disponibilizando suportes tecnolégicos como tablets e chips para os alunos da
rede publica de ensino estadual, disponibilizando notebook para professores
da rede, com vistas a apoia-los na utilizacdo de metodologias mediadas pelo
uso das TDICs, e adquirindo kits multimidia para os estabelecimentos de
ensino, visando assessorar a gravagdo, transmissdo e criagdo de conteldos,
aulas ou eventos. (CEARA, p.1, 2021c).

A vista disso, entendemos que a hibridizacdo da educacdo fomenta a
ressignificacdo e o redimensionamento dos cendrios educacionais, nos quais o aluno
passa a ser o protagonista do seu processo de aprendizagem. Mas como coloca-lo no
centro desse processo? Para isso, foram pensados em novos personagens como 0s AGls
apoiados em metodologias disruptivas como, por exemplo, as Metodologias Ativas. O
projeto do AGI é uma politica educacional descrita nos documentos institucionais da

Seduc/CE, de modo que:

AGI é uma/um profissional da educacdo com conhecimento no uso
pedagdgico de tecnologias e metodologias educacionais para apoiar
gestoras/es escolares e professoras/es da rede publica estadual de ensino no
planejamento e implementacdo de praticas pedagdgicas inovadoras
relacionadas ao ensino hibrido, visando a constru¢cdo de uma cultura
educacional que incorpore novos valores e repertérios didaticos. (SEDUC, p.
5, 2022).

Segundo as orientagdes sobre a atuacdo dos agentes de gestdo da inovacao
educacional, o AGI foi pensado como um agente potencializador das praticas docentes
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no ambito da EH. Dessa forma, as principais atribuicdes dos AGIs sdo: i) Realizar o
diagndstico das estratégias e metodologias que estdo sendo utilizadas pelos professores
nas escolas; ii) Propor estratégias pedagdgicas inovadoras com o uso de tecnologias
digitais voltadas para as componentes curriculares de formacdo béasica e/ou unidades
curriculares eletivas dos itinerarios formativos; iii) Potencializar a formacéo docente na
perspectiva das metodologias ativas; iv) Apoiar 0os professores no desenvolvimento de
suas competéncias digitais. (SEDUC, 2022).

Os AGIs atuam nas Coordenadorias Regionais de Desenvolvimento da Educacao
(Credes) e nas Superintendéncias das Escolas Estaduais de Fortaleza (Sefors). Porém,
iremos apresentar as agOes que foram desenvolvidas pelos AGIs da Sefor 3 durante o
ano letivo de 2023. Todavia, é importante ressaltar que as acbes foram iniciadas em
2021 por meio de Estacdes Formativas que abrangem oficinas, palestras e minicursos.
Os formadores buscam personalizar as acGes formativas anualmente conforme a
caracterizagdo contextual da educacdo cearense. A Coded/CED é responsavel pela
formacdo dos AGIs. Em complementaridade formativa, os AGIs realizam grupos de
estudos conforme as tematicas abordadas nas Estacdes Formativas. As acdes formativas
sdo monitoradas e acompanhadas pelas articuladoras de gestdo e readequadas em
reunibes de alinhamento. Nesse viés, buscamos realizar acbes formativas que
oportunizassem a recomposic¢do das aprendizagens dos alunos e a potencializacdo e o
desenvolvimento das competéncias digitais de alunos e professores da rede estadual de

ensino.

Figura 1 - 11l Estagdo Formativa da Sefor 3.

IIT ESTACAD FORMATIVA
EDUCRACAD MIDIATICA

"

POBLICO ALVO:
PROFESSORES DA SEFOR 3

CULTURA OXIGITAL

S emm— -
@ INTELIGENCIA ARTIFICIAL
— :

TECNOLOGXIAS DIGITAIS

SEFOR 3/~ stArk \Wﬁ"’
Fonte: Acervo institucional (AGIs/SEFOR 3, 2023)
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As oficinas realizadas tiveram as seguintes tematicas: a) Tecnologias digitais
como aparato pedagdgico na perspectiva das metodologias ativas; b) Cultura digital:
Uma reflexdo sobre como manter a ética nas redes sociais. Nas acfes formativas,
também versamos sobre a notoria e significativa presenca da inteligéncia artificial no
cotidiano das pessoas e como isso estd repercutindo nos processos de ensino-
aprendizagem. Na Figura 1, temos o card de divulgacdo da Ill Estacdo Formativa

Docente da Sefor 3.

3 PERCURSO METODOLOGICO

Nesta secdo, iremos descrever trés oficinas tematicas que foram realizadas junto
aos professores das escolas publicas estaduais do Ceara pertencentes a Sefor 3. Neste
trabalho, destacamos as oficinas que abordaram as plataformas Canva e Kahoot e o
tema sobre Cultura Digital. As oficinas foram divulgadas por meio de cards nas redes
sociais. As inscricbes ocorreram através de agendamento solicitado pelo/s

superintendente/s ou via preenchimento (pelos professores) do Google Forms.

As acbes formativas foram definidas e elaboradas nas reunides de planejamento
coletivo entre os AGIs da Sefor 3. Essas reunides aconteceram de modo online via
Google Meet, em que foram elaborados os cards de divulgacdo das a¢des, formularios
de inscri¢Bes, questionarios de percepcao e materiais pedagogicos usados nas acdes. As
oficinas propostas foram realizadas sob o consentimento das articuladoras de gestdo da
Sefor 3. Ademais, visando a publicacdo do registro da realizacdo das a¢des formativas,
o0s professores participantes preencheram um termo autorizando o uso de sua imagem e

VOZ.

O Canva como aparato pedagdgico na perspectiva das metodologias ativas

O Canva é uma plataforma de design grafico que permite criar diversos tipos de
contetdo visual, como logos, panfletos, curriculos, apresentacdes, videos e outras

funcionalidades mais avancadas como criagéo de websites.
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Nesse sentido, ofertamos 5 oficinas sobre o Canva, sendo quatro (4) turmas
realizadas na modalidade a distancia e uma (1) oficina presencial realizada na EEEP

Paulo VI ao longo do semestre de 2023.2.

A principal funcionalidade da ferramenta supracitada consiste na utilizacdo de
recursos colaborativos em tempo real, que facilitam o trabalho em equipe e o feedback
instantdneo nos designs. Na Figura 2, temos o registro da realizagdo da oficina

presencial sobre o Canva.

Figura 2 - Oficina sobre o Canva.

0 CANVA COMO APARATO ,
PEDAGOGICO NA PERSPECTIVA|
DAS METODOLOGIAS ATIVAS

SEFOR 3|5z @ ceark

OFICINA
Fonte: Acervo institucional (AGIs/SEFOR 3, 2023).

Kahoot- abordagens metodoldgicas ativas e gamificadas

O Kahoot é uma plataforma digital em que podemos elaborar e propor atividades
interativas de ensino-aprendizagem. Nesse viés, a plataforma possibilita a criacdo de
questiondrios, cursos e grupos virtuais colaborativos. Os questionarios podem ser de
maultipla escolha e permitem a interatividade em tempo real entre alunos. Na categoria
de cursos, podemos criar atividades e sistematiza-las em modulos. As atividades podem

ser disponibilizadas nos formatos de questionarios (kahoots), videos (YouTube) e
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materiais (em PDF). Nos grupos virtuais, € possivel compartilhar Kahoots que podem

ser editados ou jogados pelos membros do grupo.

A principal potencialidade pedagdgica do Kahoot é gamificar situagdes didaticas
na perspectiva das metodologias ativas. Desse modo, por meio da interacdo com a
plataforma, é possivel realizar o planejamento colaborativo entre professores e

proporcionar a participacdo ativa do aluno em seu processo de aprendizagem.

Figura 3 - Oficina sobre o0 Kahoot.

OFICINA
KAHOOT: ABORDAGENS METODOLOGICAS
ATIVAS E GAMIFICADAS A

)\

R ey

Fonte: Acervo institucional (AGIs/SEFOR 3, 2023).

No segundo semestre de 2023, realizamos uma oficina presencial com a temética
Kahoot: abordagens metodoldgicas ativas e gamificadas. Na Figura 3, temos o registro
da realizacdo dessa oficina realizada na EEMTI Maria Thomaésia. Essa acdo formativa
abrangeu a exploracdo da plataforma Kahoot com énfase nas suas principais
funcionalidades proporcionando, dessa forma, um momento colaborativo em que 0s

professores puderam criar e compartilhar jogos entre si.
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Cultura digital: como manter a ética nas redes sociais

A cultura digital integra o uso das redes sociais como Instagram, WhatsApp,
Facebook, Telegram, dentre outras. No periodo da pandemia, as atividades remotas
intensificaram o uso de aparatos digitais impulsionando professores e alunos a
desenvolverem competéncias digitais a serem mobilizadas no processo de ensino-
aprendizagem. Sendo uma competéncia geral da BNCC (BRASIL, 2018), a cultura
digital:

Envolve aprendizagens voltadas a uma participagdo mais consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, 0 que supde a compreensdo
dos impactos da revolucdo digital e dos avancos do mundo digital na
sociedade contemporénea, a construcdo de uma atitude critica, ética e
responsavel em relacdo & multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos
usos possiveis das diferentes tecnologias e aos contetidos por elas veiculados,
e, também, & fluéncia no uso da tecnologia digital para expressdo de solucdes
e manifestagdes culturais de forma contextualizada e critica. (BRASIL, p.
474, 2018).

Diante disso, consideramos importante que os usuarios de redes sociais assumam
préticas que viabilizem a garantia dos direitos e deveres dos cidaddos vislumbrando,
dessa forma, a construcdo de relacdes sociais virtuais inclusivas e respeitosas. Nesse
sentido, pontuamos, a seguir, algumas praticas necessarias para manter a ética nas redes
sociais: a) partilhar informacgdes com prudéncia e autenticidade, considerando o uso de
fontes confidveis e as suas possiveis consequéncias; b) evitar publicacdes ofensivas
relacionadas a raca, género, religido, dentre outros temas; ¢) comentar cordialmente as
postagens de outros usuarios; d) respeitar a privacidade dos usuéarios, ndo divulgando
informacdes pessoais que possam comprometer a seguran¢a dos usuarios; €) cuidar da

autoimagem.
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Figura 4 - Oficina sobre Cultura Digital.

EEM JOACI PEREIRA

- 5 cEARA
EEMTI IRAPUAN CANIE SEFOR 3= @icear

Fonte: Acervo institucional (AGIs/SEFOR 3, 2023).

Buscando contribuir com o fortalecimento de uma cultura digital que respeita os
principios e valores de cada individuo, no semestre de 2023.2, realizamos uma oficina
(Figura 4) online com a tematica: Cultura Digital- Uma reflexdo sobre como manter a
ética nas redes sociais. Participaram da oficina, os professores das unidades escolares:
EEMTI Irmdo Urbano, EEMTI José Maria Campos, EEM Joaci Pereira e EEMTI
Irapuan Cavalcante. Nessa acdo formativa, apresentamos a componente curricular
Cultura Digital e uma cartilha, produzida pelos AGIs da Sefor 3, que versa sobre a

conduta ética nas redes sociais.

Esse momento formativo foi marcado por uma reflexdo critica sobre o
comportamento que professores e alunos manifestam nas redes sociais. Por meio de um
mural virtual interativo do Google Apresentacdes, os docentes partilharam situacdes,
decorrentes do uso inadequado das redes sociais, vivenciadas pela comunidade de cada
escola. Nesse sentido, discutimos sobre acdes educativas que visam orientar a
comunidade escolar quanto ao uso consciente e ético das redes sociais. Dentre essas
acOes, podemos citar palestras conscientizadoras e o trabalho de mediacdo de conflitos

realizado por professores e outros agentes escolares.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta se¢do, apresentaremos os principais resultados identificados por meio de
uma avaliacdo, com énfase na abordagem qualitativa, das respostas inseridas nos
questionarios de percepc¢édo e dos comentarios feitos pelos docentes durante a realizagdo

das formacdes.

Para as 4 oficinas sobre o Canva que aconteceram na modalidade online,
tivemos 67 professores inscritos, ou seja, 24 escolas inscritas. Contudo, menos de 50%
dos professores inscritos participaram dessas formacdes. Acreditamos que isso esteja
associado ao fato das oficinas terem sido realizadas em um periodo pré-férias, em que
0s professores estavam bastante ocupados com as demandas das atividades escolares.
No segundo semestre de 2023, realizamos o atendimento por escola, dessa forma, a 52

oficina sobre o Canva aconteceu presencialmente com a participacdo de 15 professores.

De modo geral, a partir do questionario de percep¢do respondido pelos
professores, vimos que a maioria dos professores considera que o uso pedagdgico do
Canva pode instigar a participacédo ativa do estudante em seu processo de aprendizagem
e proporcionar situacdes de aprendizagem colaborativa. Quanto a oficina presencial,
observamos que poucos professores dominavam as funcionalidades da plataforma e
muitos ndo sabiam ativar o plano, disponibilizado aos professores, para ter acesso a
todas as funcionalidades da plataforma.

Vimos que a oficina do Kahoot foi realizada com os professores de uma escola.
No questionario de percepcdo, a maioria dos docentes apontou que o uso pedagdgico do
kahoot pode gamificar e facilitar o processo de ensino-aprendizagem e oportunizar a
recomposicao das aprendizagens dos estudantes. Todos os professores afirmaram que a
escola possui recursos e condicdes vidveis para 0 uso dessa plataforma na sala de aula.
Um professor comentou que ele e seus alunos sabem usar e utilizam as funcionalidades

do Kahoot voltadas para situagdes de ensino-aprendizagem.

Quanto a oficina sobre cultura digital, tivemos a participacdo dos docentes de 4
escolas. Recebemos um feedback dos professores reconhecendo a relevancia formativa
da oficina. A maioria dos professores comentou que ndo conhecia o material
pedagdgico relativo a componente curricular que a Seduc/CE disponibiliza para os
professores da rede publica estadual de ensino. Com base no discurso dos professores,

observamos que existe uma necessidade de trabalhar a componente curricular de

210



Cultura Digital em escolas de tempo integral e profissionais. Contudo, para isso, é
necessario adequar o material (disponibilizado pela Seduc/CE) a proposta pedagdgica
dessas unidades escolares, tendo em vista que esse material é direcionado para os alunos

do ensino noturno.

Na ocasido, os professores compartilharam relatos de situacdes decorrentes do
uso inadequado das redes sociais vivenciadas pela comunidade escolar. Dentre 0s casos,
destacaram as situacdes de cyberbullying e fake news. Diante disso, os professores
consideraram importante a cartilha que apresenta recomendacdes de praticas éticas nas
redes sociais. A partir do questionario de percepcdo, vimos que todos os docentes
participantes consideraram que o uso pedagdgico das redes sociais pode facilitar o
processo de ensino-aprendizagem e instigar a participacdo ativa do estudante em seu
processo de aprendizagem. Ademais, a maioria dos professores defendeu que as redes

sociais, usadas pedagogicamente, podem incentivar o protagonismo estudantil.

5 CONSIDERACOES FINAIS

As estacdes formativas sdo uma iniciativa de formacao docente continuada que
visam aperfeicoar as praticas didaticas e metodoldgicas dos docentes, bem como
promover a reflexdo sobre a docéncia nos diferentes ambientes de aprendizagem da
escola em um contexto atual. Elas contribuem para o fortalecimento do processo de
ensino e aprendizagem da comunidade escolar, por meio de oficinas que versam sobre
desenvolvimento de competéncias digitais e sobre o dialogo. Além disso, elas
incentivam o compartilnamento de experiéncias e conhecimentos entre os professores e

seus pares, dando visibilidade as boas préaticas desenvolvidas na rede estadual.

Em nossa terceira estacdao formativa, realizada durante o ano de 2023 pelos
AGIS da SEFOR 3, tivemos um total de 26 escolas participantes sendo contemplados
mais de 100 professores inscritos nas oficinas de canva, kahoot e educacdo digital. Os
resultados do questionario de percepcdo aplicados aos professores constaram uma
avaliacdo geral bastante satisfatoria sobre as oficinas da estacdo e seu formato baseado

em praxis.

Por fim, concluimos que a continuidade da estacdo formativa somou novos
contextos focados na educacdo midiatica em relagcdo anos anteriores e as oficinas foram

apontadas como uma demanda esponténea pelos docentes, elas também em ressonancia
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com os documentos norteadores da educagdo no cearense e significam muito mais do
que estratégias do processo de ensino e aprendizagem, na verdade elas apontam para um
caminho de uma educacédo inovadora e transformadora, por meio do didlogo entre o0s
pares e da disruptura da visdo do professor como conteudista para um inovador. Por
esses motivos, as estagdes formativas sdo importantes para a o aperfeicoamento
profissional dos atores educacionais para a melhoria da qualidade da educagdo publica
no Ceara, no entanto essas agdes requerem uma construcdo coletiva, além de
competéncias técnicas para planejar e executar as atividades inerentes aos Agentes de
Gestdo da Inovacdo Educacional, assim essas acOes devem sempre orientadas e

abrangentes— a todos.
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ESTACAO FORMATIVA DA SEFOR 3: UMA FORMACAO DOCENTE NA
PERSPECTIVA DA EDUCACAO MIDIATICA
1

Rannyelly Rodrigues de Oliveira

Leonardo Silva de Sousa®

Maria Auxiliadora da Silva Rodrigues®

1 INTRODUCAO

A hibridizacdo da educacdo fomenta a ressignificacdo e o redimensionamento
dos cenarios educacionais, nos quais 0 aluno passa a ser 0 protagonista do seu processo
de aprendizagem. Mas como coloca-lo no centro desse processo? Para isso, foram
pensados em novos personagens como os Agentes de Gestdo da Inovagdo Educacional
(AGIs) apoiados em metodologias disruptivas como, por exemplo, as Metodologias
Ativas. O projeto do AGI, instituido pela Lei n°17.572/2021 (CEARA, 2021), é uma
politica educacional descrita nos documentos institucionais da Secretaria da Educacao
do Estado do Ceara (Seduc/CE), de modo que:

A/O AGI é uma/um profissional da educacdo com conhecimento no uso
pedagdgico de tecnologias e metodologias educacionais para apoiar gestoras/es
escolares e professo ras/es da rede publica estadual de ensino no planejamento e
implementacdo de praticas pedagogicas inovadoras relacionadas ao ensino hibrido,
visando a construcdo de uma cultura educacional que incorpore novos valores e
repertorios didaticos. (SEDUC, p. 5, 2022).

Os AGIs atuam nas Coordenadorias Regionais de Desenvolvimento da Educacao
(CRE DEs) e nas Superintendéncias das Escolas Estaduais de Fortaleza (SEFORS).
Neste relato, iremos apresentar as acdes que foram desenvolvidas, por meio da Il
Estacdo Formativa, pelos AGls da Sefor 3 durante o ano letivo de 2023. Na Figura 1,
temos o card de divulgacdo da 11l Estacdo Formativa. Todavia, é importante saber que

as acOes foram iniciadas em 2021 por meio de Esta ¢des Formativas que abrangem

! Doutora em Ensino de Ciéncias e Matematica pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN). Docente Efetiva na Rede Estadual de Educacéo Basica do Ceara (Seduc/CE). Agente de Gestdo
da Inovacdo Educacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

2 Doutor em Biotecnologia pela Universidade Federal do Ceara (UFC). Membro do Comité da Qualidade
— ABNT. Docente bolsista na Universidade Estadual do Ceara (UECE). Agente de Gestdo da Inovacédo
Educacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

% Articuladora de Gest&o na Superintendéncia das Escolas Estaduais de Fortaleza — Sefor 3 (Seduc/CE).
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oficinas, palestras e minicursos. Os formadores buscam persona lizar as acOes

formativas anualmente conforme a caracterizacao contextual da educagéo cearense.

Figura 1 - 1l Estacdo Formativa da Sefor 3.
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Fonte: Acervo institucional (AGIs/SEFOR 3, 2023).

A Coordenadoria Estadual de Formacdo Docente e Educacdo a Distancia
(Coded/CED) ¢é responsavel pela formacdo dos AGIls. Em complementaridade
formativa, os AGIs realizam grupos de estudos conforme as tematicas abordadas nas
EstacOes Formativas. As aces formativas sdo monitoradas e acompanhadas pelas

articuladoras de gestdo e readequadas em reunides de alinhamento.

2 PERCURSO METODOLOGICO

As acdes formativas foram definidas e elaboradas nas reunides de planejamento
coletivo entre os AGIs da Sefor 3. Essas reunifes aconteceram de modo online via
Google Meet, em que foram elaborados os cards de divulgacdo das acGes, formularios
de inscricdes, questionarios de percepcdo e materiais pedagdgicos usados nas acdes. As
acOes formativas, no formato de oficinas, foram realizadas sob o consentimento das

articuladoras de gestdo da Sefor 3. Ademais, visando a publicagdo do registro da
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realizacdo das acOGes formativas, os professores participantes preencheram um termo

autorizando o uso de sua imagem e voz.

Por meio das agOes formativas, tivemos o objetivo de contribuir no
aperfeicoamento da formacdo continuada dos professores quanto a Educacdo Hibrida
nas escolas publicas estaduais do Ceara. Para isso, buscamos realizar agdes formativas
inovadoras com uso de metodologias ativas. Além disso, trabalhamos com a
flexibilidade de adequar e readequar as acdes formativas e ferramentas pedagdgicas ao

atual contexto de educacdo midiatica.

As acbes formativas foram realizadas tanto na modalidade online como
presencial e contaram com seguinte publico: Professores, AGls e Técnicos da Sefor 3.
Para a concepcdo e realizacdo das oficinas foram utilizadas as ferramentas digitais
como: Google Meet, Google Documentos, Google Forms, Google Planilhas, Microsoft
Excel, Microsoft PowerPoint, Canva, Kahoot, Ambiente Virtual de Aprendizagem
(Avaced), dentre outras. As oficinas foram divulgadas por meio de cards nas redes
sociais. As inscricbes ocorreram através de agendamento solicitado pelo/s

superintendente/s ou via preenchimento (pelos professores) do Google Forms.

Assim sendo, neste ano de 2023, realizamos a Il Estacdo Formativa de
Educacdo Midiatica por meio das oficinas com as seguintes tematicas: (i) Cultura
Digital — Uma reflexdo sobre como manter a ética nas redes sociais; (ii) O Canva e 0
Kahoot como aparato pedagogico na perspectiva das metodologias ativas; (iii) Kahoot
como aparato pedagogico para a mobilizacdo de habilidades matematicas. As oficinas
dispostas nos itens (i) e (ii) foram realizadas, especificamente, pelos AGls da Sefor 3. A
oficina do item (iii) foi realizada em parceria com os AGls das Sefors 1 e 2, com apoio
da Célula de Formacéo, Programas e Projetos (Cefop) da Sefor, como parte das acdes
do Foco na Aprendizagem para os professores de Matematica. Também podemos
destacar outros produtos como, por exemplo, o guia de orientagdes sobre recursos
digitais para o ensino de Lingua Portuguesa.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Compreendemos que nossas acOes foram envolvidas por um contexto de
educacdo midiatica marcada pelas tecnologias de inteligéncia artificial e gamificacéo.

Nessa perspectiva, entendemos que alcangamos resultados satisfatorios quanto a
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interacdo dos professores nos momentos formativos. Compreendemos que existe uma
necessidade de trabalhar a componente curricular de Cultura Digital em escolas de
tempo integral e profissionais. Contudo, para isso, € necessario adequar o material
(disponibilizado pela Seduc/CE) a proposta pedagdgica dessas unidades escolares,

tendo em vista que o material é direcionado para os alunos do ensino noturno.

De modo geral, a partir do questionario de percepcdo respondido pelos
professores, vimos que a maioria dos professores consideraram que 0 uso pedagogico
do Canva pode instigar a par ticipagdo ativa do estudante em seu processo de
aprendizagem e proporcionar situacdes de apren dizagem colaborativa. Observamos que
poucos professores dominavam as funcionalidades da pla taforma e muitos ndo sabiam
ativar o plano, disponibilizado aos professores, para ter acesso a todas as

funcionalidades da plataforma.

A oficina do Kahoot foi realizada com os professores de apenas uma escola. No
questio nario de percepcdo, a maioria dos docentes apontou que o uso pedagdgico do
kahoot pode gami ficar e facilitar o processo de ensino-aprendizagem e oportunizar a
recomposicao das aprendiza gens dos estudantes. Todos os professores participantes
afirmaram que a escola possui recursos e condi¢fes viaveis para o uso dessa plataforma
na sala de aula. Um professor comentou que ele e seus alunos sabem usar e utilizam as

funcionalidades do Kahoot voltadas para situagdes de ensino aprendizagem.

Quanto as oficinas realizadas no ambito do Foco na Aprendizagem para 0s
professores de Matematica e de Lingua Portuguesa, observamos que os docentes
gostaram bastante da formacdo, de modo geral, ter sido constituida por oficinas
interativas numa perspectiva das metodologias ativas. Vimos 0 quanto € importante
elaborar e realizar oficinas tematicas que instiguem o planejamento colaborativo para a
realizacdo de uma didatica interativa a partir do uso de ferramentas digitais e do

material estruturado disponibilizado pela Seduc/CE.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A vivéncia como AGI nos oportunizou contribuir com o fortalecimento da
Educagdo Hibrida nas escolas publicas estaduais de Fortaleza, pois foi através da
politica educacional que institui o projeto AGI que pudemos realizar acdes formativas

na perspectiva das metodologias ativas com foco na gamificacdo e no uso de
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inteligéncias artificiais. Além disso, as formacOes realizadas pela Coded/CED
contribuiram com o aperfeicoamento da nossa formacédo profissional ampliando nossas
perspectivas pedagogicas a uma dimensao de educacdo midiatica. Nesse viés, pudemos
ampliar nosso repertorio de conhecimentos e saberes relativos a cultura digital
vislumbrando, assim, a concepcao de acGes formativas docentes que possibilitassem a

mobilizacdo e o desenvolvimento de habilidades e competéncias digitais.

Neste terceiro ano de implementacdo do projeto AGI, vimos a necessidade de
adequar as acOes formativas ao atual contexto de educacdo midiatica. Desse modo,
diante de um cenéario marcado pela presenca de tecnologias digitais com inteligéncia
artificial avancada, tornou-se necessario aperfeicoar as aces dos AGIs conforme as
particularidades de cada escola. Assim sendo, para a¢Ges futuras do projeto AGI, é
importante realizar acdes que contribuam com o fortalecimento do Novo Ensino Médio
a partir de estratégias pedagdgicas inovadoras com o uso das tecnologias digitais que
potencializem as trilhas de aprofundamento, as eletivas e 0s projetos integradores,
buscando incentivar o protagonismo estudantil, oportunizar a recomposi¢do das
aprendizagens e possibilitar uma aprendizagem significativa e participativa. Dessa
forma, é importante fortalecer cada vez mais a integracdo das acdes dos AGIs junto as

acOes da Cefop da Sefor com énfase no Foco na Aprendizagem.
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ESTACOES FORMATIVAS DA SEFOR I11: UMA PRAXIS EDUCATIVA
HIBRIDA CEARENSE NA PESPECTIVA DE UM AGENTE DE GESTAO E
INOVACAO

Leonardo Silva de Sousa’
Rannyelly Rodrigues de Oliveira?
Maria Auxiliadora da Silva Rodrigues®

1 INTRODUCAO

Inicio o presente relato de experiencia apresentando a minha formacao: Sou
licenciado em Quimica pela Universidade Estadual do Ceara — UECE e Tecno6logo em
Processos Quimicos pelo Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara
- IFCE, também sou Mestre em Biotecnologia pela Universidade Federal do Ceard —

UFC e Doutor em Biotecnologia também pela UFC.

Atuo desde 2017 como docente bolsista no curso de licenciatura em quimica da
UECE na modalidade a distancia, com um modelo hibrido com encontros a distancia e
presenciais em cada componente curricular, possuindo nota 4 no Conceito Preliminar do
Curso - CPC, o conceito ma ximo é 5, o que nos fornece uma 6tima avaliacdo pelo
Ministério da Educacdo. Uma das minhas areas de pesquisa no ensino enquanto
orientador de Trabalho de Conclusdo de Curso consiste em realizar estudos diagndsticos
no ensino bem como propor Tecnologias Digitais da Inovacdo e Co municagdo — TDICs
e metodologias ativas como a gameficacdo, com orientacdo de cerca de 40 alunos nos
dois ultimos anos. Desde de 2021 sou Agente de Gestdo da Inovacdo Educacional - AGI

na Superintendéncia das Escolas Estaduais de Fortaleza (Sefor) 3.

As estacOes formativas consistem na implementagdo de um programa de
formacdo conti nuada sistematizada em estacdes dependentes, independentes e
interdependentes a partir de en contros presenciais e/ou virtuais, através de oficinas
tematicas destinadas aos professores vincu lados a Sefor 3. Nesse sentido, por meio de

acOes formativas, tivemos o objetivo de contribuir com o aperfeicoamento da formagéo

! Doutor em Biotecnologia pela Universidade Federal do Ceara (UFC). Membro do Comité da Qualidade
— ABNT. Docente bolsista na Universidade Estadual do Ceara (UECE). Agente de Gestdo da Inovacédo
Educacional na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

2 Doutora em Ensino de Ciéncias e Matemética pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN). Do cente Efetiva na Rede Estadual de Educacdo Bésica do Ceara (Seduc/CE). Agente de Gestao
da Inovacéo Educacio nal na Sefor 3, em 2021, 2022 e 2023.

% Articuladora de Gest&o na Superintendéncia das Escolas Estaduais de Fortaleza — Sefor 3 (Seduc/CE).
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continuada dos professores quanto a Educacdo Hibrida (EH) nas escolas publicas
estaduais do Ceara. Para isso, buscamos realizar acGes formativas inovadoras com uso
de metodologias ativas. Alem do mais, trabalhamos com a possibilidade de adequar e
readequar as acdes formativas e os recursos pedagdgicos ao atual contexto de educacao
midiética.

Nesse sentido, o ensino a Hibrido, ao longo dos anos, muitos estudiosos tém
feito tentativas no sentido de conceituar esta modalidade de ensino que vem
incorporando novos mecanismos e estratégias pedagogicas e tecnoldgicas no decorrer
da sua historia. Desde seu surgimento, a Edu cacdo a Distancia (EaD) tem suscitado
questionamentos quanto a sua definicdo e apesar desses questionamentos a vivencia
minha vivéncia junto a um curso EaD proporciona um conceito fe chado a respeito
disso. Se fosse definir EaD em uma palavra, definiria a palavra parceria - entre
professores, gestdo e técnicos educacionais e alunos - Nao se faz EaD sozinho, é

necessario forte engajamento dos atores.

Entre as definicbes mais conhecidas, podemos citar a de Gustavo Cirigliano
(1983) que diz que a “educacdo a distdncia é um ponto intermediario de uma linha
continua em cujos extremos se situam, de um lado, a relacdo presencial professor-aluno,
e, de outro, a educacdo autodidata, aberta, em que o aluno ndo precisa da ajuda do
professor” (apud LANDIM, 1997, p. 28).

Nessa mesma linha caminha a concepc¢do da Unesco, ao definir a educagcdo sem
fronteiras como “um ambiente de ensino aberto, flexivel, adaptado as diversas
necessidades de aprendiza gem e facilmente acessivel para todos, em distintas
situacbes1” (UNESCO, s/d, p. 1) e que busca superar obstaculos relacionados ao
espaco, tempo, idade e circunstancias. A EaD pode também ser definida como uma
relacdo professor-aluno ou ensino-aprendizagem mediada pedagogica mente e
mediatizada por diversos materiais instrucionais e pela orientacao tutorial. Isto é valido
tanto para ambientes pedagdgicos tradicionais como para aqueles que usam as novas
tecnologias2 (RIANO, 1997, p. 20).

O processo de normalizacdo da EaD no Brasil ocorreu a partir da publicagédo da
LDB de 1996 (n°® 9.394/96), com o Artigo 80, quando menciona que “O Poder Publico
incentivard o de senvolvimento e a vinculacdo de programas de ensino a distancia, em
todos os niveis e modalida des de ensino, ¢ de educagdo continuada”. Tal

reconhecimento, apesar das criticas declaradas pelo uso do termo “ensino a distancia” e
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nao “educacdo a distancia” por autores como Demo (1998), representou um avango
significativo para as iniciativas que ja estavam em andamento nesse sen tido e estimulou

a adogédo mais frequente dessa modalidade.

Atualmente na EaD existem dois modelos de aprendizagem, conhecidos como: (
1)O mo delo semipresencial ou hibrido, com uma proposta de interiorizacao
universitaria que combina a educacdo a distancia com a presencial em polos regionais,
que funcionam como unidades presen ciais de apoio para acesso dos alunos a
laboratdrios, bibliotecas e salas de aula para a realizagdo de tutoria presencial em
parceria com as prefeituras municipais. (2) O modelo virtual, com uma EaD
caracterizada pelo uso intensivo de tecnologias digitais, para a entrega de contetidos e
ativi dades para os alunos e para promover a interacao destes com professores, colegas e
suporte técnico e administrativo. Neste modelo, as etapas presenciais sdo reservadas
para a realizacdo de provas, com as demais atividades sendo realizadas a distancia.

Atualmente o MEC blogueou a oferta desse modelo até o inicio de 2024.

Portanto, como se pode perceber na EaD existe uma sistematizacao, legislagdes
e um am plo conceito bem como modalidades especificas de aprendizagem. Todavia,
durante o lockdown pandémico ocorreu uma adequagcdo nos processos de ensino e
aprendizagem que afetou a todos os atores da educacdo, surgindo uma variante do
ensino presencial conhecida por ensino remoto emergencial que foi legitimada por
decreto presidencial por periodo de tempo limitado. No en tanto, jamais se deve
confundir EaD e suas modalidades com ensino remoto, estruturalmente sdo conceitos
independentes apesar de fazerem uso das Tecnologias Digitais da Informacédo e Comu
nicacdo - TDICs. Outra questdo ainda relacionada a pandemia de Covid — 19 foi a
rapida popula rizacdo das TDICs, no entanto € necessario possuir um conhecimento
prévio para poder usa-las em sala de aula, devido a uma heterogeneidade nas formacoes

de professores. Nesse sentido, cabe promover formacGes para esses atores.

Uma vez caracterizado o EaD, podemos entender o ensino hibrido é uma
intersecdo de ensino que combina atividades presenciais e remotas, utilizando recursos
tecnoldgicos para facilitar a aprendizagem. De acordo com o Ceard, o ensino hibrido
visa garantir a permanéncia dos estudantes e o fortalecimento das aprendizagens,
respeitando 0s protocolos de seguranca sanitaria e as orientagdes institucionais. A

Secretaria da Educacdo do Ceara (Seduc) elaborou um guia de orienta¢fes e um e-book
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sobre a educacéo hibrida, que apresentam as concepcdes, as estratégias e as experiéncias

cearenses nessa tematica.

No Ceard, a Educacdo Hibrida (EH) foi regulamentada pela Lei n° 17.572/2021
(CEARA, 2021c) que institui o Programa Ceara Educa Mais (PCE) cujo objetivo é
fortalecer os processos de ensino e aprendizagem desenvolvidos nas escolas publicas
estaduais do Ceard. Nesse vies, o aluno é convidado a ser o protagonista do seu
processo de aprendizagem, em que ele poderad se formar integralmente com vistas a
exercer sua cidadania através do desenvolvimento e da mobili zacdo de suas habilidades

socioemocionais, cognitivas e digitais.

Assim sendo, os protagonistas do ensino cearense tém o objetivo da
implementacdo da EH. Podemos compreender que a hibridizacdo promove mudancas
significativas nas formas de apren der e ensinar que passam a combinar tempos, espacos
e recursos tecnoldgicos. Quanto ao fator tempo, temos as possibilidades de trabalhar
com atividades sincronas ou assincronas, ou seja, as atividades podem ser realizadas e
acompanhadas em tempo real ou podem ser feitas conforme um prazo estabelecido pelo

professor.

Diante desse contexto, este relato de experiéncia tem como objetivo descrever as
Estacdes Formativas como um processo formativo na perspectiva da Educacdo
Midiatica alinhada a BNCC (BRASIL, 2018) reconhecendo, dessa forma, que 0 uso
pedagdgico de tecnologias e metodologias ativas esta vinculado as competéncias gerais
da Educacdo Basica que se fundamenta no Plano de Trabalho dos AGIs e no Guia
Estadual do Ensino Remoto/Hibrido no ambito do Programa Ceara Educa (CEARA,
2021a, 2021b).

2 PERCURSO METODOLOGICO

Utilizei uma abordagem descritiva. quantitativa e qualitativa. O método que eu
selecionei para esse trabalho consiste em descrever a minha experiéncia relacionada ao
periodo de 2021 a 2023 que fui AGI na Sefor 3. Tive como publico mais de 300
professores vinculados as Escolas Publicas Estaduais da SEFOR 3. As EstacOes
Formativas foram elaboradas pelos Agentes de Ges tdo da Inovagdo Educacional da
Sefor 3, que atuaram como bolsistas de extensdo tecnologica no Programa Aprender Pra
Valer da SEDUC/CE, cuja principal atribuicdo € contribuir para o forta lecimento do
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ensino nas escolas publicas estaduais do Ceard. Assim, busquei sempre mediar e
executar quando possivel as reunides das Estacdes Formativas que eram planejadas
através da plataforma Google Meet e/ou presenciais, envolvendo os Agentes de Gestao
da Inovacdo Educa cional, as Articuladoras e Orientadora da SEFOR 3. Foi
diagnosticada a necessidade de promover formacdes continuadas para professores e
demais colaboradores da SEDUC, através de um for muléario avaliativo disponibilizado
as escolas. Obviamente, em etapa posterior ocorreu a validagdo da acdo pelas
articuladoras da SEFOR 3, uma vez que todas as acdes foram institucionalizadas. Em
nossa série histdrica, o conceito de Estagdo Formativa surgiu em 2021 como um ciclo
de acOes formativas desenvolvidas na Superintendéncia das Escolas Estaduais de
Fortaleza (Sefor 3), sendo idealizado pelos Agentes de Gestdo da Inovagdo Educacional
(AGIs). Sousa et al (2021) descre vem a primeira edicdo da Estacdo Formativa,
realizada em 2021, na qual foram abordadas as Tec nologias Digitais de Informacéo e
Comunicacdo (TDICs). Em 2022, trabalhamos com as Metodo logias Ativas e, em
2023, inserimos a temética de educacao midiatica nessas a¢es formativas.

Para coleta dos dados foram utilizados os seguintes formularios implementados
por meio do Google Forms: 1. Avaliacdo Diagnostica; 2. Termo de autorizacdo e uso de
imagem; 3. Lista de frequéncia; 4. Avaliacdo de percepcdo. E os dados supracitados
foram armazenados e analisa dos em planilhas do Google Documentos.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Na primeira Estacdo Formativa foi abordado as seguintes Tecnologias Digitais
da Infor magéo e Comunicacdo: 1. plataforma do Professor Online da Seduc e 2. Google
Sala de Aula, sendo realizada em ambos os turnos, manhd e tarde, durante os dias 30 e
31 de agosto de 2021. Em relacdo ao numero de inscricdes, a primeira Estacdo
contemplou 80 professores vinculados a Sefor 3, no entanto houve uma abstencéo de
50% dos docentes. Contudo, a Estacdo Formativa do Professor contemplou 33, trinta e
trés, escolas da Sefor 3, sendo um numero bastante significativo. A heterogeneidade das
areas de atuagdo dos docentes foi um fator observado: linguagens e codigos (23, 5%),
Ciéncias Humanas (11,8%), Ciéncias da Natureza e Matematica (59,9 %) e Gestores
(8,8%). Segundo Coelho (2020), o desenvolvimento da interdisciplinaridade [em
processos for mativos] proporciona situagfes que permitem a vivéncia e busca pela

constru¢do do conhecimento por meio do processo de didlogo, intelectualmente
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estruturado, entre 0s mesmos e entre as areas do saber. Portanto, ter varias areas
distintas valoriza a estacdo. Em relagdo a estruturacdo da 12 Estacéo, ela foi realizada de

forma remota com um tempo de duracdo de 70 minutos.

Sobre a avaliacdo, foi proposto uma escala linear de escala de Likert (0 a 10),
onde 10, dez, representa um conceito maximo e 0, zero, minimo. Foi observado um grau
de conformidade acima de 8, de cerca de 95%, sendo o conceito 10, dez, representado
por 70, 6%. A avaliacdo da confor midade em toda a¢&o é um processo intrinseco a sua
natureza e considerando o excelente feedback dos docentes, pode-se inferir que a
primeira Estacdo Formativa alcancou seu objetivo de promover o fortalecimento do

ensino.

Em relacdo aos desafios, € fundamental um periodo para planejamento das agdes
e de di vulgacdo antecipada de ao menos uma semana. As articuladoras da Sefor 3,
superintendentes e outros sdo essenciais para as acOes das EstacGes Formativas, uma

vez que promovem a divulgacao para as escolas e o fortalecimento da rede.

As Estagdes Formativas eram realizadas nos turnos manhd e tarde, sempre
alinhados com a gestdo escolar. Em relacdo ao numero de inscri¢des, segunda estacédo
contemplou cerca de 100 professores inscritos vinculados a SEFOR 3. A
heterogeneidade das areas de atuacdo dos docentes foi um fator observado: Linguagens
e Codigos (25, 5%), Ciéncias Humanas (12,5%), Ciéncias da Natureza e Matematica
(50,9 %).

Segundo Castaman (2020), o desenvolvimento da interdisciplinaridade (em
processos for mativos) proporciona situagdes que permitem a vivéncia e a busca pela
constru¢do do conheci mento, por meio do processo de didlogo, intelectualmente
estruturado, entre os mesmos e entre as areas do saber. Portanto, ter varias areas

distintas valoriza a Estacéo.

Em relacdo a estruturacdo da Estacdo, ela era realizada a distancia ou
presencialmente com um tempo de duracdo de 120 minutos em dois modulos, uma vez
que foram diagnosticadas, ante riormente, vérias solicitacdes de docentes por um
formato mais pratico, e que ndo contemplasse apenas teoria, e sim uma troca de
experiéncias em que o AGI se tornaria um mediador do processo. Enquanto um AGI
apresenta a teoria/préatica, outro AGI fornece um suporte para a conducdo de davidas

que os inscritos vao tendo em tempo real. Um fator limitante para um maior nimero de
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inscritos foram as agendas das escolas de forma geral que impedia uma maior

abrangéncia em relacdo as inscri¢des.

Em 2023, realizamos a terceira edigdo da Estacdo Formativa Docente da Sefor 3.
Nessa edicdo, buscamos contemplar tematicas pertinentes a Educacdo Midiatica, uma
vez que é uma area de estudo com propostas e pilares presentes na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) que tem, como um de seus objetivos, tornar os individuos
conscientes quanto aos diferentes tipos de midias existentes. Diante disso, neste
trabalho, iremos apresentar as acfes que foram desenvolvi das pelos AGIs da Sefor 3
durante o ano letivo de 2023. Nesse caso, abordaremos as seguintes oficinas que
integraram a Il Estacdo Formativa Docente: (1) O Canva como aparato pedagdgico na
perspectiva das metodologias ativas; (2) Kahoot: abordagens metodol6gicas ativas e

gamifica das; (3) Cultura digital: como manter a ética nas redes sociais?

Em relacdo as avaliacGes de percepcdo alcancamos em média 100 professores
que consi deram as oficinas dessa estagcdo bastante satisfatoria, tivemos um publico

também bem heterogé neo como era espereado devido as versdes anteriores.

Todavia, é importante ressaltar que elaborar e ministrar formacbes para
professores requer bastante planejamento, cuidado e atencdo. Isso se torna desafiador
quando se pretende desenvolver agdes para o professor dentro de uma orientagédo
construtivista, pois o0 planejamento acaba sendo um ponto crucial que requer bastante
tempo e colaboratividade entre os formadores, sem ele, o planejamento, a experiéncia
de entrar na estacdo nao € integral. ConsideracGes Finais A acdes promovidas pelos
AGls sédo acdes fundamentais para o fortalecimento da rede estadual de educacéo. Pude
verificar uma forte convergéncia entre as minhas atividades enquanto AGI e docente,
também observei uma grande troca de experiéncias na realizacdo das atividades dos
AGIS durante a 1% Estacdo Formativa do Professor, bem como uma avaliacdo de
conformidade acima de 8 pontos na Escala de Likert, com tendencia de 70% de

aceitacdo maxima.

Todavia, é importante ressaltar que elaborar e ministrar formacgdes para
professores requer bastante planejamento, cuidado e atencdo. Isso se torna desafiador
quando se pretende desenvolver agdes para o professor dentro de uma orientagédo
construtivista, pois o0 planejamento acaba sendo um ponto crucial que requer bastante
tempo e colaboratividade entre os formadores, sem ele, o planejamento, a experiéncia

de entrar na estacdo ndo € integral.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A acbes promovidas pelos AGIs sdo ac¢des fundamentais para o fortalecimento
da rede estadual de educacdo. Pude verificar uma forte convergéncia entre as minhas
atividades enquanto AGI e docente, também observei uma grande troca de experiéncias
na realizacdo das atividades dos AGIS durante a 1* Estacdo Formativa do Professor,
bem como uma avaliacdo de conformidade acima de 8 pontos na Escala de Likert, com
tendencia de 70% de aceita¢cdo maxima.

O planejamento das atividades dos AGIS é bastante dindmico, no entanto o
objetivo da sua principal atribuicdo € o de cuidar, seja do aluno, dos professores ou até
mesmo da gestdo. Sem dividas as atividades dos AGIls devem compor um conjunto de
acOes sistematizadas tendo em vista ndo s6 promover as TDICs, mas também aos

aspectos que remetem a uma qualidade no ensino.
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Jodio Paulo Gongalves de
Brito

CREDE 14
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Liduina Lélia Pinheiro Morais
CREDE 14

Débora da Silva Sousa
CREDE 15

José Aurilo Bezerra da Silva
CREDE 16

Rangel Henrique Félix
CREDE 17
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Daiana Araujo Ferreira
CREDE 18

Francisca Magda Lobo de
Alencar Milfont

CREDE 18

Solange Gongalves Ribeiro
CREDE 18

Maria Clara de Oliveira
Figueiredo
CREDE 19
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Emanuelly Edila Rodrigues
Simoes
CREDE 19

Raimundo Miguel da Silva
Junior

CREDE 19

Artalio Barbosa Furtado
CREDE 19

Erica Souza Pinto
SEFOR 1
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Francisca Hisllya Bandeira
Cavalcante

SEFOR 1

Ana Paula Silva de Araujo
SEFOR 2

Samia Aradjo dos Santos
SEFOR 2

Rannyelly Rodrigues de
Oliveira

SEFOR 3
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Leonardo Silva de Sousa
SEFOR 3

Maria Auxiliadora da Silva
Rodrigues

SEFOR 3







GOVERNO DO ESTADO
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