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MATRIZ DE HABILIDADES MATEMATICA (SPAECE)

| - Interagindo com numeros e fungoes

D16 - Estabelecer relag6es entre representagoes fracionarias e decimais dos nimeros
racionais.

N1A - Determinar uma fracao irredutivel, equivalente a uma fragdo dada, a partir da
simplificagao por trés, sete.

N1B - Associar um numero racional que representa uma quantia monetaria, escrito por
extenso, a sua representagao decimal.

N1C - Reconhecer o maior ou 0 menor nimero em uma colegao de nimeros racionais,
representados na forma decimal.

N1D - Reconhecer a fragao que corresponde a relagao parte-todo entre uma figura e suas
partes hachuradas.

D19 - Resolver problemas envolvendo juros simples.

N3 - Determinar um valor reajustado de uma quantia a partir de seu valor inicial e do
percentual de reajuste.

N4A - Determinar porcentagens envolvendo numeros inteiros.

N4B - Determinar o percentual que representa um valor em relagao a outro.

N5A - Determinar um valor monetario obtido por meio de um desconto ou um acréscimo
percentual.

N5B - Resolver problemas envolvendo calculo de juros simples.

D20 Resolver problemas envolvendo juros compostos.
D24 Fatorar e simplificar expressoées algébricas.

N3 - Determinar o valor numérico de uma expressao algébrica de 1° grau, envolvendo
numeros naturais, em situagcao-problema.

N5A - Determinar o valor numérico de uma expressao algébrica que contenha parénteses,
envolvendo numeros naturais.

N5B - Determinar o valor de uma expresséao algébrica.

N6 - Determinar o valor numérico de uma expressao algébrica de 2° grau, com coeficientes
naturais, envolvendo numeros inteiros.

N7A - Executar a simplificacdo de uma expressao algébrica, envolvendo a divisdo de um
polinémio de grau um por um polindmio de grau dois incompleto.

N7B - Determinar o valor numérico de uma expressao algébrica do 1° grau, com
coeficientes racionais, representados na forma decimal.

N7C - Determinar a equagao de uma reta a partir de dois de seus pontos.

N7D - Determinar o valor de uma expresséao algébrica, envolvendo modulo.

N7E - Determinar a expressao algébrica que relaciona duas variaveis com valores dados
em tabela ou gréfico.
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N8 - Reconhecer a expressao algébrica que expressa uma regularidade existente em uma
sequéncia de numeros ou de figuras geomeétricas.

D28 Reconhecer a representagao algébrica ou grafica da fung¢ao polinomial de 1°
grau.

N3 - Reconhecer que a solugao de um sistema de equacgdes dado equivale ao ponto de
intersecéo entre as duas retas que o compdem.

N4 - Reconhecer o grafico de fungdo a partir de valores fornecidos em um

texto.

N2A - Determinar o valor de uma funcéo afim, dada sua lei de formacao.

N2B - Determinar um resultado utilizando o conceito de progressao aritmética.

N2C - Resolver problemas cuja modelagem recaia em uma fungéo do 1° grau.

N3A - Determinar o numero de termos de uma progresséao aritmética, dados o primeiro, o
ultimo termo e a razao, em uma situagao-problema.

N3B - Resolver problemas envolvendo equagao do 1° grau.

N4 - Associar uma situagao-problema a sua linguagem algébrica, por meio de equacgdes do
1° grau ou sistemas lineares.

N6 - Associar a representagao grafica de duas retas no plano cartesiano a solugdo de um
sistema de duas equacgdes lineares, ou vice-versa.

N7B - Determinar o ponto de interseg¢ao de duas retas.

N7C - Reconhecer grafico de fungéo a partir de informagbes sobre sua variagao descritas
em um texto.

N7D - Reconhecer grafico de fungéo afim a partir de sua representagéo algébrica.

N7E - Reconhecer a lei de formagao de uma fungéo afim dada sua representagao
grafica.

N8A - Determinar a equagao de uma reta a partir de sua representacao grafica.

D40 Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposi¢ao em fatores do 1°
grau.

N2 - Reconhecer os zeros de uma fungédo dada graficamente.
N7 - Corresponder um polindmio na forma fatorada as suas raizes.

D42 Resolver situagao problema envolvendo o calculo da probabilidade de um evento.

N4 - Determinar a probabilidade da ocorréncia de um evento simples

N5A - Resolver problemas envolvendo probabilidade de unido de eventos.

N5B - Determinar a probabilidade, em percentual, de ocorréncia de um evento simples na
resolucéo de problemas.

N7 - Resolver problemas utilizando probabilidade, envolvendo eventos independentes.

Il - Convivendo com a Geometria.
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D49 Resolver problemas envolvendo semelhan¢a de figuras planas.

N1 - Reconhecer um retangulo semelhante a outro, por meio da razédo de seus lados.

N5A - Comparar as medidas dos lados de um tridngulo a partir das medidas de seus
respectivos angulos opostos.

N5B - Resolver problemas fazendo uso de semelhanga de triangulos com apoio de figuras.
N5C - Determinar medidas de segmentos por meio da semelhanga entre dois poligonos.

N6 - Determinar a razdo de semelhanca entre as imagens de um mesmo objeto em escalas
diferentes

N7 - Resolver problemas por meio de semelhanga de triangulos sem apoio de figura.

N8 - Reconhecer a proporcionalidade dos elementos lineares de figuras semelhantes

N9 - Resolver problemas envolvendo semelhanga de triangulos com apoio de figura na qual
os dois tridngulos apresentam angulos opostos pelos vértices.

D50 Resolver situagao problema aplicando o Teorema de Pitagoras ou as demais
relagcdoes métricas no triangulo retangulo.

N6 - Resolver problemas utilizando o Teorema de Pitagoras.

N7 - Determinar, com o uso do Teorema de Pitagoras, a medida de um dos catetos de um
tridngulo retadngulo n&o pitagorico.

N8 - Determinar uma das medidas de uma figura tridimensional, utilizando o Teorema de
Pitagoras.

N9 - Resolver problemas envolvendo relagdes métricas em um tridngulo retangulo que
compde uma figura plana dada.

D51 Resolver problemas usando as propriedades dos poligonos (soma dos angulos
internos, numero de diagonais e calculo do dngulo interno de poligonos regulares).

N6A - Reconhecer angulos agudos, retos ou obtusos de acordo com sua medida em graus.
N6B - Resolver problemas envolvendo angulos, inclusive utilizando a Lei Angular de Tales
sobre a soma dos angulos internos de um tridngulo.

N6C - Resolver problemas envolvendo as propriedades de angulos internos e externos de
tridngulos, quadrilateros e pentagonos, com ou sem justaposicdo ou sobreposicao de
figuras.

N6D - Determinar a medida do angulo interno de um pentagono regular, em uma
situac&o-problema, sem o apoio de imagem.

N7 - Resolver problemas utilizando as propriedades das cevianas (altura, mediana e
bissetriz) de um tridngulo isésceles com o apoio de figura.

N8A - Resolver problemas utilizando a soma das medidas dos &ngulos internos de um
poligono.

N8B - Determinar a quantidade de faces, vértices e arestas de um poliedro por meio da
aplicacéo direta da relacéo de Euler.

N9 - Determinar a quantidade de faces, vértices e/ou arestas de um poliedro por meio da
relacdo de Euler em um problema que necessite de manipulagao algébrica.

D52 Identificar planificag6es de alguns poliedros e/ou corpos redondos.
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N1- Reconhecer a planificacdo usual do cubo a partir de seu nome.

N2 - Reconhecer a planificacdo de um sélido simples, dado através de um desenho em
perspectiva.

N3 - Associar uma planificagdo usual dada de um prisma hexagonal ao seu nome.

N5 - Reconhecer a corda de uma circunferéncia e as faces opostas de um cubo, a partir de
uma de suas planificagdes.

N6 - Associar um solido geométrico simples a uma planificagéo usual dada.

N8 - Associar um prisma a uma planificagdo usual dada

D53 Resolver situagao problema envolvendo as razées trigonométricas no triangulo
retangulo (seno, cosseno, tangente).

N7A - Determinar a medida de um dos lados de um triangulo retangulo, por meio de razdes
trigonométricas, na resolugdo de problemas com apoio de figuras, dados os valores do
seno, cosseno e tangente do angulo na forma fracionaria.

N7B - Determinar 0 seno, o cosseno ou a tangente de um angulo no ciclo trigopnométrico ou
como razdo entre lados de um triangulo retangulo.

N8 - Determinar a medida de um dos lados de um triangulo retangulo, por meio de razdes
trigonométricas, na resolugao de problemas com apoio de figuras, dados as aproximagodes
dos valores do seno, cosseno e tangente do angulo na representagao decimal.

N9 - Utilizar as razdes trigopnométricas na resolucéo de problemas sem apoio de imagem.

D57 Identificar a localizagao de pontos no plano cartesiano.

N2A - Localizar um objeto em representagéo grafica do tipo planta baixa, utilizando dois
critérios: estar mais longe de um referencial e mais perto de outro.

N2B - Reconhecer as coordenadas de pontos representados em um plano cartesiano
localizados no primeiro ou segundo quadrante.

N3A - Localizar pontos em um plano cartesiano com o apoio de malha quadriculada, a partir
de suas coordenadas ou vice-versa.

N3B - Reconhecer as coordenadas de um ponto dado em um plano cartesiano com o apoio
de malha quadriculada.

N4 - Localizar pontos em um sistema de coordenadas cartesianas.

N5 - Associar os pontos que representam os vértices de um quadrilatero, representado em
cada um dos quadrantes do plano cartesiano, as suas respectivas coordenadas.

N6A - Reconhecer as coordenadas de pontos representados num plano cartesiano
localizados no terceiro ou quarto quadrantes.

N6B - Interpretar dados fornecidos em graficos envolvendo regiées do plano cartesiano.
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lll -Vivenciando as medidas

64 Resolver problemas utilizando as relagdes entre diferentes unidades de medidas
de capacidade e de volume.

N1 - Resolver problemas envolvendo conversao de litro para mililitro.

N3 - Converter unidades de medidas de comprimento, de metros para centimetros, na
resolucéo de situagao-problema.

N5 - Converter unidades de medida de massa, de quilograma para grama, na resolugéao de
situagao-problema.

N6 - Converter unidades de medida de volume, de m3 para litro, em

situagdes-problema.

D65 Calcular o perimetro de figuras planas numa situacao problema.

N3 - Reconhecer que a medida do perimetro de um retadngulo, em uma malha quadriculada,
dobra ou se reduz a metade quando os lados dobram ou sao reduzidos a metade.

N4 - Determinar o perimetro de uma regido retangular, com o apoio de figura, na resolugéo
de uma situagao-problema.

N5 - Determinar o perimetro de uma regidao formada pela justaposigao de retangulos, sendo
todas as medidas fornecidas com o apoio de imagem.

N6 - Determinar o perimetro de uma regido retangular, obtida pela justaposi¢cdo de dois
retdngulos, descritos sem o apoio de figuras.

N7 - Resolver problemas envolvendo perimetros de tridngulos equilateros que compdem
uma figura.

N8A - Determinar o perimetro de uma regi&o circular na resolu¢ao de problemas sem apoio
de figuras.

N8B - Determinar o perimetro de uma regido formada pela composigéo de um retangulo e
dois semicirculos na resolu¢ao de problemas.

D67 Resolver problema envolvendo o calculo de area de figuras planas.

N4A - Determinar a area de um retangulo em situa¢des-problema.

N4B - Resolver problemas envolvendo area de uma regido composta por retdngulos a partir
de medidas fornecidas em texto e figura.

N5 - Reconhecer a relagao entre as medidas de raio e diametro de uma circunferéncia com
o apoio de figura.

N6A - Determinar a area de regides poligonais desenhadas em malhas

quadriculadas.

N6B - Reconhecer a relagao entre as areas de figuras semelhantes.

N7A - Reconhecer que a area de um retangulo quadruplica quando seus lados dobram.
N7B - Determinar a area de figuras simples (triangulo, paralelogramo, trapézio), inclusive
utilizando composi¢cao/decomposigao.

N7C - Determinar a area de um poligono nao convexo composto por retangulos e
tridngulos, a partir de informacgdes fornecidas na figura.

N9 - Resolver problemas envolvendo areas de circulos e poligonos.
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D71 Calcular a area da superficie total de prismas, piramides, cones, cilindros e
esfera.

N8 - Determinar a area da superficie de uma piramide regular.
N9 - Resolver problemas envolvendo calculo da area lateral ou total de um cilindro, com ou
sem apoio de figuras.

D72 Calcular o volume de prismas, piramides, cilindros e cones em
situagao-problema.

N3 - Determinar o volume através da contagem de blocos.

N5 - Resolver problema envolvendo o volume de um cubo ou de um paralelepipedo
retangulo com o apoio de figura.

N6 - Resolver problema envolvendo o volume de um cubo ou de um paralelepipedo
retdngulo sem o apoio de figura.

N8A - Determinar o volume de um paralelepipedo, dadas suas dimensdes em unidades
diferentes.

N8B - Determinar o volume de cilindros.

N8C - Determinar o volume de um cone reto a partir das medidas do didmetro da base e da
altura na resolugéo de problemas sem apoio de imagem.

N9 - Determinar o volume de pirdmides regulares.

N9 - Resolver problemas envolvendo calculo de volume de cilindro

IV - Tratamento da informacgao

D76 Associar informagoes apresentadas em listas e/ ou tabelas aos graficos que as
representam, e vice-versa.

N1A - Interpretar dados apresentados em um grafico de linha simples.

N1B - Interpretar dados apresentados em tabela e grafico de colunas.

N1C - Associar dados apresentados em grafico de colunas a uma tabela e vice e versa.
N1D - Associar uma tabela de até duas entradas a informacdes apresentadas textualmente
ou em um grafico de barras ou de linhas.

N1E - Associar um grafico de setores a uma tabela que apresenta a mesma relagao entre
seus dados.

N2A - Resolver problemas que envolvem a comparagéao entre dados de duas colunas de
uma tabela de colunas duplas.

N2B - Associar um grafico de setores a dados percentuais apresentados textualmente.
N2C - Associar dados apresentados em tabela a grafico de setores.

N2D - Analisar dados dispostos em uma tabela simples.

N2E - Analisar dados apresentados em um grafico de linha com mais de uma grandeza
representada.

N2E - Interpretar dados apresentados em grafico de multiplas colunas.

N3A - Analisar dados dispostos em uma tabela de dupla entrada.

N3B - Determinar, por meio de proporcionalidade, o grafico de setores que representam
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uma situagao com dados fornecidos textualmente.

N5 - Resolver problemas que requerem a comparagao de dois graficos de
colunas.

N6A - Estimar quantidades em graficos de setores.

N6B - Analisar dados dispostos em uma tabela de trés ou mais entradas.
N6C - Interpretar graficos de linhas com duas sequéncias de valores.

D78 Resolver problemas envolvendo medidas de tendéncia central: média, moda ou
mediana.

N3 - Determinar a moda de um conjunto de valores.
N6 - Determinar a média aritmética de um conjunto de valores.



